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REGULAMENTO GERAL DOS JOGOS INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS
GARANHUNS - 2026

CAPITULO I- DA NATUREZA, FOMENTO E FINALIDADE DO EVENTO

Art. 1° - OS JOGOS INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS GARANHUNS 2026 sdao
parte do programa institucional de Incentivo ao Esporte e Lazer do IFPE, articulando
acoes de pratica esportiva entre todos os seus campi. No ano de 2026, sua realizacao se
dard entre os dias 18 a 22 de maio, na AABB e também em espacos fisicos do proprio
campus Garanhuns.

Art. 2° - O fomento e promog¢dao dos JOGOS INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS
GARANHUNS 2026 sao de responsabilidade dos setores ligados ao Ensino e Apoio ao
Ensino: Direcdo Geral, Diretoria de Ensino, Assessoria Pedagdgica, Coordenacdes de
Curso e Coordenacao de Apoio ao Ensino e ao Estudante.

Art. 3° — Os JOGOS INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS GARANHUNS 2026 tém
por finalidade promover e ampliar a participacdo, integracdo e socializa¢do dos
conhecimentos da cultura corporal entre os discentes e a institui¢cdo, através do fomento
as praticas no ambito do lazer e educagao.

CAPITULO II - DOS PODERES E ORGANIZACAO DOS JOGOS INTERCLASSES
DO IFPE CAMPUS GARANHUNS 2026

Art. 4° - Sdo poderes dos JOGOS INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS
GARANHUNS 2026

I- COMISSAO DE ORGANIZACAO DOS JOGOS INTERNOS DO IFPE CAMPUS
GARANHUNS 2026;

II - SUB-COMISSAO DISCIPLINAR;

I1I - SUB-COMISSAO ADMINISTRATIVA E DE PREMIACAO;

SECAO I — DA COMISSAO DE ORGANIZACAO DOS JOGOS INTERCLASSES
DO IFPE CAMPUS GARANHUNS 2026

Art. 5° - A COMISSAO DE ORGANIZACAO DOS JOGOS INTERCLASSES DO
IFPE CAMPUS GARANHUNS 2026 sera formada por professores, técnicos

administrativos e estudantes do IFPE Campus Garanhuns, tendo por competéncias:

I - Elaborar o projeto do Evento;



IT - Buscar apoio, juntamente as instancias de fomento dos jogos para a sua divulgacdo a
comunidade estudantil do IFPE Garanhuns;

IIT - Fazer chamada dos estudantes do IFPE Garanhuns a participagdo no Evento;

IV - Controlar o fluxo de inscri¢des e registros de participantes nas competigdes;

V - Determinar os locais e horarios para as competigoes;

VI - Publicar notas oficiais e resolucoes;

VII - Presidir as cerimOnias de abertura e encerramento do Evento;

VIII - Definir resolucdes e notas oficiais das competicoes;

SECAO II - DA SUB-COMISSAO DISCIPLINAR

Art. 5° - A Sub-Comissao Disciplinar serd composta por servidores designados pela
COMISSAO DE ORGANIZACAO DOS JOGOS INTERCLASSES DO IFPE
CAMPUS GARANHUNS 2026;

Art. 6° - Todo e qualquer incidente ocorrido durante o evento sera julgado no ato da
infragdo perante a comissao disciplinar, obedecendo, inclusive, a normatizacao escolar
do IFPE, em caso de necessidade de sancdes disciplinares e outras sangdes cabiveis,
quando couber.

Art. 7° - Compete 38 SUB-COMISSAO DISCIPLINAR:

I - Tomar conhecimento das infragdes cometidas por estudantes durante o
transcorrer do evento, mediante prova escrita, fotografada, gravada ou outra, de ordem
testemunhal;

IT - Julgar dentro do prazo previsto de até uma hora, prorrogavel por mais uma, as
infragdes cometidas por estudantes;

III - Emitir parecer, quando necessario, sobre o veredito tomado diante do
julgamento das infragdes cometidas.

SECAO III - DA SUB-COMISSAO DE CERIMONIAL E PREMIACAO

Art. 8° - A Comissdo de Cerimonial e Premiagdo serda composta pela Assessoria de
comunicagdo, por professores e demais servidores do quadro técnico administrativo do
[FPE Campus Garanhuns.

Art. 09° - Compete a Comissao de Cerimonial e premiagao:

[ - Planejar atividades que componham as cerimdnias de abertura e finalizagdo dos
JOGOS INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS GARANHUNS 2026;

IT - Planejar e sistematizar, juntamente a comissdo de organizacdo, a o processo de
premiagdo as equipes vencedoras dos JOGOS INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS
GARANHUNS 2026;

IIT - Tornar publicas as noticias inerentes aos JOGOS INTERCLASSES DO IFPE
CAMPUS GARANHUNS 2026 através das instancias competentes, observando, dentro
das possibilidades apresentadas, a melhor forma de publicidade destas noticias.

CAPITULO III — DAS INSCRICOES, POSSIBILIDADES DE PARTICIPACAO DE
ESTUDANTES E FORMACAO DE EQUIPES NOS JOGOS INTERCLASSES DO
IFPE CAMPUS GARANHUNS 2026;



Art. 10° - O periodo de inscrigdes nos JOGOS INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS
GARANHUNS 2026 sera de 20 a 31 de marco de 2026, EXCLUSIVAMENTE
mediante entrega de fichas de inscricao por modalidade, disponibilizado pelos membros
da comissdo de organizacao dos jogos

§.1. Nao serdo aceitas inscri¢cdes para o evento em periodo posterior ao prazo
estabelecido neste regulamento, salvo mediante autorizacdo da comissdo organizadora
do evento.

§.2. Nao serd cobrada nenhuma taxa ou valor para a inscri¢do de qualquer
estudante no evento;

Art. 11° - S3o considerados aptos a participacdo nos JOGOS INTERCLASSES DO
IFPE CAMPUS GARANHUNS 2026 alunos regularmente matriculados em qualquer
dos niveis de ensino do IFPE CAMPUS GARANHUNS, independentemente da idade
do participante;

§.1. E vedada a comissdo de organizagdo do evento, promover chaveamento de equipes
das modalidades subsequente e superior junto as turmas do integrado em uma mesma
competicao.

§.2. Serd promovido chaveamento e disputa especificos para os cursos subsequentes e
superiores, de forma separada dos cursos técnicos integrados ao Ensino Médio.

Art. 12° - As equipes serdo formadas EXCLUSIVAMENTE de acordo com a formagao
de cada turma, sendo vedadas reorganizacdes ou montagem de equipes com inscri¢des
de estudantes de uma turma em outra, salvo em casos excepcionais acordados entre os
representantes de turma, a comissao e a comunidade discente participante do evento.

§.1. Um mesmo estudante podera participar de todas as modalidades ao seu alcance,
cabendo a sua turma, analisar a conveniéncia e providenciar os meios para a
participagdo de todos nas modalidades, evitando o W X O.

CAPITULO V - DAS MODALIDADES OFERTADAS NOS JOGOS
INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS GARANHUNS 2026;

Art. 13° - As modalidades ofertadas nos JOGOS INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS
GARANHUNS 2026 serdo disputadas em sistema de concomitancia (a0 mesmo tempo),
nos diferentes dias dos jogos, estando a sua ordem de disputa a critério da comissao de
organizac¢ao dos jogos.

§ 1. As modalidades disputadas nos JOGOS INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS
GARANHUNS 2026 serao subdivididas em dois eixos: Jogo e Esporte, caracterizadas
da seguinte forma:

I - Eixo Esporte - Futsal, masculino e feminino : Com o minimo de 05 e maximo de 12
(entre titulares e reservas) integrantes por equipe com duragdo das partidas e critérios de
classificagdo de acordo com o numero de inscri¢des apresentadas, tanto no masculino
quanto no feminino. Demais regras de acordo com regulamento da modalidade,
mediante adaptagoes;

IT - Eixo Esporte - Voleibol de quadra misto: Com o minimo de 04 ¢ méaximo de 12
(entre titulares e reservas) integrantes por equipe, com duracdo das partidas e critérios



de classificagdo de acordo com o niimero de inscri¢cdes apresentadas. Demais regras de
acordo com regulamento da modalidade, mediante adaptagdes;

III — Eixo Esporte — Tenis de Mesa, masculino e feminino: com o maximo de 1 membro
por equipe, com duragcdo das partidas e critérios de classificacdo de acordo com o
nimero de inscrigdes apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da
modalidade, mediante adaptagdes;

V - Eixo Esporte — Atletismo/Langamento de Disco, masculino e feminino: com o
minimo e maximo de 01 membro por equipe e critérios de classificagdo de acordo com
o numero de inscrigdes apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da
modalidade, mediante adaptagdes;

VI - Eixo Esporte — Atletismo/Arremesso de Peso, masculino e feminino: com o
minimo e maximo de 01 membro por equipe e critérios de classificacao de acordo com
o nimero de inscri¢des apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da
modalidade, mediante adaptagdes;

VII - Eixo Esporte — Atletismo/Lancamento de Dardo, masculino e feminino: com o
minimo e maximo de 01 membro por equipe e critérios de classificacdo de acordo com
o numero de inscrigdes apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da
modalidade, mediante adaptagdes;

VIII - Eixo Jogo - Xadrez, masculino e feminino: Com o mdximo de 2 integrantes por
equipe, com duragdo das partidas e critérios de classificagdo de acordo com o niimero
de inscrigdes apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da modalidade.

IX - Eixo Jogo - Domin6 misto: Com o maximo de 2 integrantes por equipe, com
duracdo das partidas e critérios de classificacdo de acordo com o nimero de inscrigdes
apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da modalidade.

X — Eixo Jogo — Queimado Misto: Com Minimo de 05 o méximo de 08 membros por
equipe, com duracdo das partidas e critérios de classificagdo de acordo com o niimero
de inscri¢des apresentadas. Demais regras de acordo com regulamento da modalidade,
mediante adaptagoes;

XI — Eixo Jogo — Futebol Digital Misto: Com minimo de 01 e maximo de 02 membros
por turma, com duracdo das partidas e critério de classificacdo de acordo com o nlimero
de inscrigdes apresentadas. Demais regras, de acordo com o regulamento da
modalidade, mediante adaptagdes.

CAPITULO VI - DA FORMA DE PONTUACAO E PREMIACAO

Art. 14° Em sua edigdo 2026, os JOGOS INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS
GARANHUNS premiardo as equipes vencedoras.

§ 1. Em cada competi¢ao disputada, as equipes receberao pontuagdes de acordo com a
sua colocagdo final no torneio, da seguinte forma:

I — 1° colocado: 100 pontos.
IT — 2° colocado: 50 pontos.
IIT — 3° colocado: 25 pontos.



§ 2. Atendendo ao apelo social do evento, receberd uma pontuagao especial de 200
pontos, a equipe que trouxer o maior quantitativo em unidades de materiais de higiene
pessoal, que serdo doados pelo IFPE CAMPUS GARANHUNS a instituicdes de
caridade da cidade de Garanhuns. Serdo considerados aptos a doagdo, os seguintes
materiais:

I — Feijao
IT — Arroz
IIT — Acgtcar
IV — Fuba

V — Farinha de Mandioca

§ 4. Sera considerada camped, a equipe que alcancar maior somatdrio de pontos entre
todas as equipes participantes dos JOGOS INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS
GARANHUNS 2026.

Art. 15° Serdo premiadas, com medalhas, as equipes melhores colocadas, considerando
o somatério da pontuacdo conseguida durante todas as competi¢gdes dos JOGOS
INTERCLASSES DO IFPE CAMPUS GARANHUNS 2026, na seguinte ordem.

I — 1° colocado geral: troféu e medalhas.
IT — 2° colocado geral: medalhas.
IIT — 3° colocado geral: medalhas.

Paragrafo Unico: a entrega de medalhas estard condicionada as possibilidades de
confec¢do, bem como, ao estoque das mesmas em nosso campus.

CAPITULO VII - DO REGIMENTO DISCIPLINAR DO EVENTO

Art. 16° Toda conduta dos estudantes seguird as mesmas normas do regimento interno
do Campus Garanhuns, inclusive no que se refere ao comportamento na arquibancada e
dependéncias do local do evento.

§ 1. E vedado ao estudante, ainda que maior de 18 anos, o direito a ausentar-se do
espaco sem autorizagdo prévia da presidéncia da comissao de organizagdo dos jogos;

§ 2. E facultado ao estudante, o direito a trazer como acompanhantes, pessoas de seu
convivio que ndo sejam IFPE CAMPUS GARANHUNS, apenas e tdo somente
mediante autorizagdo da presidéncia da comissdo de organizag¢ao dos jogos. Em caso de
prova de transgressdo cometida por este acompanhante, cabera a ele e aquele que o
trouxe, a responsabiliza¢do e sangdo sob a forma do regimento do IFPE, no caso do
estudante, e sob a forma da lei, a0 acompanhante.

Art. 17° A relacdo nominal dos alunos sera expedida pela CRAT e estara de posse dos
arbitros, mesarios e delegados de quadra.

§ 1. Caso o aluno nio esteja na lista devera dirigir-se a sala de Coordenagdo Geral para
averiguar sua participagao.



§ 2. So6 sera autorizada sua participagdo por escrito, € caso o aluno participe sem tal
autorizagao a equipe serd punida com a perda dos pontos da partida.

Art. 18° - Havera tolerancia de 10 (dez) minutos, somente para o INICIO DO
PRIMEIRO JOGO DA RODADA de cada competicdo, sendo que os demais
comecarao logo ap6s o encerramento do jogo anterior.

§.1. A Comissio dos Jogos Internos PODERA MODIFICAR OS DIAS E
HORARIOS DOS JOGOS, DE ACORDO COM A NECESSIDADE DO
EVENTO.

§.2. Estas modificagdes serdo informadas em boletim especifico a ser entregue aos
representantes de cada equipe, cabendo-lhes o dever de informar aos demais, as
modificagdes ou situacoes de tabela.

Art. 19° - O ndo comparecimento ao jogo, marcado na tabela, sera considerado W X O.
Em caso de critério de desempate, todos os gols, pontos ou sets marcados contra a
equipe em jogos anteriores serdo zerados.

Art. 20°- As equipes deverdo estar devidamente uniformizadas, constando a

numera¢do nas camisas, cal¢do adequado e ténis. As torcidas poderdo utilizar aderegos,
desde que o seu uso ndo atrapalhe o andamento dos jogos, nem atente contra a
seguranga dos atletas, espectadores e demais presentes no evento.

Art. 21° -A agressdo moral ou fisica tentada ou consumada ao arbitro ou seus

auxiliares, dirigentes, companheiros da propria equipe ou da equipe adversaria,
assistentes da competicdo ou quaisquer outras autoridades esportivas implicard na
eliminacdo sumaria do agressor ou agressora dos Jogos Internos, bem como, a
responsabilizag¢do pela forma do regimento e da lei.

§.1. Essa normativa se aplica também por atos cometidos pela torcida das equipes em
disputa;

§.2. Podera ser penalizada com desclassificacdo da modalidade a turma em que a torcida
se envolver com tumultos durante a realizagao dos Jogos Intrerclasses;

Art. 22° Poderdo permanecer no banco de reservas durante o jogo os alunos
suplentes uniformizados e algum servidor que queira participar como técnico da equipe;

Art. 23° Estardo automaticamente suspensos da proxima partida de suas
respectivas equipes, independente de outras penalidades, os jogadores inscritos que
forem expulsos em suas modalidades.

Paragrafo Unico - Os alunos punidos com o cartio vermelho deverdo cumprir suspensio
automatica de um jogo e o relatério da arbitragem encaminhado a SubComissdo
Disciplinar quando houver agravamento da expulsdo apontado na simula ou pelo
delegado de quadra através de relatdrio preliminar.

Art. 24° A sub-comissdo disicplinar julgard o aluno, que receber o cartdo vermelho e
que teve agravamento da suspensdo apontada em simula pelo arbitro ou pelo Delegado
de Quadra em até 02 horas ap6s o final da partida. A necessidade da presenca do aluno
sera informada pelo delegado de quadra, caso o aluno ndo compareca serd requisitada
também a presenca do capitdo da equipe, caso nenhum esteja presente havera um
julgamento a revelia de sua presenga.



Art. 25° Cabera exclusivamente aos membros das equipes o papel de denunciantes da
utilizagdo de jogadores irregulares.

§.1. Para tal somente o capitdo da equipe deve se dirigir a sala de Coordenacao durante
o evento e explicar a situagao.

§.2. A equipe que utilizar aluno irregular terd seus pontos perdidos e o aluno sera
proibido de participar de qualquer outra atividade do evento, sendo a tentativa de burlar
a Comissao dos Jogos Internos levado a CAEE para devidas providéncias.

Art. 26° Cabe aos arbitros determinarem de acordo com os regulamentos das
modalidades, em simula, o que configura conduta anti-desportiva, e esta sera
julgada pela Comissao Disciplinar, podendo o atleta ser:

§.1. - Advertido;

§.2. - Suspenso por uma ou mais partidas;

§.3. - Eliminado da competicao;

§.4. - Enviado relatério a CAEE para medidas extras ao evento.

Art. 27° Casos Omissos serdo julgados pela Comissao dos Jogos Internos 2026.

Garanhuns, 11 de margo de 2026

COMISSAO DE ORGANIZACAO DOS JOGOS INTERNOS DO IFPE
CAMPUS GARANHUNS 2026
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