Lista de conteudos para a prova de selecdo de Linguagem de Programacéo 1

1. Introdugdo a programacéao orientada a objetos
2. Introducgao a classes e objetos
a. Variaveis de instancia, locais e parametros
b. Tipos primitivos e por referéncia
Inicializagao de objetos através de construtores
Métodos modificadores e de acesso
Escopo de declaracdes
Colecoes
Heranca
Polimorfismo
Sobrescrita de método
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