Lista de conteudos para a prova de selecéo

1.
2.

No kW

Introducéo a programacéo orientada a objetos
Introdugéo a classes e objetos
a. Variaveis de instancia, locais e parametros
b. Tipos primitivos e por referéncia
Inicializagdo de objetos através de construtores
Métodos
Escopo de declaragoes
Heranca
Polimorfismo



