
CAMPUS GARANHUNS 
19/06/2019

APRESENTAÇÃO DOS PROJETOS
8h - VIRTUALidade 

8h30min - Gamificação para o ensino de algoritmos.

9h - DETECT CODERS: DEspertando TalEntos para CompuTação e COnstruindo 
DesenvolvedoReS.

9h30min - Confecção de material didático para deficientes visuais como ferramenta 
para abordagem de temas ambientais.

10h - microBIOLOGIA: Higiene é ciência e saúde! A importância da higienização para 
controle microbiano e prevenção de doenças.

10h30min - O ambiente da escola e sustentabilidade – educação ambiental para 
educação infantil no município de Garanhus/PE.

11h - Educação para o correto descarte do resíduo eletroeletrônico no município de 
Garanhuns.

14h - Horta na escola: uma alternativa de educação ambiental e agroecológica.

14h30min - DO MATO AO PRATO: Popularização do uso de plantas alimentícias não 
convencionais (panc) em uma comunidade quilombola no município de Garanhuns.

15h - Cozinha de quilombo: cultura, patrimônio e ancestralidade. 

15h30min - Intervenção temática acerca de questões étnico-raciais em comunidades 
indígenas e quilombolas de Garanhuns-PE: dialogando com a ação afirmativa de cotas 
a partir da lei nº. 12.711/2012.
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