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GINCANA ESTUDANTIL EM COMEMORACAO AOS 15 ANOS
DO IFPE CAMPUS IPOJUCA

REGULAMENTO

DISPOSICOES GERAIS

1.1 Este Regulamento dispde sobre a organizacdo da Gincana Estudantil em comemoracao
aos 15 anos do campus Ipojuca, e foi elaborado pela Comisséao Organizadora, especialmente
instituida pela direcdo. O mesmo sera publicado nos meios oficiais de comunicacdo da
instituicao.

1.2 Todas as pessoas que participarem de qualquer forma do evento estardo sujeitas as
condicbes deste Regulamento. Nao serdo aceitas alegacdes de desconhecimento deste
documento, ja que sera dada a necesséria e suficiente publicidade do mesmo.

1.3 A Gincana envolvera os estudantes e servidores do Campus.

1.4 O Evento sera composto por: Comissao Organizadora , Comissdes Julgadoras, Equipe
de Apoio, Lideres das equipes e as Equipes competidoras.

1.5 E de responsabilidade da Comiss&o Organizadora a divulgacdo deste regulamento junto

a comunidade académica.

OBJETIVOS
2.1 OBJETIVO GERAL
Estimular o desenvolvimento dos pilares da educacao: aprender a conviver, aprender a fazer,
aprender a pensar e a conhecer, aprender a ser, aprender a empreender e aprender a
transcender.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:

- Promover a integracdo entre estudantes, servidores e comunidade oportunizando a

integracdo escola, familia e comunidade.



- Desenvolver o espirito participativo como atitude positiva e enriquecedora da formacédo do

cidadao.

- Desenvolver aspectos culturais, ecolégicos, ludicos, sociais e comunitarios.

- Exercitar o espirito de lideranca e motivagao.

3. REALIZACAO

A Gincana Estudantil em comemoracdo aos 15 anos do campus Ipojuca sera realizada nos
dias 12 e 13 de dezembro de 2022, nos horarios e locais definidos no Cronograma em anexo.

4. INSCRICOES

4.1 A Inscricdo sera individual e devera ser realizada de 2 a 7 de dezembro, via formuléario

on-line acessivel através do link: https://fforms.gle/cpouGjzJ1tXWsqAC?9.

4.2 Os participantes devem atentar para estarem disponiveis nos horarios das atividades.

5. EQUIPES

5.1 Os inscritos serdo divididos por sorteio em quatro equipes de até 20 participantes, que

competirdo entre si. As equipes serao as seguintes:

EQUIPE A

EQUIPE B

EQUIPE C

EQUIPE D

5.2 A divulgacao das equipes sera feita no dia 8 de dezembro no site institucional e redes

sociais do Campus.

5.3 Cada equipe deverd ter dois estudantes representantes, responsaveis pela organizacao



da mesma.

5.4 Cada equipe deverd nomear um capitdo para cada uma das modalidades que serdo

disputadas.

6. MODALIDADES

6.1 Abrago do Campus.

6.2 Concurso de Fotografia

6.3 Queimado

6.4 Voleibol

6.5 Domino de dupla

6.6 Futebol Misto

6.7 Desenvolvendo o espirito de solidariedade

6.8 Festival de talentos - Canto, danca, tocar instrumento, recitar poesia.

7. PREMIACAO

Todas as equipes participantes receberdo medalhas e a equipe vencedora recebera, durante

a cerimbnia de comemoracao dos 15 anos do Campus, o troféu de campea.

8. IDENTIFICACAO DAS EQUIPES

Cada membro recebera uma pulseira de identificacéo na cor representativa da sua equipe. A

definicdo das cores sera feita por sorteio.

9.PONTUACAO



9.1 As equipes receberdo a seguinte pontuacdo, de acordo com sua classificacdo em cada

modalidade:

1° Lugar: 100 pontos;

2° Lugar: 85 pontos;

3° Lugar: 75 pontos;

4° Lugar: 65 pontos.

10. CRITERIOS DE DESEMPATE

10.1 Critérios de desempate: Se, ao final dos jogos, uma ou mais equipes somarem 0 mesmo

namero de pontos, o desempate ocorrera da seguinte forma:

1° critério: Maior numero de 1°s lugares nas modalidades esportivas;

2° critério: Maior nimero de 2°s lugares nas modalidades esportivas;

3° critério: Maior pontuacéo na arrecadacédo de alimentos (até o momento)

11. CASOS OMISSOS

Os casos omissos serao decididos exclusivamente pela Comissao Organizadora.

12. REGULAMENTOS ESPECIFICOS DAS MODALIDADES PRE-ESPORTIVAS E
ESPORTIVAS

12.1 Abrago do Campus
O objetivo das equipes sera agregar o maior nimero de pessoas para o abraco simbdlico do

Campus. Cada equipe receberd a pontuacdo conforme determinado no item 9 deste

regulamento.



A identificacdo das pessoas agregadas por cada equipe sera feita via pulseira na cor
representativa da equipe.
A contagem do numero de pessoas sera realizada pela comissdo organizadora.

12.2 Queimado

Participantes: maximo de 10 por equipe

Tempo: 10 min

Os dois times se posicionam num campo dividido por uma linha central. Esta ndo pode ser

ultrapassada e caso isto ocorra, o0 jogador infrator tera que ir para a area do queimado.

O jogador deve arremessar a bola contra o time adversario, com o intuito de "queima-los"
(atingi-los). Por sua vez, os adversarios tentam se espalhar no campo ou ir ao fundo do

mesmo, para ndo serem atingidos pela bola.

Se a bola ndo atinge ninguém e apenas quica no campo adversario, o jogador pode pega-la

sem o risco de estar "queimado”.

Os jogadores séo "queimados" nos seguintes casos: quando a bola acerta qualquer parte do

corpo ou quando pegam a bola, mas a deixam cair.

Os jogadores "queimados" devem ir para uma area especifica, atras do campo do time
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adversario. Esta area € chamada de "prisao", "céu", “cemitério” ou "base".

O jogador "queimado” pode voltar ao jogo se queimar outro jogador.

Vence o time que conseguir "queimar" todos os adversarios, deixando o outro campo sem

jogadores.

Caso néo sejam queimados todos os jogadores de um dos times ao final do tempo de 10min,

vencera a equipe que tiver menos jogadores queimados.



12.3 Voleibol

Participantes: 8 por equipe (5 meninas e 3 meninos; 3 meninas e 5 meninos; 6 meninas e 2
meninos; ou 4 meninas e 4 meninos) ou outra distribuicdo proporcional a esta para o caso de
um numero de participantes menor que 8.

Tempo: 10min

O jogo sera disputado em 1 (um) Set Gnico de 15 pontos.

Em caso de empate no 15° ponto, vence a equipe que atingir primeiro o 17° ponto.

Devera acontecer, no minimo, 1 substituicdo durante o jogo.

As substituicdes dever&o respeitar a configuragdo quanto ao género.

Se uma das equipes nao tiver jogadores para serem substituidos, a equipe adversaria nao

sera obrigada a fazer a substituicao.

Caso 0 jogo nao termine dentro do tempo de 10min, vencera a equipe que tiver mais pontos.

12.4 Dominé de dupla

Participantes: 02 por equipe

Tempo: 10min

O jogo sera disputado em um set de 08 pontos.

Cada jogador compra seis pedras.

O jogador com a maior carroga (dobra ou bucha) inicia o jogo colocando-a na mesa.

Durante seu turno, o jogador deve colocar uma pedra de sua mado em um dos dois finais, com

0 mesmo nimero de pontos.

Jogadores sem pedras possiveis passam a vez.



O jogo continua até algum jogador ndo ter mais pedras em sua mao ou, caso hao seja possivel
mais nenhuma jogada, o vencedor € aquele que tiver o menor nimero de pontos em sua mao,
contando os pontos de todas as pedras.

Se houver empate, a pessoa que tiver a pedra com o menor numero de pontos ganha.

Caso nenhuma dupla venca o set dentro dos 10min, a equipe que tiver mais pontos sera a
vencedora.

12.5 Futebol Misto

Participantes: 6 por equipe (4 meninas e 2 meninos; 2 meninas e 4 meninos; ou 3 meninas e
3 meninos) ou outra distribuicdo proporcional a esta para 0 caso de um numero de
participantes menor que 6.

Tempo: 02 tempos de 05 minutos.

Devera acontecer no minimo 1 substituicdo durante o jogo.

Se uma das equipes nao tiver jogadores para serem substituidos, a equipe adversaria nao

serd obrigada a fazer a substituicao.

A cada 52 faltas sofridas, o time prejudicado tera direito a cobrar tiro livre direto de 05 metros,

sem barreiras.

Penalidades: Cartdo Amarelo = 1 minuto fora da partida. Cartdo vermelho = expulséao do jogo
e exclusado da modalidade.

O time que tiver participante excluido por cartdo vermelho, tera direito de substitui-lo nas

partidas seguintes, de acordo com as regras.

12.6 Desenvolvendo o espirito de solidariedade - Doacdo de alimentos para instituicdo

beneficiente localizada no municipio de Ipojuca.



Participantes: toda a equipe.

Tempo: até 0 momento da contagem das doacdes.

Esta prova tem o objetivo de ajudar pessoas em situacéo de risco alimentar;

A prova consiste em arrecadar o maior numero (em kg) de alimentos ndo pereciveis para

doacéo.

Havera 02 integrantes de cada equipe responsaveis pela organizacdo e contagem dos

donativos.

Os alimentos deveréo ser trazidos para contabilizagéo apenas no dia da prova.

As equipes serdo classificadas de acordo com sua pontuacao.

O time vencedor escolhe a(s) instituicdo(des) que receberdo a doacao.

Tabela para pontuacdo dos alimentos doados:

ALIMENTO PONTUACAO POR KG
Feijao 05 pontos
Arroz 03 pontos

Macarréo 02 pontos
Fuba 01 ponto
Farinha 01 ponto
Margarina 02 pontos
Oleo 04 pontos

Café em po (pct) 04 pontos
Café solavel (pct) 02 pontos
Leite em po (pct) 04 pontos
AcUcar 02 pontos

12.7 Festival de talentos

Participantes: de acordo com a apresentacao.

Tempo: 02min por talento

Cada equipe podera apresentar até 03 talentos.

Serdo aceitas apresentacdes de canto, de danca, instrumental e recitais de poesia.



As equipes serdo avaliadas e receberdo pontuacdo de acordo com sua classificacdo no

concurso.

12.2 Concurso de Fotografia

Cada equipe enviarA uma foto de autoria propria para o0 enderego

fotografia@ipojuca.ifpe.edu.br . A imagem devera ser enviada entre os dias 8 a 12 de

dezembro. Em caso de envio de mais de uma imagem por equipe, sera considerada a ultima
fotografia recebida.

A imagem deverad ilustrar a tematica “IFPE Ipojuca — 15 anos de Historia”.

Cada imagem deve estar no formato .JPG ou .JPEG e ter, no maximo, 10 megabytes.

A equipe devera ter o cuidado de enviar a imagem na melhor resolucdo possivel

(preferencialmente, 300 dpi).

Serdo automaticamente desclassificadas, imagens que contenham contetdo improéprio, que

incentive a violéncia e as que ndo atendam aos critérios propostos neste edital.

A organizacdo do concurso nao se responsabilizara por eventuais problemas técnicos na

submissao das inscri¢cdes, por isso recomenda-se 0 envio das imagens com antecedéncia.

Os critérios de avaliacdo das fotografias serdo: enquadramento da imagem, adequacéo ao
tema proposto, criatividade, originalidade e comunicacao (propriedade da imagem de “falar”

por si, capacidade de atingir os diferentes publicos da institui¢&éo).

As equipes serdo avaliadas e receberdo pontuacdo de acordo com sua classificacdo no
concurso.

Todas as fotografias ficardo para acervo do IFPE, podendo ser utilizadas, em qualquer forma,
tempo ou lugar, sem obrigacéo de cachés, taxas ou direitos para os autores, comprometendo-
se a publicar sempre o nome do autor dos trabalhos quando da sua utilizacao.

O resultado do concurso também serd divulgado online, no site do Campus Ipojuca
(ifpe.edu.br/campus/ipojuca) e nas redes sociais do Campus .

CRONOGRAMA


mailto:fotografia@ipojuca.ifpe.edu.br

DIA MODALIDADE HORARIO PARTIDA LOCAL
JOGO 1
07h45 - 07h55 EQUIPE A X EQUIPE B
08h00 - 08h10 JOGO 2
12/12/22 FUTEBOL EQUIPE C X EQUIPE D CAMPINHO
JOGO 3
O8h 15 _ 08h 25 VENCEDOXR JOGO 1
VENCEDOR JOGO 2
JOGO 1
08h45 - 08h55 EQUIPE A X EQUIPE B
. 09h00 - 09h10 JOGO 2
12/12/22 VOLEI EQUIPE C X EQUIPED CAMPINHO
JOGO 3
09h 15 - 09h 25 VENCED(?(R JOGO 1
VENCEDOR JOGO 2
JOGO 1
11h20 - 11h30 EQUIPE A X EQUIPE B
11h35 - 11h45 JOGO 2
12/12/22 QUEIMADO EQUIPE C X EQUIPE D CAMPINHO
JOGO 3
11h50 . 12h00 VENCEDOR JOGO 1
X
VENCEDOR JOGO 2
JOGO 1
11h20 - 11h30 EQUIPE A X EQUIPE B
) 11h35 - 11h45 JOGO 2 CORREDOR
EQUIPE C X EQUIPE D
12/12/22 DOMINO oeoa CENTRAL
11h50 _ 12h00 VENCEDOR JOGO 1
X
VENCEDOR JOGO 2
CONCENTRACAO
13/12/22 DQ%RAAM%%S 09h00 - NO
ESTACIONAMENTO
APRESENTACAO
15h00 - 15h10 EQUIPE A
h ho APRESENTACAO i
13/12/05 | FESTIVALDE | 19015 - 19h25 EQUIPE B AUDITORIO DA
TALENTOS APRESENTAGCAO BIBLIOTECA
APRESENTAGCAO
ENTREGA DAS AREA DE
MEDALHAS CONVIVENCIA
14/12/22 PARA AS 09h00 -
EQUIPES
ENTREGA DO -
15/12/22 TROFEU A 18h00 - AUDITORIO DA

EQUIPE CAMPEA

BIBLIOTECA




