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RESOLUCAQ N°36 DE 28 DE NOVEMBRO DE 2017

Aprova o Projeto Pedagdgico do Curso de Pds-
Graduacio Lafo Sensu em Desenvolvimento,
Tnovacio e Tecnologias Emergentes, Campus
Jaboatio dos Guararapes.

A PRESIDENTE DO CONSELHO SUPERIOR DO INSTITUTO FEDERAL
DE EDUCACAOQ, CIENCIA E TECNOLOGIA DE PERNAMBUCO, no uso das atribuigdes
previstas no Regimento Intemno do Conselho e considerando:

I- o Processo i 23519.011306.2017-11;

11 - 0 Memorando n® 018/2017-DPEX;

TII - 0 Memorando n® 067/2017-DGCIBG;
TV - a &° Reuniio Ordinéria de 27/11/2017,

RESOLVE:

Art. 1°, Aprovar o Projeto Pedagégico do Curso de Pos-Graduagio Lato Sensit em.
Desenvolvimento, Inovagio e Teenologias Emergentes, Campus Jaboatdo dos Guararapes, na
forma do seu Anexo Unico,

Art. 2°. Revogadas as disposigdes em contrério, esta Resolucio entra em vigor na
data de sua publicagdo no sitio do [FPE na inféiget e/ou no Boletim de Servigos do [FPE.
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APRESENTACAQ

Este documento descreve o planejamento, a coordenagdo e a eXecugdo do projeto
pedagdgico do curso DESENVOLVIMENTO, INOVACAO E TECNOLOGIAS
EMERGENTES, a ser oferecido no Campus Jaboatdo dos Guararapes.

1. IDENTIFICACAO DA PROFOSTA

NOME DO CURSO: Especializagio em DESENVOLVIMENTO, INOVAGAO E
TECNOLOGIAS EMERGENTES.

AREAS DO CONHECYMENTO: Cidncia da Computagio, Engenharia de Software.
FORMA DE OFERTA: Presencial.

MODALIDADE: Pos-Graduagiio Lato Sensu.

HABILITACAOQ/CERTIFICACAO: Na conclusdo do curso, o estudante receberd o
certificado do Curso de Pés-Graduaciio Lato Semsu — Especialista em Desenvolvimento,

Inovacio e Tecnologias Emergentes.

2. IDENTIFICACAO DA INSTITUICAQ

NOME: Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco (IFPE)
CAMPUS: Jaboatdo dos Guararapes

ENDERECO: Rua José Braz Moscou, 252, Piedade. CEP: 54410-390 (sede provisoria,
antipo colégio Atnal de Piedads). J ahoatio dos Guararapes —PE,

E-mail institucional: direcao.geral@jaboatao.ifpe.edu.br

Telefone: (81) 981934594

3. JUSTIFICATIVA

Atualmente, o estado de Pernambuco apresenta uma concentragfo de unidades do setor
de servicos ma Regiio Metropolitana do Recife, que, além de abrigar 2s cidades mais
populosas do estado — Recife, Jaboatdo dos Guararapes, Olinda ¢ Pauligta —, abrange ainda
os polos médico e &@\izlfonnética e o porto de Suape. Hé, no estado, diversas oportunidades
para aplicagio de i&e

vacfﬁ:o\tecnolé gica, como uma importante refinaria de petréleo, um.
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estaleiro em funcionamento e uma montadora de veiculos implantada no munjcipio de
Goiana.

Em decorréncia desses fatos, nota-se a concentragdo ainda malor de unidades dos
segmentos de servigos voltados as atividades produtivas, como as de servicos téemicos
prestados &s empresas, as atividades de informdtica e comexas, além dos servicos de
manutencéo e reparacio e de telecomunicagbes, que reinem a totalidade de suas unidades
nessa regido. Devido amda ao seu potencial turistico, a Regifio Metropolitana do Recife
apresenta também parcela significativa das umidades do segmento de alojamento e
alimentaco,

Destaca-se também a importincia de um dos maiores polos de tecnologia do pafs, o
Porto Digital, localizado no bairro do Recife Antign, onde a concentragio de empresas
desenvolvedoras de software j4 & uma realidade ha mais de uma década, absorvendo
considerdvel méo de obra qualificada, principalmente estudantes de informatica advindos dag
universidades do roumicipio, que demandarmn uma grande quantidade de profissionais na 4rea
de tecnologia.

Dentro desse cendrio socioecondmico, identifica-se ainda a carépeia de um
profissional especialista em Desenvolvimento, Inovacio e Tecnologias Emergentss, uma vez
que o profissional especializado nessa dtea terd possibilidade de desenvolver analises,
projetos, implementaces ¢ manutencbes em sistemas computacionais de informacio,
presentes em qualquer empresa atnalente. Esse profissional poderd, também, trabalhar com
ferramentas computacionais, equipamentos de informética ¢ metodologias de projetos na
producio de sistemas.

Vale ressaltar que o conhecimento pas 4reas de racioeinio logico, emprego de
linguagens de programagio & de metodologias de comstrugio de projetos, qualidade em
sistemas computacionais, transparéncia, usabilidade, integridade ¢ seguranca de programas
computacionais serfo fundamentais 4 atuagio desse profissional.

Considerando que o municipio de Recife encabega a convergéncia de investimentos
regionais ¢ desponta como polo de tecnologia de informagdo, turisme, arte, gastronomia e
cultura popular, reconhece-se a contribnicdo que o Curso de Especializacio em
Desenvolvimento, Inovagho e Tecnologias Emergentes tem(@m

Eger para a sociedade local.
Inovagéo tecnoldgica € um termo aplicivel a inovagdes depracessos e de produtos. De




modo geral, é toda novidade implantada pelo setor produtivo, por meio de pesquisa ou
investimentos, que aumenta a eficiéncia do proeesso produtivo ou que implica um novo ou
aprimorado produto. Nesse contexto, ¢ importante a oferta de cursos que fomentem a cultura
de empreendedorismo e inovagio tecnoldgica, de modo que sejam formados profissionais que
possam suprir essa crescente demanda de mercado.

Nesse contexto sociocientifico, econdmico e cultural, acredita-se que o curso esta em
consonincia com as amplas & dinimicas oportunidades provenientes do mundo do trabalho,

investindo na formac8o de profissionais para atuar eficazmente nesse universo.

3.1 SITUACAO ATUAL DO MUNDO DO TRABALHO QUE FAVORECE A
IMPLEMENTACAO DO CURSO

Recife e sua Regifio Metropolitana sfio reconhecidos como um local voltado para a
ciéncia e a tecnologia, com projecfo nacional e internacional. A razdo para isso & o Porto
Digital, que congrega diversas empresas do setor de Tecnologia da Informagdo e
Comunicacdo (TIC). Atualmente, existern 195 empresas de TIC e 31 empresas de economia
criativa atuantes no Porto Digital com capacidade de absorver méo de aobra especializada. A
maioria dessas empresas estd atuando na drea de desenvolvimento de software.

O marco zéro dessa nova economia & o Porto Digital, definido como um arranjo
produtivo de Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo e Economia Criativa, Ele ¢ resultado
do ambiente de inovacdo que se consolidou em Pernambueo nas tltimas décadas. Em uma
regiio atrativa para inovagdo, instituigbes, empresas, universidades & governos fomentaram
mudancas econdmicas e soclais gue estio gerando riqueza, emprego e renda,

Em dezesseis anos de operagdo, o Porto Digital jé transferiu para o Bairro do Recife
milhares de postos de trabatho. Em 2014, a revista Exame destacou o parque como 0 novo
destino da economia criativa do Brasil, e o jomal O Globo destacou o Porto Digital como o
maior entre os cinco principais polos de tecnologia e inovagio do Brasil, considerados os
Vales do Silicio do pats.

Em funciio desse cendrio, o IFPE ndo pode se omitir da sua fungao de importante ator
para o desenvelvimento regicgak\tanto sob o ponto de vista acaddmico do Ensino e da

Pesquisa como do ponta de vists de E'I{EL capacidade de formar profissionais para suprir as




demandas do mercado. Além disso, o IFPE tem um papel a ser consolidada como
desenvolvedor, a partir de suas atividades de Pesquisa e Extenséio, de tecnologias que poderdo
ser transferidas para a sociedade, tendo em vista seu dever institucional po incentivo as
atividades de inovacdo.

A, partir da constatag8o dessas tendéncias e necessidades, faz-se a proposta desse curso

a ser oferecido pelo IFPE.

4, HISTORICO

O IFPE tem por misso promover a educacio profissional e o desenvolvimento do
conhecimento cientifico ¢ tecnoldgico, em todos os niveis & modalidades, com base no
principio da indissociabilidade das agBes de Ensino, Pesquisa e Extensfio. Essas acBes devern
estar comprometidag com uma pratica cidadi e inclusiva, de modo a contribuir para a
formacdo integral do ser bumano e o desenvolvimento sustentdvel da sociedade.

No cumprimento dessa missio, a instituicdo utiliza critérios de eficheia, eficiéneia,
competéneia e transparéncia. Para efetivar esse complexo mister, é necessario haver
engajamento, compromisso ¢ senso de responsabilidade social por parte de sua contunidade,
sem deixar de considerar a necessidade de imprimir esforcos para a criagdo, uso,
aperfeicoamento e adequaciio de instrumentos de gestdo que suportern as atividades
acad@micas, reconhecendo e potencializando snas especificidades, além, é claro, de garantir
sua efetividade.

O Instituto masce com uwm potencial bastante promissor no Ambito da pesquisa
clentifica, tecnoldgica e aplicada, com uma sélida experifneia de ensino na formacio
profissional téenica e de nivel superior, aliando-se a is50 uma enorme capacidade de
desenvolvimento de aches de extensdo,

Os Institutos Federais representam wm dispositivo da sociedade cuja funcdo ¢
contribuir com o desenvolvimento educacional, cientifico, tecnolégico e socioecondmico do
conjunto de regibes dispostas 1o tertitério brasileiro, a partir do conhecimento de indicadores
que demonstram historicamente que boa parte da nossa populacic ficou & margem das

politicas de formagéio para o trabalho. Entretanto, § possivel reconhecer que essas populages

apresentam o potencial para se qualificar para as ati¥ rofissionals e aguelas de



pesquisa, desenvolvimento & inovagao, aproveitando a competéncia cientifica e tecnolégica ja
armazenada nos Institutos Federais como instrumento para a elevacio do potencial dos nossos
arranjos produtivos.

Além disso, as agdes institucionais no ramo da educagdo cientifica e tecnoldgica
devem ser pautadas na democratizagdo do conhecimento, considerando a comunidade em
todas as suas representacbes. Nesse sentido, no conjunto das atribuigles conferidas aos
Institutos Federais, hd que se preservar a indissocidvel relagdo entre Ensino, Pesquisa e
Extensdo & o erande objetivo do desenvolvimento pleno e sustentavel da sociedade brasileira,

De modo a situar o projeto proposto neste documento, para o Curso de Especializagio
em Desenvolvimento, Inovacio ¢ Tecnologias Emergentes, serd feita, nas proximas quatro
seces, uma digressio histérica com o objetivo de mostrar a visio institucional ¢ os fatos que
vém levando, ao longo dos fltimos anos, & consolidagho das agdes integradas de Ensino,

Pesquisa ¢ Extenséio,
4.1 HISTORICO DO ENSINO

No imbito da educacio, as agdes do [FPE procuram sedimentar a verticalizacio do
ensino, abrindo espago para o didlogo & a articulagBo eptre 08 sous virios niveis e
modalidades, desde a educagfio bsica & superior. Nessa diregdo, o IFPE considera o principio
da indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e Extensdo, assim como efetiva seu COMPromisso
com as politicas de inclusio social.

Desse modo, o Instituto atua nas seguintes dreas; educagdo superior (cursos de
tecnologia, cursos de licenciatura nas dreas de ciéncias e educacao profissional; cursos de
bacharelado em engenharia); pés-graduacio (lato sensu & stricto sensy); educaclio basica
(ensino médio e Proeja); educacdo profissional de nivel técnico, assim como formagio inicial
e continuada de trabalhadores. Nesse sentido, o IFPE investe na formag&o de profissionais em
diversos setorss da economia pernambucana.

Os cursos superiores se encontram distribuidos atualmente da seguinte forma: no
Campus Recife, sio oferecidos os cursos tecnolégicos em Gestdo Ambiental, Gestio de
Turismo, Radiologia, Andlise e Desggvolvimento de Sistemas e Design Grafico, além dos

cursos de Bacharelado em Engenharia e Px:g\dugﬁo ¢ Licenciatura em Geografia; no Campus




Pesqueira, séo ofertadas as licenciaturas em Fisica ¢ Matemética & o curso de Bacharelado em
Enfermagem. No ano de 2011, houve a implantaciio da Licenciatura Plena em Quimica nos
campi de Vitéria de Santo Antdo, Ipojuca e Barrsiros. Ha, ainda, o curso de Licenciatura em
Misica no Campus Belo Jardim, o curso de Engenharia Mecnica no Campus Caruaruy,
Tecnologia em Agroecologia em Barreitos ¢ 0s cursos de Licenciatira em Matemética,
Licenciatura em Geografia e Tecnologia em Gestdo Ambiental na modalidade de Educacio a
Disténcia.

Assentado no principio da indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa ¢ Extensio e na
integracio entre formacio técnjca de nivel médio e teenoldgico, graduacio e pés-graduacio, o
IFPE tem buscado criar as condi¢Ges necessarias para a implantagio de cursos e programas de
pés-graduacio corno clementos indispenséveis para o degenvolvimento & consolidacio da
Pesquisa e da Extensfio. Desse modo, espera-se, com o oferecimento desse nivel de ensino,
mvestir na qualificacio de pessoal para as atividades de Ensino, Pesquisa, Desenvolvimento e
Inovagdo, tanto mediante a oferta futura de cursos de pés-graduacio stricto sensu (doutorado
e mestrado) quanto por meio dos cursos de pés-graduagiio lato sensu (especializacdo e
aperfeicoamento) que atendam. a demandas especificas do munde do trabalho, em todas as
areas do conhecimento.

Além disso, com a finalidade de promover a melhoria do nivel de titulagdo dos
professores, contribuindo na formagio de uma nova cultura em termos de Pesquisa e de
Ensino, a pés-graduagiio visa atuar, também, na capacitacio dos servidores técnicos
administratives, com a finalidade de atualizar, desenvolver e formar recursos humanos
qualificados em todas as dreas de atuagio do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia o
Tecnologia de Pemambuco, de forma a garantir um processo de melhoramento do
desempenho instifucional e o cumprimento de suas fungdes como propulsor do
desenvolvimento.

Com essa finalidade, o IFPE conta hoje com a oferta de cursos em nivel de pés-
graduagdo, como Especializacdo em Educacio Profissional Integrada 4 Educagfio Basica na
Modalidade Educacio de Jovens e Adultos (concluido em 2010), Especializagio em Gestio
Piblica na Modalidade de Ensino & Distdncia (em andamento) ¢ uma Especializacio em
Gestdo ¢ Qualidade em Tecnologia da Informagio e\Comunicagio (em andamento no préprio

Campus Jaboatiio).




Outros cursos em parceria, em forma de Minter/Dinter {Mestrado e Doutorado
Interinstitucionais), com destacadas instituigdes plblicas brasileiras, foram efetivados, como

foi 0 caso dos seguintes Minters:

« Minter IFPE/UFAL — Mestrado em Educago — 20 alunos (conclusao:
setembro/201 1)

« Minter IFPE/UFCG — Mestrado em Engenharia Agricola — 24 alunos (conclusdo:
setembro/2011);

« Minter IFPE/UFCG — Mestrado em Engenharia Elétrica — 9 alunos (conclusdo:
novembro/2010).

A proposta aqui apresentada para a implementagéo da Pés-graduacdo Lato Sensu em
Desenvolvimento, Inovaco e Teenologias Emergentes vem, portanto, somar-se & esse esforgo
institucional, consolidando 2 atuagiio do [FPE na érea de Ensino, afirmando o seu papel social

como propulsor do desenvolvimento técnico, cientifico e profissional na nossa regiéo.

4.2 HISTORICO DO ENSINO EM CURSOS DE ESPECIALIZACAQ NO CAMPUS JARBOATAQ DOS
GUARARAFES

O Campus Jaboatio dos Guararapes, proponente deste projeto, iniciou a8 atividades de
ensino com a oferta de dois cursos téenmicos subsequentes, em outubro de 2014, que
continuam sendo ofertados até hoje. Mesmo com tio pouco tempo de existéncia, o campus
conseguiu a aprovacdo, em 2015, para ofertar um novo curse, o de Especializagdo Lato Sensu
em Gestio e Qualidade em Tecnologia da Informagdo e Comunicagio. Em maio de 2016,
houve um processo seletivo que registron uma excelente demanda de candidatos, resultando
em uma concorrénsia de 6,35 candidatos por vaga. A primeira turma teve inicio em outubro
de 2016, com previsio de conclusfio em 18 meses, e 0 curso vem acontecendo, até o presente
momento, de forma exitosa, Como o plangjamento para esse curso & de uma eptrada anual, a

nova turma terd inicio no segundo semestre de 2017.

4.3 HisTORICO DA PESQUISA
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O desenvolvimento da Pesquisa no IFPE dsve ser conduzido dentro de parfmetros
compativeis com. a proposta pedagdgica do Instituto e dentro de uma visdo verticalizada que
integre os niveis de formag#o profissional médio, superior e de pés-graduacio, considerando;

a) a emergéneia de tecnologias, entendidas no seu sentido lato, que promovam o
desenvolvimento humano € valorizemn os saberes locais e planetirios e que
provoquem impacto no mundo social e produtivo;

b) o favorecimento de uma relaco sustentdvel da sociedade humana com o meio
ambiente;

¢) a priorizagio da integralidade do conhecimento, preservando-se, de um lado, 2
identidade das diversas éreas do conhecimento e, de outro, o didlogo construtivo
gntre eagas areas;

d} a visio sistémica e complexa da dimensdo laboral do ser humano ¢ a proeminéncia
do trabalho sebre os sistemas econdmicos, contemplando o fazer, o pensar e o criar;
e) a abordagem educativa dos conhecimentos construidos, numa perspectiva solidéria
e articulada entre teorta, pratica ¢ objetividade;

f) a democratizagBo da Pesquisa na comunidade do IFPE por meic da geracio de
oporfunidade justa e criteriosa e da realizaclio e socializagio de trabalhos de
pesquisa;

g) a garantia da indissociabilidade entre Ensino, Pesquisa e Extenséo,

Com o intuito de despertar no educando o interesse pela produgio do conhecimento, a
institui¢io incentiva o desenvolvimento de trabalhos de pesquisa cientifica realizados por
alunos e professores, cabendo & Pro-Reitoria de Pesquisa ¢ Inovacio (Propesq): 1) coordenar
essas agbes, divulgando, periodicamente, os editais de pesquisa das agéncias de fomento
como agdo de apoio & apresentagio de projetos buscando financiamento; 2) cadastrar projetos
de pesquisa articulados com as linhas dos grupos € com as orientagdes do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica (PIBIC).

No passado, as atividades de Pesquisa pa instituigio eram realizadas por alguns

nitcleos e pesquisadores isolados, mas sem a caracterizacio oficial como grupos de pesquisa,

Com a Geréncia de En Pesquisa e Pos-Graduagio (GEPP), instituida em 31 de marco de

il



2004 por meio da Portaria n® 152/2004, com base na Resoluciio n° 07/2004 do Conselho
Diretor, a GEPP ficou diretamente ligada 4 Direglo-Geral e iniciow; as agdes para a
estruturacdo do Programa Institucional de Incentivo a Iniciag&o Cientifica, nas modalidades
de ensing médio e téenico (PIBIC-Tnior) e graduagdo (PIBIC); o Programa Institucional de
Apoio & Pesquisa (4PQ); as agdes para implantagdo dos cursos de pos-graduacio (lato sensu
e stricto sensu); e a viabilizagdo frente a outras instituigSes de pesquisa da oferta direcionada
de cursos de pos-graduagio stricto sensu para 08 professores.

O eptic CEFET-PE foi cadastrado junto ao Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolgico (CNPg) como instituicdo certificadora de grupos de pesquisa
(julho/2004), o que culminou com o cadastro de quatro grupos certificados pelo dirigente de
pesquisa da GEPP. Além desses grupos, sabe-se que virios professores participam de
atividades de pesquisa & pos-graduagdio em outras universidades e centros de pesquisa. Com 0
incentivo dos amxilios & pesquisa e das bolsas de iniciagdo cientifica, houve um maior
engajamento nessas atividades, bem como o surgimento de pesquisa clentifica e tecnologica

em parcetia com tais instituigdes,

Atualmente, o [FPE possui mais de 70 (setenta) grupos de pesquisa cadastrados e
certificados junto a0 CNPq, os quais contam com a participagdo de servidores ¢ discentes de

todos os campi do [FPE, além da Reitoria e da EaD.

O percentual orcamentério destinado & Pesquisa atende ao PIBIC, nas modalidades
cursos superiores e cursos téenicos, que permite o auxilio ao pesquisador com bolsas de
produtividade em pesquisa. Para atendimento das demandas de pesquisadores voltadas para
participagiio em eventos cientificos, hd uma fraglo do orgamento para viabilizar inscrigOes,
passagens e diarias para apresentaciio de trabalhos resultantes de pesquisas desenvolvidas na

instituicdo e cadastradas na Propesq.

Com 2 oficializagdo da Pesquisa, a instituigdo passou a ter visibilidade na comunidade
cientifica. Numa primeira agho, a Fundagio de Amparo & Ciéncia e Tecnologia do Estado de
Pernambuco (FACEPE) ofertou oito bolsas de Iniciagdo Cientifica Jinior (ICJ), para alunos
do ensino médio. Em sitnaches anteriores, devido as agdes isoladas, essa modalidade de
auxilio ja havia sido obtida por professores do CEFET-PE. lsso demonstra como, de uma

forma natural, o IFPE veio, ao longo do g¢ ercurso histérico, transformando-se em um polo
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importante de ciéncia e tecnologia e como as agdes desenvolvidas pela Propesq e os
departamentos de Pesquisa dos diversos campi vém formalizando e institucionalizando, de
modo bastante favordvel e irreversivel, as atividades de Pesquisa, Desenvolvimento e

Inovagio,

No més de novembro de 2004, comeo fruto inicial dessas agBes, mais um contato com a
FACEPE levou a participagio de nove projetos de professores do Instituto, com a selecio de
novas bolsas PIBIC Junior, concorrendo com a UFPE, a UFRPE e a UPE. O mais proficuo
dessa participacio decorreu da abertura dessa concorréneia para os alunos dos cursos técnicos,
indicando a integragio do ensino de nivel médio com a Pesquisa, gue passa a ser vista como

um elemento importante para a qualificacio desses alunos,

Além das Bolsas PIBIC/CNPq e PIBITUCNPq, o IFPE conta, atualmente, com as

seguintes modalidades de bolsas de pesquisa;

* PBolsa BIA/FACEPE

» Bolsa PIBIC-TUNIOR / FACEPE
» Bolsa PIBIC/ CNPq e IFPE

» Bolsa PIBITI/ CNFq e IFPE

s Bolsa PIBITI Técnico / IFPE

+ Bolsa PIBIC Técnico / IFFE

* Bolsa APQ/IFPE*

s Bolsa BPQ /IFPE**
(* APQ — Auxilio de Apoio & Pesquisa; ** BPQ — Bolsa de Produtividade em Pesquisa).

A. realizacio de eventos como o Congresso de Imiciagio Cientifica (Conic) tem
apresentado, para a comunidade, o resultado das pesquisas desenvolvidas no IFPE. Qutro
momento de discussio sobre ciémcia e tecmologia ocorre durante o CIENTEC, forum
quinzenal promovide no IFPE. Visando & divulgacio, com periodicidade regular, de
investigagdes cientificas resultantes de trabalhos de pesquisa desenvolvidos por pesquisadores
do IFPE e de ouras instituigdes, fol instituida a revista CIENTEC, que constitui um espago de

socializagio do conhegimento, sendo disponibilizada nas versdes impressa e eletrdnica.
=
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4.4 HisSTORICO DA EXTENSAO

No ambito da Extensdio, o IFPE pauta sua aglc no Flano Nacional de Extensio
Universitiia (PNE), aprovado em 1999 pelo Férum de Pro-Reitorss de Extensdo das
Universidades Publicas Brasileiras, criado em 1987 e gue se configura como o principal
documento sobre a extensio universitiria brasileira. Essas diretrizes sinalizam a Extensdo
como um processo educativa, cultural ¢ cientifico que articula o Ensino ¢ a Pesquisa de forma
indissociavel, viabilizando a transformacfo da sociedade & apontando, também, para a criacdo
de politicas institucionais de extensfio que respeitem as particularidades locais e
caracteristicas regionais, mostrando a necessidade de preservar a relagio inequivoca €
responsével com a sociedade em geral e com a comunidade do entorno, em particular,
direcionando-as para um maior compromisso com a construgéo da cidadania.

De modo condizente com essa concepgio, o IFPE vem buscando desenvolver acdes
que reafimmam o seu comprometimento com 2 transformacdo da sociedade brasileira em
diregdo 4 construgdo da cidadania por meio da justica, sclidarjedade e democracia. Visando &
formacio do profissional cidadfio e sua efetiva interagdo com a sociedade, a Extensdo ¢
entendida como pratica académica que interliga os Institutos Federais, nas suas atividades de
Ensino e Pesquisa, com as demandas da maioria da populagdo. Isso possibilita essa formagéo
e credencia o IFPE, cada vez mais, junto & comunidade, como espago privitegiado de
producio do conhecimento e formagdo para o desenvolvimento da sociedade e para a
supera¢io das desigunaldades sociais existentes, eurnprindo, assim, a sua fungéo social.

As atividades de Extensio no IFPE seguem o que & preconizado para og Institutos
Federais em documento validado por representantes do Férum de Diretores de Extensio dos
CEFETs (Fordirex), atualmente denominado Forproex, e das antigas Escolas Agrotécnicas

Federajs, e visam:

2) propiciar a participago dos servidores nas acdes integradas com as administragtes
plblicas, em suas varias instincias, e com as entidades da sociedade civil;
b) buscar interagio sistematizada dos Institutos Federais com a comunidade em geral

e, em particular, com o8 setores produtivos;

¢) contribuir para o desenvolvimento dpgociedade, buscando nela conhecimentos e
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experiéncias para a constanie avaliacio e revitalizagio da Pesquisa e do Ensino:

d) integrar o Ensino e a Pesquisa com as demandas da sociedade, buscando o
comprometirnento da comumidade académica com interesses e necessidades da
vida social em seu sentido amplo, em todos os nivels, estabelecendo mecanismos
que imter-relacionem o saber académico as demandas, conhecimentos e
experiéncias que s30 inerentes 4 comunidade;

¢) incentivar a pratica académica que contribua para o desenvolvimento da consciéncia

social e politica, formando profissionais cidaddos;

f) participar criticamente das propostas que objetivem o desenvolvimento regional,

econdmico, social e cuttural.

Essa politica de Extensfo po [FPE é implementada pela Pro-Reitoria de Extensdo

(Proext), com concepgdo, diretrizes e principios sendo definidos pelo Conselho de Ensine,

Pesquisa e Extensdo, e normatizada por meio de instrumentos legais, como estatuto,

regimento, instrugfes normativas e regulamentos. Na pratica extensionista, a disseminacio de

conhecimento se d4 por meio das dimensdes da Extensio, nas quais as acdes sio organizadas

considerando que estas podem ser implementadas pelos programas, projetos (vinculados ou

n&o a programas), Cursos, eventos ou prestacio de servigo definidos a seguir:

L.

rJ

Projetos Tecnoldgicos: atividades de pesquisa e/ou desenvolvimento em parceria com
instituigdes publicas ou privadas que tenham um cariter direto de aplicacio na
sociedade;

Servigos Tecnologicos: consultorias, assessorias, prestagdes de servigos e laudos
tecricos com agregado teenoldgico para o mundo produtivo. Essas atividades devern
ter carater ndo rotineiro e nfio devem concorrer com o mercado;

Bventos: a¢Bes de interesse téenico, social, cientifico, esportivo, artistico e cultural,
favorecendo a participagio da comunidade externa ¢ interna. Podem ser campanhas de
difusfo cultural, campeonatos, ciclos de estudos, circuitos, coléquios, concertos,
conclaves, conferéncias, congressos, consethos, debates, encontros, espetdculos,

exibigdes pilblicas, exposicdes, feiras, festivais, foruns, jomadas, lancamentos de
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10.

11.

12.

sermanas de estudos, seminarios, simpdsios ¢ torneios, entre outras manifestactes;
Projetos Sociais: projetos que agregam um conjunto de agdes, técnicas e metodologias
transformadoras, desenvolvidas e/ou aplicadas na interagdo com a populagdo e
apropriadas por ela, que representam solugdes para inclusio social, geracdo de
opartunidades & melhoria das condigfes de vida;
Estigios e Empregos: compreendem todas as atividades de prospeccio de
oportunidades de estagio/emprego & a operacionalizagio administrativa do estagio
(encaminhamento, documentagdo, orientagéo, supervisfio e avaliagdo);
Cursos de Extensdo: aclio pedagdgica de cardter tedrico e/ou pratico, com carga
horéria minima e com critérios de avaliagdo definidos, de oferta ndo regular, podendo
ser ofertados nas modalidades presencial, semipresencial e a distdncia;
Projetos Cultirais, Artisticos ¢ Esportivos: compreendem. agbes referentes a
elaboragdo de atividades culturais, artisticas e esportivas;
Visitas Técnicas e Gerenciais: interacio das dreas educacionais da instituigio com o
mundo do trabalho, com o objetivo de verificar in loco o ambiente de trabalho, o
processo produtive e de gestdo das empresas e instituigdes, bem como a prospeccho de
oportunidades de estagio e emprego;
Empreendedorismo: compreende a insergio de contetdos de empreendedorismo 1nos
curriculos & promociio de eventos de formagdo empreendedora (workshops,
semindrios, desafios), a criacio de habitats de inovac¢o (pré-incubadoras, incubadoras
¢ apoio 4 implantagdo de parques tecnologicos) e a institucionalizacio das empresas
juniores;
Conselhos e Féruns: participagio dos Instituios Federais em espagos organizados para
participagio e interface com a sociedade;
Egressos: constimi-se no conjunto de agdes implementadas que visam a¢ apolo ao
ggresso, identificacio de cendrios junto ac mundo produtivo e retroalimentagio das
informacBes obtidas para a adequagio do processo de Eusine, Pesquisa e Extensdo;
Relagdes Internacionais: t&m por finalidade o intercAmbio e a cooperaglo
infernacionais como um instrumento para a melhoria do Ensino, da Pesquisa, da

Extensdo e da Gestdo.
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No érobito da Extensiio, o desafio da educagiio inclusiva j4 & parte das preocupacdes
do Instituto. As acdes do IFPE para a inclusdo de alunos com necessidades educacionzis
especiais consideram nfo apenas os alunos com deficiéneia, mas também os alunos com
transtornos globais do desenvolvimento, bem como grandes habilidades ou superdotagio,
Essas acOes sfo apoiadas por um programa institucional do Ministéro da Educacio chamado
de Programa TEC NEP (Educacdo, Tecnologia e Profissionalizaciio para Pessoas com
Necessidades Educacionais Especiais), no dmbito da Secretaria de Educagdo Profissional e
Tecnologica (Setec).

O Programa TEC NEP tem como propdsito iniciar o processo de transformacio da
realidade atual, e se justifica no sentido de efetivar os direitos humanos das pessoas com
necessidades especiais no que diz respeito 4 educacio profissional e ao trabalho, além de, no
medio € longo prazo, resultar em menor dispéndio com programas assistenciais, motivados
em razdo da histérica excluséo social desse segmento da populagio.

O IFPE também tem consciéncia do seu papel na consolidacie de uma educacdo para
todos, bem como no avango na estruturacio de uma rede federal de ensino preparada para
receber alunos com necessidades educacionais especiais e para atender aos principios
definidos na Conven¢io dos Direitos das Pessoas com Deficiéncia, de 13 de dezembro de
2006, propostos pela Organizagio das Nagbes Unidas (ONU). O Brasil foi signatério da
referida convengao e ratificou suas propostas por meio do Decreto Legislativo Federal n. 186,
publicado no Diario Oficial da Unifo em 10 de julho de 2008, tendo envidado esforcos na
direciio de wma educagio inclugiva.

A implantagio de Nucleos de Atendimentos s Pessoas com Necessidades
Educacionais Especiais (Napnes) ¢ 0 marco inicial dessa agio, pois tem como missio primar
pelo cumprimento do que diz o item 1° art. 4° da convengiio supracitada, que visa

proporcionar:

a) O pleno desenvolvimento do potencial humano e do semso de dignidade e

autoestima, além do fortalecimento do respeito pelos direitos humarnos, pelas

liberdades fundamentais e pela diversidade humana;




de suas habilidades fisicas e intelectuais;

c) A participagdo efetiva das pessoas com deficiéncia em uma sociedade livre.

A inclusdo de alunos com necessidades educacionais especiais no IFPE exige, por sua

vez, em conformidade com a convenglo, assegurar que:

a) As pessoas com deficiéncia ndo sejam excluidas do sistema educacional geral, sob
alegacio de deficiéncia,

b) As pessoas com deficiéncia possam ter acesso ao ensino em igualdade de condigbes
com as demais pessoas na comunidade em que vivem;

¢) As adaptacdes razodveis de acordo com as necessidades individoais sejam
providenciadas;

d) As pessoas com deficiéneia recebam o apoio necessario, no dmbito do sisterna de
ensing, com vistas a facilitar sua efetiva educacéo;

e) Medidas de apoio individualizadas e efetivas sejam adotadas em ambientes que
maximizem o desenvolvimento académico e social, de acordo com a meta de

inchusio plena,

Tais medidas, enfim, assegurario aos alunos com necessidades especials a
possibilidade de desenvolver as competéncias priticas e sociais necessdrias, de modo a
facilitar sua plena e igual participagio no sistema de ensino, em todos os seus niveis, e na vida
em comunidade. Bnfim, o atendimento as pessoas com necessidades educacionais egpeciais,
no ambito deste Instituto, buscard difundir os pressupostos da inclusio como elemento que
permita a redugio méxima da exclusio dessas pessoas.

Para cumnprir a sua funcdo social, o Iustituto, alem de atuar na formagdo de jovens,
busca refletir sobre o seu papel como instituigio piblica, contribuindo diretamente para o
processo de transformagdo ¢ inclusio social e para © desenvolvimento de wma politica de
sustentabilidade.

No que tange 2 questio ambiental, o Instituto entende que, para poderem participar de
forma efetiva no processo de sustentabilidade, as pessoas devem ser educadas para

potencializar a sengibilidade para as questdes no

iv&rl‘\‘planeté.rio. Dessa forma, programas de
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educagio ambiental devern ser desenvolvidos em todos os campi para gerar uma congciéncia
eietiva do planeta come um organismo.

A presente situagiio confere ao Institito a responsabilidade de colaborar para a
reverséio do atual quadro de misérias sociais e problemas de natureza produtiva e econdmica,
por meio da oferta da Educacio Profissional e Tecnoldgica, em diversos nivels, e também em
agdes como produtor de conhecimentos ¢ como gerador de solugBes para as demandas da
sociedade em diversas dreas.

Assim, o Instituto deve buscar a realizagio de projetos de pesquisa visando %
construgdo e difusfio de novas tecnologias e alternativas em produtos e servigos. Tudo isso
deve funcionar, adicionalmente, como estratégia para favorecer a geracdo de trabalho, a
melhoria das condigBes de empregabilidade ¢ o aumento da renda dos trabalhadores rurais e
urbanos e de suas familias, sobretudo pela realizagio de atividades de extensdo e acdes
comunitdrias no sentido de colaborar para o desenvolvimento econémico e para a inclusio
social. Essas a¢Bes t8m o efeito de levar para a sociedads os frutos da atividade de Ensino e
Pesquisa, usando a capacidade do Instituto de resolver problemas e demandas da soeiedade,

Além de todas as acbes de extensfo j4 citadag, podemn ser citados avancados no 4mbito
da educagio inclusiva, com a adesfio a alguns programas, como o Programa Nacional de
Integragdo da Educacio Profissional com a Educagfio Bésica na Modalidade de Jovens e
Adultos (Progja).

A oferta de cursos téenicos da modalidade Proeja vem contribuir para a integracio
sociolaboral de um contingente de cidadios cerceados do direito de acesso a uma formacio
profissional de qualidade, proporcionando aos jovens e adultos trabalhadores a possibilidade
de insercdo no mundo do trabalho, da manutengdo de seus empregos e do desenvolvimento de
sen potencial produtivo e resgate de sua autoestima.

Com o objetivo de contribuir para implementar, fortalecer e apoiar os programas e
projetos de Extensdo, fol langado em 2009 ¢ Programa Institucional de Bolsas de Extensdo
(Pibex), com a instituigho de bolsas modalidade “A” para os cursos de graduaciio e
modalidade “B” para os cursos téenicos.

O Pibex vem consolidar as acdes jé citadas, que, além de influirem na formacdo dos

alunos dos diversos niveis de ensino do IFPE, promovem melhorias na qualidade de vida da

populacia iciada pelos programas e projetos. Dessa forma, o IFPE se credencia cada vez
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mais, jurto & soeiedade, como espago priviiegiado de produgio do corhecimento para a

superagio dos nossos problemas sociais, de maneira que se possa cumprir a sua fungdo social.

5, OBJETIVO GERAL

O Curgo de Especializagdo em Desenvolvimento, Inovagio ¢ Tecnologias Emergentes
tem como objetivo promover a quelificaciio de profissionais que atuam nas &reas de
computacio, no processo de criagdo e utilizaglo de solucdes e servigos de forma criativa e

inovadora.

6. OBJETIVOS ESPECIFICOS

+ Formar especialistas em Desenvolvimento, Inovagdo e Tecnologias Emergentes;

« Levar o profissional a compreender as diversas etapas que compdem o processo de
inovacio teenolégica por meio da utilizagho de ferramentas e tecnologias
emergentes:

s Qualificar profissionais para atuar com desenvoltura na area de desenvolvimento
de sistemas, utilizando inovagio & novos conhecimentos;

s Produzir e publicar artigos divulgando os resultados parciais de projetos
desenvolvidos durante o curso;

+ Habilitar profissionais para atuar na érea de tecnologia & movagio,

« Produzir produtos que levem & geragio de inovagio tecnoldgica dentro do IFPE.
7. PUBLICO-ALVO

A Especializagio em Desenvolvimento, Inovagéo e Tecnologias Emergentes se destina
a profissionais do setor de Tecnologia da Informagio e Camunicagio (TIC), com formacgao
superior, que desejam se especializar na area de inovacio e criagdo de solugbes criativas.
Dessa forma, profissionais formados em cursos de Engenharia da Computacdo, Cidncias da
Computagfio, Redes de Computadores, Licenciatura em Computagdo, Anilise e

Desenvolvimento de Sistemas ¢ Sistemas de Inf(ormagﬁo fazem parte do piblico-alvo desse

CUTS0. \ ™,
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8. CONCEPCAO DO CURSOQ

Apbs a compreensdio da missfio e visio do Institmto, justificativa da 4rea de
concentragio e apresentagdo do espago fisico e corpo académico disponivel, torna-se evidente
que o IFPE tem plenas condiges de implementar o curso de Desenvolvimento, Inovacio e
Tecnologias Emergentes, na modalidade de pés-graduagio, tipo especializagio. Além disso, o
IFPE, no Campus Jaboatio dos Guararapes, nio demonstra necessidade de investimentos
adicionais para a implantagfo desse curso, como pode ser observado em “Quadro 02: Lista do
corpo docente do curso”, “Quadro 03: Recursos de Infraestrutura disponiveis no campus™ e
“Quadro 04: Equipe pedagdgica & administrativa™.

Em termos de atividades de pesquisa que darfio suporte ao curso, o Campus Jaboatdo
dos Guararapes do IFPE conta com o grupo de pesquisa em Engenharia de Software Aplicada
(GESE), com suas atividades de pesquisa ja confipuradas em projetos cadastrados na Propesqg
¢ estudantes de imieiacdo cientifica e tecnoldgica. Essas atividades j4 produziram resultados
emn termos de publicagBes em revistas e congressos nacionais e internacionais. Isso demonstra
a capacidade do IFPE para realizar pesquisa cientifica e tacnolégica de alto mivel, que da
suporte estrutural para 4 implementagdo da Pés-Graduagio em Desenvolvimento, Inovacio &
Tecnologias Emergentes.

Além do que for exposto, o IFPE se encontra, atualmente, imerso em um ambienta
regional que se configura exn um polo de tecnologia da informacso, com investimentos sendo
feitos de forma crescente na 4rea de projeto de aplicages de sistemas ernbarcados, 0 que
toma o moxmento atual indicador da necessidade de mercado para formagdo de profissionais

com perfil para as atividades nessa area.

9. DADOS DO COORDENADOR DO CURSQ

Nome; Eoberto Luiz Sena de Alencar

Titulacio: Mesire




cursos de graduacio e pos-graduagdo, quatro anes de experiéncia em coordenagio de curso de
graduaciio em instituigSes de ensino superior e dez anos de experiéncia na drea de Gestdo de

Projetos e Engenharia de Software.

10. CARGA HORARIA DO CURSO

O curso soma uma carga horaria total obrigatdria de 450 horas, distribuidas em 360
horas para os componentes curriculares e 90 horas para a realizacio de TCC (Trabalho de

Conclusdo de Curso).
11. PERIODO E PERIODICIDADE

O curso ters uma duragio de um ano ¢ seis meses. A previsio € de que & prirmeira
turma seja oferecida no primeiro semestre de 2018, com apresentacdo do TCC prevista para o

segundo semestre de 2019,

12. ORGANIZACAO CURRICULAR

As disciplinas do curso podersio ter as suas aulas ministradas durante todo o semestre
letivo ou concentradas em parte dele. O curso estd organizado em trés modulos, ¢cada um com a
duracio de um semestre letivo.

O primeiro modulo estda focado em apresentar 08 principais fundamentos da
engenharia de software, bem como as técnicas mais atualizadas em {ermos de engenharia de
requisitos, validagio e verificago de requisitos, arquitetura ¢ projeto de software e disciplinas
préticas de desenvolvimento de sistemas para web ¢ para dispositivos moéveis. Além digso,
serfio abordados os conceitos de empreendedorismo & inovaglo, que serio fundamentais no
processo de criaglo e concepgdo dos produtos.

0 segundo médulo estd focado em apresentar temas emergentes na rea de tecnologia
computacional, tais como business intelligence, big data, gestio 4gil de projetos e
aprendizagem de mdquina. Haverd uma disciplina-chave denominada Projeto Inovador, que
serd dedicada 3 prética da construgiio dos produtos elaborados pelos discentes a0 longo do

curso. Por fim, o estudante terd uma nogio fundamentada sobre metodologia cientifica e
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realizard junto ao seu orientador um estudo dirigido sobre as principais técnicas, ferramentas e
muétodos que enfoquemn em sua linha de pesquisa, direcionando o estudante & realizacho de seu
Trabalho de Conclusdo de Curso.

O terceiro médulo serd composto do desenvolvimento do TCC, que serd realizado com
orientagdo de um professor do corpo docente do curso. A matriz curricular pode ser observada

no Quadro 01, que segue abaixo.

Quadro 01: Lista dos componentes curriculares e carga horéria

: -Especializat;ﬁﬁ.-eﬁl Desenvolvimento, Inovagio e Tecnologias Emergentes

Componente Curricular Professor Carga Horaria
L e MGDULO T~ DISCIPLINAS DE BASE

Empreendedorismo e [novacio Jose Sostenes Silva Cruz 18h
Engenharia de Software Nilson C. de Oliveira Jimior 18h
Desenvolvimento para Web Roberto Luiz Sena de Alencar 27h
Arquitetura de Software Luciano de Souza Cabral 18h
Testes de Software Franeisco do Nascimento Jinior 18h
Desenvolvimento para Dispositives  |Nilson C. de Qliveira Jinjor 27h
Moveis

(restho de Configuragéio e Mudancas | Havana Diogo Alves de Andrade 18h
Projeto Inovador I Francisco do Nascimento Junior 36h

Subtotal 180 horas

MODULOQ Il - DISCTPLINAS AVANCADAS

Design de Interface e Usabilidade Sérgio Torres de Santana 18h
Bugsiness [ntellipence Havana Diogo Alves de Andrade 18h
Big Data Luciano de Souza Cabral 18h
Gestio Agil de Projetos Roberto Luiz Sena de Alencar 27h
Aprendizagern de Maquina Diego César F. de Queiroz 18h
Metodologia da Pesquisa Cientifica | Sérgio Torres de Santana 27h
Projeto Inovador II Franeisco do Nascimento Junior 54h

Subtotal 180 horas

(MODULO III - TRABALBO DE CONCLUSAO DE CURSO

Trabalho dé\(:o\jgzlusﬁo de Curso ;‘Professor Onentador a0h

Subtota]l 90 horas
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Carga Horgrid Total.do Ciivsg) ~ 450horas, "~

13. CONTEUDOS FROGRAMATICOS

DISCIPLINA: | TCARGA HORARIA:
Empreendedorismo e Inovacio 18k
COMPETENCIAS:

e Identificar o perfil do empreendedor. Discutir as principais teorias que dardo suporte
ao desenvolvimento de empreendimentos. Apresentar a importineia da criatividade e
inavagdo no ambiente empresarial, Capacitar o aluno a realizar o planejamento e
lancamento de um empreendimento;

» Compreender o processo da inovagdo no pais e no dmbito das empresas de software;

» Capacitar o aluno no processo de criagio de startups.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1 EMPREENDEDORISMO

1.1 Conceitos iniciais sobre empreendedorismo

1.2 Perfil do empreendedor

1.3 Identificando oportunidadas de negdcio

1.4 Estudo dos mecanismos e procedimentos para criagio de empresas
1.5 Elaboragio de plano de negdcios

2 INOVACAOQ

2,1 Inovagio e competitividade

2.2 Fontes de inovagio

2.3 Modelos de inovagdo

2.4 Sisternas de inovacio

2.5 Polos, parques e incubadoras de empresas de base tecnologica
2.6 Agéncias de fomento

2.7 Incentivos fiscals

2.8 A Lei da Inovagio e sua regulamentagdo

2.9 Propriedade intelectual

3 STARTUPS

3.1 Startups de tecnologia no Brasil N
3.2 Lean Startup h
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Editora Bookman, 2007.

DOMINGOS, €. Oportunidades disfargadas: historias reais de empresas que
transformaram problemas em oportunidades. Rio de Janeiro, Editora Sextante, 2009

KM, W. C.; MAUBORGNE, R. A estratégia do oceano azul: como criar novos
mercados ¢ tomar a concoméncia irrelevante. 20a ed., Rio de Janeiro, Editora
Campus/Symnetics, 2005.

MOREIRA, D. A.; QUEIROZ, A. C. 8. Inovagio organizacional e tecnoldgica. Sdo
Paulo, Thomson, 2007.5.

SVEIBY, K. E.. A nova riqueza das organizacdes. Traduciio: Luiz Euclides Frazdio
Filho. Rio de Janeiro: Campus, 1998

TAKAHASHI, 8. Gestio de movacio de produte. Rio de Janeiro, Editora Elsevier,
2007.

TIGRE, P. B. Gestéo da movacfo: a economia da tecnologia do Brasil. Rio de Janeiro,
Editora Elaevier, 2006

6.ed Rio dk Janeiro: Brasport, 2005,

VARGA%V\‘Gerencimento de projetos: estabelecendo diferenciais competitivos.
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DISCLINA: - |CARGAHORARIAy " o' - .
Engenharia de Software o 18h - el L

COMPETENCIAS:

Compreender os conceitos ¢ a evolugo hisiorica da engenharia de software;
Conhecer os principais topicos das dreas de conhecimento definidas no SWEBOK;
Compreender os conceitos ¢ técnicas da reutilizagio de software;

Compreender ¢ aplicar métodos 4geis de desenvolvimento de goftware;

Conhecer as principais tendéncias na engenharia de software.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

INTRODUCAO A ENGENHARIA DE SOFTWARE

AREAS DE CONHECIMENTO

REUTILIZACAO DE SOFTWARE

METODOLOGIAS AGEIS DE DESENVOLVIMENTO DE SOFTWARE

ESTADO DA ARTE DA ENGENHARIADE SOFTWARE

BIBLIOGRATFIA BASICA:

L

SOMMERYVILLE, Ian. Engenharia de software. 9.ed. 830 Paulo: PEARSON
EDUCATION - BR, 2011,

[EEE. SWEBOK Vv3.0. 2014.

Pohl, K. Backle, G. Linden, F.J. v. d. Software Product Line Engineering -
Foundations, Principles and Techniques: Springer. 2005. 468D,

SCHWABER, Ken; SUTHERLAN, Jeff. Guia do Scrum. 2013,

BECK. Kent. Programagdo Extrema (XP) Explicada, Porto Alegre: Bookman, 2004,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1.

PRESSMAN R. ., Engenharia de Software - Uma Abordagem Profissional. 7.ed.
Editora ARTMED, 2011.

ALMEIDA, Eduardo Santana de; ALVARG, Alexandre; GARCIA, Vinicius Cardoso;

MASCENA, Jorge Claudio Cordeiro Pires; BUREGIO, Vanilson de Arruda
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NASCIMENTO, Leandro Marques do; LUCREDIO, Daniel; MEIRA, Silvio Romero.

C.R.ULS.E: Component Reuse in Software Engineering. C.E.S.AR e-book, Brazil,
2007.

DISCIPLINA: ~ . '. .. |CARGA HORARIA:
fDesehvalViment@pa_rafWah : 27h

COMPETENCIAS:

* Abordar conhecimentos voltados para o desenvolvimento de sistemas dindmicos para
web utilizande as principais tecnologias existentes na indiistria de software;
¢  Defuir, projetar ¢ implementar ury sistema web dindmico com tecnologias avancadas.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

I DESENVOLVIMENTO WEB COM JAVA

1.1 Spring MVC
1.1.1 O padréo MVC
1.1.2 Iatrodugio a Spring MVC
113 Inserindo uma Entidade com Spring MVC

.14 Inclusfio de Imagens e Recursos Externos com Spring MVC

1.1.5 Implementando Fungbes de Listar, Alierar & Remover Entidades com
Spring MVC

1.1.6  Relacionando Entidades ¢ Adicionando Validages cor Spring MVC

117 Implementando um Controle de Acesso com Spring MVC

1.1.8  Usando AJAX no Spring MVC

12 Persisténcia de dados com JPA e Hibernate

1.2.1 Evitando o 3QL dentro do codigo Java

122 JDBC e SQL - problemas ds manutengio

123 Persistir objetos sem escrever SQL

124 Unindo os dois mundos através do Mapeamento Objeto-Relacional
1.2.5 A Java Persistence API—JPA

12.6  Hibemate Framework

1277 Mapeamento de relacionamentos entre clagses

1.2.8 Persistindo objetos envolvidos em relacionamentos

2 DESENVOLVIMENTOQ WEB COM JAVASCRIPT

27




2.1 Frameworks baseados em JavaScript

2,11 jQuery
212 NodelS
2,13 AngularJS

3 BOOTSTRAP

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1 MORAES, William Bruno. Construindo Aplicacbes com Nodejs. NOVATEC. 2015.
216p.

2 SOUZA, Alberto. Spring MVC: Domine o principal framework web Java. Casa do
Codige. 237p.

3 GREEN, Brad; KINOSHITA, Lucia Ayako; Seshadri, Shyam. Desenvolvendo com
Angularjs. NOVATEC. 2014. 352p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1 LUCKOW, Décio H., MELO, Alexandre Altair de. Programacfo Java para a Web.
1.ed. Novatec. 2010. 640p.

2. WEISSMAN, Henrique Lobo. Vire o jogo com Spring Framework. Casa do Codigo.

2012. 296p.
3, PEREIRA, Caio Ribeiro. Aplicacies web real-time com Node.js. Casa do Cdédigo.
2014. 158p.
DISCIPLINA: CARGA HORARIA: = .
Arquitetura de Software - | 18h B
COMPETENCIAS:

e TFornecer ao aluno os subsidios necessarios para melhor desenvolver, refatorar, evoluir
¢ anter produtos de software;

» Compreender o que é arquitetura orientada a servigos (SOA), seus conceitos e 2
relagio entrs eles:

» Aprender quais sdo os atributos de qualidade arquitetural relacionados a sistemas de
software.
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CONTEUDO PROGRAMATICO:
1 PROJETO ARQUITETURAL

1.1 Arquitetura de software: conceitos

1.2 Estilos e padrBes arquitsturais

1.3 Interagéo entre arquitetura e requisitos (rastreabilidade)

1.4 Deocumentagdo de arquitetura (linguagens de descriglo, diagramas, views, etc.)
1.3 Arquiteturas especificas de dominio e linhas de produto

2 FERRAMENTAS DE SUPORTE E AVALIACAQ DE DESIGN

2.1 Ferramentas
2.2 Medigdes de atributos de desizn (acoplamento, coesio, ete.)
2.3 Meétricas de design

3 ARQUITETURA ORIENTADA A SERVICOS

3.1 Definiglo, Conceitos de servigos

5.2 Contextualizacio no processo de desenvolvimento
3.3 Modelo de referéncia SOA

3.4 Estrategias de Integragio de AplicagGes

35 XML

3.6 SOAP

3.7 WSDL

3.8 JSON

3.9 REST

4 ESTRATEGIAS PARA INTEGRACAO DE APLICACOES
4.1 Abordagens de integracio
4.2 Coordenacdo de servicos

4.3 Coneeitos de orquestragio e corsografia de servigos

5 METODOLOGIA DE DESENVOLVIMENTO ORIENTADO ASERVICOS

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. GAMMA, Erich, et al. Padrbes de Projeto. 1.ed. Bookman, 2005, 366p.

2, FUGITA, Henrique Shoiti; HIRAMA,, Kechi. SOA- Modelagem, Andlise ¢ Design.
Campus. 2012. 176p.

3\ FOWLER, Martin. Refatoragio: Aperfeigoando o Projeto de Codigo Existente. 1.ed.
Bookman, 2004, 366p.

3

N
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
{ RICHARDSON, Leonard. Livro - RESTful Servigos Web. Alta Books. 2007. 360p.

7. SAUDATE, Alexandre. SOA aplicado - Integrando com web services ¢ além. Casa do
Caodigo. 319p.

3, SAUDATE, Alexandre. REST- Construa APY's inteligentes de maneira simples. Casa
do Cadigo. 303p.

DISCIPLINA: ‘ ‘ o CARGA HQRAR]A .
Testes de Software - S8k i

COMPETENCIAS:

Compreender os principais conceitos da drea de testes de software;

Entender os diferentes tipos de testes € os diferentes processos;

Compreender as métricas de testes e o processo de projeto © avaliagdo de testes;
Cemhecer as principais técnicas e ferramentas para automacao de testes.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1 INTRODUCAQ A TESTES DESOFTWARE

1.1 Conceitos & fundamentos

1.2 Testes no ciclo de vida de software
1.3 Estdgios e tipos de testes

1.4 Processos de testes

2 PLANEJAMENTOQ DE TESTES

2.1 Métricas de testes

2.2 Acompanhamento de testes
2.3 Projeto de testes

2.4 Avaliagio de testes

3 FERRAMENTAS E AUTOMACAQ DETESTES

3.1 Técnicas de automacéo de testes
3.2 TDD - Test Drive Development %

3.3 Técnicas de inspecio (codigo e documigntos)

.
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3.4 Ferramentas de apoio a testes
4 ESTADO DA ARTE EM TESTES DE SOFTWARE

4,1 Tendéncins

BIBLIOGRAFIA BASICA:

L RIOS, Emerson;, SOUZA, Aderson Bastos de; CRISTALLI Ricardo de Souza;
FILHO, Trayaht Rodrigues Moreira. Base de Conhecimento Em Teste de Software.
3.ed. Editora MARTINS FONTES, 2012.

2 YOUNG, Michael; PEZZE, Mauro. Teste ¢ Andlise de Software. l.ed. Editora
BOOKMAN COMPANHIA ED, 2008.

3. MOLINAR], Leonardo. Testes de Sofrware - Produzindo Sistemas Melhores e Mais
Confidveis. l.ed. Editora Erica. 2003, 232p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. PRESSMAN, R. S, Engenharia de Software - Uma Abordagem Profissional. 7.ed.
Editora ARTMED, 2011.

2. SOMMERVILLE, Tan. Engenharia de software. $.ed. S50 Paulo: PEARSON
EDUCATION - BR, 2011. 5683p.

3. IEEE. SWEBOK V3.0. 2014 (disponibilizado em formato digital aos alunos).

DISCIPLINA; R | CARGA HORARIA:
Desetrvolvimento para Dispositivos Moveis 27h '
COMPETENCIAS:

* Compreender os principais conceitos da drea de desenvolvimento hibrido de
aplicativos moveis;

+ Entender as diferentes abordagens de desenvolvimento mobile;
 Desenvolver um aplicativo mobile utilizando suas fing8es nativas;

= Conbecer 03 principais frameworks e ferramentas para desenvolvimento hibrido de
aplicagdes mabvels.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
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1 CONFIGURACAO DO AMBIENTE

1.1
12
13
14
15

Configuranda o ambiente Android

Instalando Node.js

Instalando lonic

Instalando o Apache Cordova

Tnstalando e utilizando editores de codigo free

2 COMUNIDADE IONIC BRASIL

2.1
22
23
24
25
26

O que é o Jonic?

Ionic — servigos e ferramentas
Ionic e seus componentes
Toniclab

loniccreator

Tonicview

3 CONHECENDO 08 RECURSCOS NATIVOS COM O APACHE CORDOVA

31
32
33
34

O que é o Apache Cordova?

Conhecendo os plugins do Apache Cordova
Instalando plugins nativos em seu projeto
Potencialidades do Apache Cordova

4 DESENVOLVIMENTO DE APLICATIVOS HIERIDOS ‘COM IONIC

4.1
4.2
43
44
43
4.6
477

Prototipagem de telas e seus fluxos
Criagdo de um projeto novo

Adicionando uma plataforma Android
Desenvolvimenta de uma aplicagdo hibrida
Emulando a aplicacdo

Gerando o Apk daaplicagio.

Implantagio do aplicativo no Google Play

BIBLIOGRAFIA BASICA;

. RAYMOND K. C. Apache Cordova in Action. 1.ed. Editora Manning Publications,

2015. 275p.

2. LOPES S. Aplicagdes mobile hibridas com Cordova e PhoneGap, 1.ed. Editora Casa

do Codigo, 2016, 192p.

3, YUSUF, SANI, IONIC FRAMEWORK BY EXAMFLE. 1.ed. Editora PACKT
PUBLISHING, 2016. )




BIELIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1.

2,

COELHO P. Desenvolvimento Mével com HTMLS. 1.ed. Editora FCA. 2015. 376p.

IONIC. The top open source framework for bujlding amazing mobile apps. Acesso em
<http://tonicframework.com/>

APACHE CORDOVA. Mobile apps with HTML, CSS & IS, Target multiple platforms
with one code base. Acesso em <http://ionicframework.com>

DISCIPLINA: = . (CARGA HORARIA:
Gestdo de Configuragio e Mudangas 18h
COMPETENCIAS:

Compreender a importincia de mecanismos de geréncia de configuragio e controle de
mudangas no ciclo de desenvolvimento de softwares;

Conhecer métodos, processos e ferramentas aplicadas a geréncia de confipuracio e
controle de mudancas;

Compreender nogdes de integracio continua.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

1 INTRODUCAO

1.1 Conceitos de artefatos e produtos
1.2 NogBes sobre producio de produtos

CONFIGURAGCAO DE ARTEFATOS E PRODUTOS

2.1 Conceitos

2.2 Problemas e solugfes
2.3 Gerenciamento

24 Ferramentag

CONTROLE DE MUDANCAS

3.1 Plangjamento

3.2 Risco de mudangas / controle de mudancas
3.3 Gerenciamento

3.4 Ferramentas

4 INTEGRACAO CONTINUA
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41 Conceitos ¢ imporifincia
4.2 Problemas e solugbes
4.3 Ferramentas

BIELIOGRAFIA BASICA:

1. BERCZUK, Stephen. Software Configuration Management Pattermns: Effective
Teamwork, Pratical Integration. Ed. Addison-Wesley Professional

2. MOLINARI, Leonardo. Geréncia de Configuracdo — Técnicas e Praticas no
Desenvolvimento de Software. 1.ed, Editora Visual Books. 2007. 232p.

3. LEACH, Ronald J. Introduction to Software Engineering. Second Edition. 2016. CRC
Press. 402p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. LEON, Alexis. Software Configuration Management Handbook. Third Edition. 20135,
Artech House Publishers

2. PRESSMAN, R. 8., Engenharia de Software - Uma Abordagem Profissional. 7.ed.
Editora ARTMED, 2011,

3. SOMMERVILLE, Ian. FEngenharia de sofiware. 9.ed. Sic Paulo: PEARSON
EDUCATION - BR, 2011. 568p.

4, MILKKELSON, Tim; PHERIGQ, Suzanne. Pratical Software Configuration
Management: The Latenight Developer's Handbook. Upper Saddle River, NJ, EUA:
Prentice Hall PTR, 1997,

5. ESTUBLIER, Jacky et al. Impact of software engineering research on the practice of
software configuration management. Published in ACM Transactions on Software
Engineering and Methodology (IEEE TOSEM, 2003).

DISCIPLINA: . . [CARGAHORARIA: <
Projeto Inovador I . ~ |36h S
COMPETENCIAS:
« Propor, criar e desenvolver um projetg de.software utilizando os conhecimentos
adquiridos ao longo do curso. AN
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CONTEUDO PROGRAMATICO:

» Disciplina 100% prética na qual serfio criadas as startups e seré inieiado o
desenvolvimento do produto de software que serd construido a0 longo do clrso.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Nio se aplica.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Nio se aplica.

DISCIPLINA: CARGA HORARIA:
Design de Interface-e Usabilidade 18h
COMPETENCIAS:

* Fermitir aos alunos o desenvolvimento de interfaces computaciopais de facil
utilizacio, atraentes, intoitivas e que respeitemn regras essenciais de interacfo com o
usuario,

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1 PRINCIPIOS BASICOS DA INTERACAQ HOMEM-COMPUTADOR

1.1 Definicdes de interface

1.2 Por que estudar interfaces

1.3 Quem sfo 0s usudrios

1.4 Interface humano-computador

1.5 Problemas encontrados no dia a dia
1.6 A evolugio das interfaces

1.7 Interagfio humano-computador

1.§ Comunicabilidade

1.9 Estilos de interacfio

1.10 Desafios

1.11 Objetivos

1.12 IHC e a Engenharia de Software
1.15  Pringipios basicos de design

2 FUNDAMENTOS TEORICOS EM HC
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2.1 Psicologia da interagio humano-computador
2.2 Processamento de informago humano

2.3 Mecanismos da percepgio humana

2.4 Modelos da memoria humana

2.5 Modelos mentais

3 ERGONOMIA DE SOFTWARE

3.1 Conceitos de ergonomia

3.2 Vantagens e desvantagens

33 RecomendacBes ergondémicas no projeto de interfaces
34 Projeto de interfaces

3.5 Fontes

3.6 Formatagéo de texto

3.7 Efeitos visuais

3.8 Uso decores

3.9 Projeto de telas

3.10 Componentes visuais interativos (widgets)
3.1 Geréncia de erros

312 Imagens

4 PROJETOQ DE WEBSITES

4,1 Arte x Engenharia

42 Engenharia de sistemas web

43 Problemas comuns em sistemas web

4.4 Usabilidade

4.5 Terminologias da web

4.6 Usabilidade na web

4.7 Recomendacdes no projeto de paginas web
4.% Recomendacdes de contendo na web

4.9 Recomendacdes no projeto de websites

4.10 Problemas de usabilidade: estudos de caso

5 AVALIACAC DE INTERFACES

5.1 Testes de usabilidade

5.2 Testes de comunicabilidade

5.3 Testes de ergonomia

5.4 Testes de usabilidade x comunicabilidade
5.5 Prototipacdo

BIBLIOGRAFIA BASICA:
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1. DAVID, Benyon. Interagéo Humano-Computador, 2a ed. $fo Paulo: Pearson Books,
2011,

2 NILSEN, Jacob. Projetando Websites com Usabilidade. Rio de Janeiro: Editora
Campus, 2007.

3. PREECE, Jenmfer. Design de Interacfo: além da interacio homem-computador. Sio
Paulo: Bookman,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. ABRATAQ, hilia. Introdugio 4 Ergonomia — Da Pratica & Teora. 80 Paulo: Edgard
Blucher, 2009,

2. ROCHA, Heloisa Vieira e BARANAUSKAS, M. Cecilia. Design e Avaliacio de
Interfaces Humano Computador. S30 Paulo: Eseola de Computacio da USP, 2003.

3. SILVA, Bruno Santana da; BARBOSA, Simone Diniz Junqueira. Interacio Humano-
Computador. $80 Paulo: Campus, 2010.

PISCIPLINA: ~ |CARGA HORARIA:
Business Intelligence 18h
COMPETENCILAS:

* Entender os conceitos e fundamentos de Business Intelligence;
» Compreender os conceitos e aplicac8es de Data Warehouse;
»  Saber construir uma solucio de Business Intelligence.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1 INTRODUCAQ AQ BUSINESS INTELLIGENCE

1.1 Conceitos e fundamentos

1.2 Principais teorias e caracteristicas do Business Intelligence (BD)
1.3 Defini¢cbes e conceitos de Data Warehousing

1.4 Visualizacdo de dados: BD individuais e cubos

2 ASETAPAS DO BUSINESS INTELLIGENCE
2.1 Mobilizando os stakeholders

2.2 Levantamento dos objetivos
2.3 Mapeamento das fontes de dados: técnicas para coleta de dados
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2.4 TFerramentas para construcdo da soluglo de BI
241 Exiracio
2.4.2  Transformacio
243  Carga

2.5 Perramentas para disponibilizacio das informagBes aos usudrios

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. MACHADO, Felipe Nery. Tecnologia e Projeto de Data Warehouse. 5.ed. Editora
Erica, 2003. 232p.

2. SALLES, Fébio De; SOUZA, Caio Moreno De; DOMINGOS, Cesar. Pentaho na
Prarica. 2 ed. Editora AMAZON SERVICES, 2016

3, RIMBALL, Ralph, Data Warehouse Toolkit - The Definitive Guide To. 3.ed. Editora
JOEN WILEY PROFESSIONAL, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

. BOURMAN, Roland; DONGEN, Jos Van, Pentaho Solutions - Business Intelligence
And Data Warehousing With Pentaho And Mysql. 1.ed. Editora WILEY,2011

2 KIMBALL, Ralph, THE DATA WARFHOUSE ETL TOOLKIT, 3.ed. Editora JOHN
WILEY PROFESSIONAL, 2013

3 RAMAZZINA, Sergio. PENTAHO BUSINESS ANALYTICS COOKBOOK. Editora
Packt Publish, 2014

DISC]TLINA o
Big Data

COMPETENCIAS:

» Entender os conceitos e fandamentos de Big Data. Corthecer as técnicas, ferramentas e
aplicacBes de Big Data. Utilizar tais fundamentos, técnicas, ferramentas e aplicag0ss
na prética.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
. AHISTORIA DE BIGDATA

mspecws de contribuicdes académicas
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1.2, A evolugdo de teenologias de armazenamento de dados
1.3. O que & Hadoop?

2 BIG DATANAATUALIDADE

2.1. Por que Big Data est4 nos holofotes das midias?
2.2, Quem esta usando metodologias e tecnologias de Big Data?

3. O FUTURO DE BIG DATA

3.1. As novas demandas da indtistria
3.2, O impacto nas economias mundiais
3.3. A interface das novas areas de inteligéneia

4. SOLUCOES DE BIG DATA.

4.1. Principais solucdes
4.2. Foco de atividade no mercado
4.3. Estruturas das solucdes

5 LINHA DE SOLUGOES ESTATISTICAS

5.1. Estrutura de Banco de Dados

5.2. Conectividade com Banco de Dados

5.3. Estrutura de Producio Gréifica dos Dados
5.4, Linguagem de Programaggo

6. TECNICAS DE ANALISE DE DADOS

6.1. Modulos de Analise Descritiva de Dados
6.2. Modulos de Andlize Exploratéria de Dados
6.3. Médulos de Modelagem Estatistica

6.4. Mdodulos de CEP e DoE

6.5. Ambiente de Mineracio de Dados

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. Davenport, Thomas H. Big Data no Trabalho: demubando mitos e descobrindo
oportunidades. Editora Elsevier / Campus. 1* Ed. 2014.

2. Mayer-3chonberger, V.; Cukier, K. Big Data. Como Extrair Volume, Variedade,
Velocidade e Valor da Avalanche de Informacio Cotidiana. Elsevier / Campus. 1* Ed.
2013,

3. Bubl, H.; Roglinger, M.; Moser, F.; Heidemann, 1. (2013), Big Data — A fashionable
topic with (out) sustainable relevance for regearch and practice? Business &
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Information System Engineering, 2, 65-65.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. Chen, H.: Chiang, R. H. L.; Storey, V.C, (2012} Business Intelligence and Analytics:
From Big Data To Big Impact. MIS Quarterly, 36 (4), 1165-1188.

2. White, Tom. Hadoop: The Definitive Guide. 2000, 1st Edition. O'Reilly Media.

3. Bragham, D, (2013) Crowdsourcing. The MIT Press. 176p.

DISCIPLINA: - i
Gestdo Agil de Projetos. -~ - 4

COMPETENCIAS:

« Proporcionar embasamento tedrico acerca dos fundamentos para perenciamento de
projetos de desenvolvimento, facilitando compreensio sobre iSenicas,
comportamentos, requisitos, métricas e fases estabelecidas durants todo o ciclo de vida,
além de sua aplicagio no campo da pratica por meio de ferramentas discussdes;

¢ Tesenvolver uma base de conhecimento que permita ao aluno trabalbar com
desenvoltura na irea de desenvolvimento de software, em particular pa geréncia de
projetos, por meio de estudos de viabilidade econdmica, sele¢io de recursos humanos e
envolvimento no desenvolvimento de sistemas. O aluno aprenderad os principais
conceitos relativos 4 geréncia e ao planejamento de projetos de sistemas de informacio.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
;I PLANEJAMENTO ESTRATEGICO

1.1 Conceitos basicas, defini¢des ¢ beneficios
1.2 Planejamento a longo prazo

1.3 Modelo de planejamento

1.4 Metodologias de planejamento

1.5 Balanced Scorecards

2 GERENCIA DE PROJETOS SEGUNDO O FMI — PROJECT MANAGEMENT
INSTITUTE

2.1 Objetivos e concettos basicos
2.2 Areas de conhecimento
2.3 Gerenciando:

231 Integracio,
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232  Escopo;

2.3.3 Tempo;

234 Custos;

235  Qualidade;

2.3.6 Reeursos Humanos;
237  Comunicagio;

238  Riscos;

239  AquisicBes;

23,10 Partes Interessadas.

UTILIZANDO METODOLOGIAS AGEIS PARA GERENCIAMENTO DE
PROIETOS

3.1 Scrum
3.2 Kanban

GOVERNANCA EM T

4.1 ITIL
4.2 Cobit

BIBLIOGRAFIA BASICA:

L.

Project Management Institute. Um guia do Conjunte de Conhecimentos em
Gerenciamento de Projetos (PMBOK Guide). 5a ed, 2013.

HELDMAN, K. Geréncia de Projetos: guia para o exame oficial do PMI. Tradugio de
Teresa Félix. Rio de Janeiro, 2003. 5a Reimpressio,

PFEIFFER, P. Gerenciamento de Projetos de Desenvolvimento: conceitos,
instrumentos e aplicac@es. Rio de Janeiro: Brasport, 2005.

FIORINL 8. T., STAA. A. V, BAPTISTA, R. M. Engenharia de Softwars com CMM,
Rio de Janeiro: Brasport, 1998.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1.

2.

SOMERVILLE, L Engenharia de Software, 6a ed. S50 Paulo: Addison Wesley, 2003,

PRESSMAN, R. 5. Engenharia de Software. Sdo Paulo: Pearson Makron Books, 1995,
Reimpressdo 2007,

KOSCIANSKI, A. SOARES, M. §. Qualidade de Software, 2a ed. Sio Paulo: Novatee
Editora, 2007.
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Aprendizagem.de Maquing . . . | T8 e T

COMPETENCIAS:

» Compreender os principais conceitos da drea Aprendizagem de Maquina;
+ Entender os diferentes tipos de modslos e técnicas;

« Compreender as métricas de treinamento, avaliagdo e testes;

» Aplicar as técnicas aprendidas em problemas reais.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
{ INTRODUCAO A APRENDIZAGEM DEMAQUINA

1.1 Introducio & aprendizagem de Maquina
1.2 Conceitos Bésicos

1.3 Tipos de Aprendizagem

1.4 Extracio e Selecio de Caracterisiicas

7 TECNICAS DE APRENDIZAGEM BASICAS

2.1 Aprendizagem de Conceitos

2.2 Aprendizagem baseada em Instincias
23 Aprendizagem com Arvores de Decisdo
2.4 Aprendizagero Bayesiana

3 TECNICAS DE APRENDIZAGEM AVANCADAS
3.1 Aprendizagem de Redes Neurais
3.2 Aprendizagem com SVM
3.3 Aprendizagem com combinagio de classificadores

4 ESTADO DA ARTE EM APRENDIZAGEM DEMAQUINA

4.1 Aprendizagem profumda

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. BISHOP, Christopher. Pattern Recognition and Machine Learning, Springer. 2006

2. DUDA, Richard; HART, Peter; STORK, David. Pattern Classification. 2. ed. Editora
Wiley-Interscience, 2000,

3, MITCHELL, Tom. Machine Learning. ed. McGraw-Hill, 1997,
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

1. THEODORIDIS, §.; Kotroumbas, K. Pattern Racognition 3. ed, Editora Academic
Press. 2006

2. MOSTAFA, Yaser; MAGDON-ISMAIL, Malik; HSUAN-TIEN, Lin. Learning from
Data a Short Course. AMLbook.com

3. HASTIE, Trevor; TIBSHIRANI, Robert: FRIEDMAN, Jerome. The Elements of
Statistical Learning. 2. ed. Editora Springer.

DISCIPLINA: . .. -7 |CARGA HORARIA:
Metodologid da Pesqiiisa Cientified - .-~ |27hs '
COMPETENCIAS:

» Introduzir a metodologia de pesquisa cientifica avancada tendo em vista a produgio de
conhecimento novo,
» Elaborar artigos cientificos & TCC.

CONTEUDO PROGRAMATICO:
1 TIPOS E ESTRUTURAS DE TRABALHOS ACADEMICOS

11 Tipologia e caracterizagio. A monografia ou trabalho de conclusio de curso -
TCC. Precondigéio para a elaboragio do trabalho monogrifico.

2 APRESENTACAQ DE PESQUISAS CIENTIFICAS

21Pesquisa geral e suas etapas. Técnicas de pesquisas: Pesquisa documental e
bibliogréfica. Passos para realizacio de uma pesquisa.

3 ELABORAGAO DE ARTIGOS CIENTIFICOS

31 Citagbes de livros, monografias, periddicos, teses, dissertagbes, documentos
eletronicos e outros similares. Expressdes latinas e abreviaturas, Notas do texto, de
rodapé e de fim de capitulo.

32 Justificativa. Objetivos. Hipdteses. Fundamentacio tebrica, Metodologia.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

1. GIL, A. C. Como elaborar Projetos de Pesquisa. 5a ed. S3o Paulo: Atlas, 2010,
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7. UMBERTO, E, Como se faz uma tese. 23* ed. Sfo Paulo: Perspectiva, 2010. 3.
VIEIRA, S. Como se escreve uma tese. 6* ed, Sdo Paulo; Atlas, 2008.

3. LAKATOS, EM., MARCONIL M. de A. Fundamentos de metodologia cientifica. 3.ed.
550 Paulo: Atlas, 1991.

BIBLIOGRAF¥IA COMPLEMENTAR:

1. VIEIRA, $. Como Elaborar Questionarios. 1* ed. 580 Paulo: Atlas, 2009,

DISCIPLINA: |
Projeto kiovador 11 =~

COMPETENCIAS:

e Propor, criar & desenvolver um projeto de sofiware utilizando os conhecimentos
adquiridos ao longo do curso.

CONTEUDO PROGRAMATICO:

e Disciplina 100% prética na qual serd desenvolvido o produto de software proposto
pelas startups.

BIBLIOGRATIA BASICA:

Nio se aplica.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Nao se aplica,

DISCIPLAINA: -0 = .
Trabalho de Conclusio de.Curso -

COMPETENCIAS:

« Desenvolver o trabalho de conclusio individual. Esse trabalbo deve ser realizado sob a
ortentagio de um professor, aplicando os conceitos aprendidos no curso e sendo
guiado por temas relacionados & inovagéo e tecnologias emergentes.
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CONTEUDO PROGRAMATICO:

Nio se aplica.

BIBLIOGRAFIA BASICA:

Nio se aplica.

EIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:

Néo se aplica.

14. CORPO DOCENTE

O Campus Iaboatdo do IFPE apresenta uma situacio bastante favordvel para a

implantagdo do curso, tendo em vista sua consolidada experiéneia, acumulada ao longo dos

anos, no ensino de cursos correlatos, tanto no nivel téenico como no ensing superior. Além

disso, o IFPE possui um quadro de professores com wm alto grau de formacho na 4rea para

ministrar as aulas da pos-graduagio. 8&o dez professores, dos quais sefs sio mestres e quatro

s&0 doutores. O corpo de professores esta relacionado no Quadro 02, abaixo.

Quadro 02: Lista do corpo docente do curso

e “‘f:':.;-. g e ks e .l I GIME - - ‘ .ﬂ'
I i . < W TTLIL, i % O I A ey . d
| _, NOME - JTIFULACAO b RETRAB ino| AREADE ATUACAO
Diego César Floréncio de Dedicacio o .
Queiroz Mestre Exclusiva Inteligéneia Computacional
i . Dedicacdo Redes de Computadores e
Diego dos Passos Silva Mestre Exclusiva Seguranca da Informacio
Franeisco do Nascimento Dedicagho Computacio Inteligente;
. Doutor ; - i
Janior Exclusiva Rioinformatica
Havana Diogo Alves de Dedicagto A .
\ ndrade Mestre Exclusiva Inteligéneia Computacional
Jos¢ Sostenes Silva Cruz Mestre 20h Emp re;n_dedcu-jSmo;
Administracio e
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Contabilidade
s Linguagens de
Josino Rodrigues Neto Mestre Ié;iﬁi?:‘g Programagéo
¢ Engenharia de Software
Dedicacio Engenharia de Software;
Luciano de Souza Cabral Doutor ¢ Inteligéncia Artificial e
Exclusiva A
Comunicagdes
erls:on Candido de Oliveira Mestre Dedlcagao Engenharia de Sofiware
Jinior Exclusiva
Dedicagdo Redes de Computadores ¢
Rafael Roque Aschoff Doutor Exclusiva Engenharia de Software
. _ Linguagens de
RwoLusSmede e | Do | pgrmais
¢ Engenbaria de Softwars
i , Dedicacio Circuitos Digitais e
Sérgio Torres de Santana Doutor Fxchusiva Fletronics

15. METODOLOGIA

A metodologia de ensino a ser desenvolvida deverd promover motivagdo para os
estudos tedricos e praticos na drea de Desenvolvimento, Inovagdo e Tecnologias Emergentes e
para as atividades de pesquisa por parte dos alunos, incentivando o trabalho focado em planos
de estudo e projetos a serem desenvolvidos por grupos de alunos.

O curso serd desemvolvido por meio de aulas expositivas dialogadas, seminarios
teméticos, trabalhos em grupo, pesquisas na internet, elaboragfo de situagdes-problema,
estudos de caso, estudos dirigidos, experiéncias praticas, visitas a ambientes reais, produgéo
de resumos ¢ artigos cisntificos, entre outros. Ao final do curso, cada aluno devera elaborar
um Trabalho de Conclusdo de Curso, individualmente, orientado por um professor integrante
do curso. Os temas do Trabalho de Conclusio de Curso considerardo interesses dos pos-

graduandos e problemas de pesquisa relevantes, de interesse do [FPE e/ou do mercado.

16. CONCEPCAO E PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

O ocurso deve ser organizado em componentes curriculares de uma forma que

contermple a interdisciplinaridade, proporcionando uma aprendizagem mais estruturada e rica.
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Nesse contexto, os conceitos serfio organizados em torme de unidades globais, de estruturas
conceituais ¢ metodolégicas compartilhadas por varios componentes. Partindo desses
Ppressupostos, optou-se por realizar a abordagem dos contetidos dos componentes curriculares
de forma integrada, de maneira que os conbecimentos nio sejam percebidos de modo
estanque ou compartimentados pelos alunos. As atividades de pesquisa dos alunos devem
articular conhecirmentos teéricos e praticos ao contexto de atuagio profissional, necessidades

de mercado € inovagio tecnoldpica.
17. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Dentro do &mbito do curso, poderfio ser realizadas atividades complementares nio
obrigatorias, a saber;
+ Participagio em eventos académicos e cientificos relacionados 4s teméticas dos
componentes curriculares;
* Producdo de artigos cientificos em congressos de pesquisa e revistas ciemtificas:
» Publicaglo de artigos cientificos em outros meios de divulgacio:

=  Visitas técnicas.
18. TECNOLOGIA.

As aulas serfio realizadas em salas de aula, presencialmente. Poderio ser utilizados,
nag aulas, recursos como datashow e outros de dudio e video. Durante as aulas de contetdos

praticos, serdo utilizados os laboratérios de informética do Campus Jaboatdo dos Guararapes.

19. INFRAESTRUTURA FISICA

O IFPE conta com a estrutura fisica disponibilizada pelo Campus Jaboatio dos
Giuararapes para 2 implementa¢io do curso de pés-graduacio, uma vez que esse campus conta
com o3 professores das dreas envolvidas, integrando os cursos na 4rea técnica de Informatica
para Internet ¢ Qualidade. Esses cursos possuem laboratérios bem equipados e com softwares
instalados, com os professores ja treinados no seu uso, com todo o instrumental necessério
para que as atividades de ensino tedrico e pratico na 4drea de desenvolvimento de software

possam ser realizadas. Tendo em visia o fato de que ainda existe capacidade nesses
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laboratérios para comportar as turmas de estudanies previstas para a pos-graduagio, esses
laboratorios podem ser compartilhados entre os cursos ja em operagdo € 0 ROVO CUISO. No
Quadro 03, apresenta-se a deseriglo da infraestrutura disponivel e organizada em laboratdrios

& galas de aula,

Quadro 03: Recursos de [nfraestrutura disponiveis 1o campus

SALAS RECURSOS
Laboratorio 1 20 computadores, 40 lugares, 1 datashow, ar-condicionado e internet
Laboratério 2 20 computadores, 40 lugares, 1 datashow, ar-condicionado e internet
Laboratorio 3 20 computadores, 40 lugares, 1 datashow, ar-condicionado e internet
Sala 204 30 lugares, | datashow, ar-condicionado e internet
Sala dos Professores | Mesa para preparagio de aulas, televisdo, internet, zofi e armaérios
Biblioteca Empréstimos de livros, mesas para estudo, ar-condicionado & internet

20. EQUIPE PEDAGOGICA E ADMINISTRATIVADO CURSO

Contara como apoio para o citado curse a equipe pedagégica/administrativa listada no Quadro

04.
Quadro 04: Equipe pedagdgica e administrativa
NOME CARGO

Iran José de Oliveira Diretor-Geral do Campus

Janderson Emmanuel de Sousa Santos Diretor de Administracfio e Planejamento

Andreia Matos Brito Pereira Diretora de Ensino

Luciano de Souza Cabral Chefe da Divisio de Pesquisa ¢ Extensdo

Maria do Perpétuo Socorro Cavalcante Chefe de Gabinete da Diregfio-Geral

Fernandes

Erika Licia Lago Melo Coordenadora de Apoio ao Ensino

Cristina Maria Santos da Silva Coordenadora de Turnos

Denise Pires de Oliveira Coordenacio de Protocolo

Juliana de Cassia Maciel Silva Coordenadora de Registros Académicos e
Diplomagio

[saque Ferreira Januario Coordenador de Teenologia da Informacéo e
Comunicagio

Marlon Anderson Cesar da Silva Técnico em Informatica
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Daniely Maria Santos Correia Técnica em Assuntos Educacionais
Bonificio Muniz de Farias Filho Coordenador de Biblioteca
Anamelia Cabral de Vasconcellos de Azevedo | Psicéloga

Mello

Sandra Maria dos Santos Assistente Social

Evellyn Lapa Falcdo de Carvalho Assistente de Alunos

21. CRITERIOS DE SELECAO E MATRICULA,

O IFPE instaurari uma comissfo de selecio de candidatos, formada,
preferencialmente, por docentes do curso. Os prazos, os locais de inscrigio, a selecdo e a
publicacio dos resultados serfio amplamente divulgados juntamente com a descricio dos

mecanismos e regras de selecio estabelecidos no edital de selegdo.

Os candidatos a selecfio devem apresentar o perfil de formagdo em curso superior
comipleto, nas dreas afing do curso, a serern descrminadas no edital de selecdo. No ato da

inseriglio, o candidato devera apresentar a documentagéo exigida no edital de geleciio.

A Secretaria Académica/Registro Académico do campus é o brgio responsével pelos
procedimentos de matricula, inseri¢io e trancamento do componente curdeular do curso. No
inicio de cada semestre letivo, o aluno devera efetuar insericio em componentes curriculares

na Secretaria Acadérmica/Registro Académico do campus.

21.1 APROVEITAMENTO DOS COMPONENTES CURRICULARES

Os alunos dos cursos poderfio solicitar aproveitamento de componentes curriculares
cursados em. cursos de pos-graduagdo de outras instituigdes ou do préprio IFPE. A solicitagéo
de aproveitamento dos compomentes curricularss deverd ser feita no setor de controle
académico do campus, mediante apresentagio de docurnento oficial, cépia da ementa da
disciplina cursada e do historico escolar do curso. O aproveitamento de componentes
curriculares devera totalizar, mo maximo, 20% da carga horaria total do curso e o
corponentes curriculares deverdo ter sido cursados hd menos de 2 (dois) anos. Caberd a0

colegiado do curso de pds-graduagio lato sensu o deferimento da solicitagho.

21.2 MATRICULA EM DISCIPLINAS ISOLADAS
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Ao longo do curso, alunos néo selecionados no processo seletivo poderdo ingressar em
disciplinas isoladas em formato de matricula de alunos especials, respeitando sempre o
plimero maximo de alunos da turma. Dessa forma, por exemnplo, caso o nlmero estipulado no
edital do processo seletivo preveja uma turma de 30 alunos e, durante o curso, 0corTa 2 evasio
de 5 alunos, as disciplinas ainda remanescentes terdo 5 vagas para eventuais matreulas de
alunos especiais. Os alunos especiais irfo cursar normalmente as disciplinas e deverdo receber
certificados especificos das disciplinas cursadas em caso de aprovagdo na referida disciplina.
As vagas disponiveis para os alunos especiais serdo divulgadas na pagina da instituicio,
ocasifio em que serdo definidos os critérios para selecdo desses alunos, respeitando sempre 0
limite méximo de alunos da turma.

Caso os alunos com matriculas especiais concluam todas as disciplinas dos madulos I
e 11, totalizando 360 horas, sendo aprovados em todas elas, somente poderfic iniciar a
disciplina de Trabalho de Conclusdo de Curso caso sejam aprovados no processo seletivo
realizado anualmente para criacdo de novas turmas. Dessa forma, os alunos com roatriculas
especiais nfo poderdo concluir o curso sem que sejam aprovados previamernte em pProcesso

geletivo,

21.3 MEIOS DE DIVULGACAO DO CURSO

A oferta do curso, bem como as formas e os critérios de selegfo e execugHo, serdo
amplamente divilgados nos meios cabiveis e necessarios para o amplo conhecimento da
populagdo, O edital de selecdo sera divulgade na imprensa oficial. Além disso, outros meios
poderio e serfio utilizados, tals como: pagina oficial do IFPE, pdginas informativas da
internet, jomais locais ¢ regionais, rédio, televisio, cartazes em locais acessivels ao plblico-

alvo, além das redes sociais do campus.

22. PROCESSO DE AVALIAGCAOQ
Os instrumentos de avaliacio, que poderdo ser utilizados no decorrer dos componentes
curriculares, sdo:
»  FEstudos dirigidos;
= Andlises textuais, teméticas e interpretativas;

» Provas, semindrios e estudos de caso;

50




¢ Elaboracio de papers;

» Participagio em eventos de inovacio;

» OQuiras atividades que o professor possa realizar, de modo a avaliar 0s estudantes em
seu componenie curricular de acordo com as normas e padrdes do IFPE.

Serd comsiderado aprovado o aluno que apresentar frequéncia minima de 75% e
atingir, 2o minime, nota 7.0 em cada componente curricular do curso.

O aluno s¢ podera ser reprovado ewn até 50% do total de diseiplinas do curso. Caso
tenha mais de 50% de reprovagio do total de disciplinas no curso, o aluno serd
automaticamente desligado do curso. O aluno que for reprovado na disciplina terd uma nova
oportunidade de cursa-la se esta for novamente ofertada, mediaute a disponibilizacio de vagas
na turma. N&o serd garantida a oferta das disciplinas nas quais o estudante for considerado
reprovado, mas esta poderd ocorrer mediante disponibilidade da instituicdo, conforme
estabelecido no cap. IIL, art. 21 do Regulamento Geral dos Cursos de Pos-Graduacio Lato
Sensu do IFPE

As avaliacbes dos professores, da coordenacio do curso, do setor administrativo, das
instalagdes e das disciplinas ministradas, feitas pelos alunos, serfio realizadas por meio de um
instrumento aplicado individualimente ac final de cada médule. Essas avaliagbes servirdo para
que a Comissio de Avaliagho promova a melhoria € o desenvolvimento do curso, levando em
consideragio os resultados das avaliaces e as contribuicBes de professores e alunos
referentemente 4 operacionalizagio e/ou reformulagdo do curriculo. Desse modo, o curso
estard em permanente processo de repensar, buscando sempre 0 seu aperfeicoamento € a sua
adequagio as novas demandas que surgirem no munde do trabatho, no campo da pesquisa ou
em fungéio de novas tecnologias e necessidades do IFPE. Com issc, busca-se evitar wm curso
rigido e fechado, preso a algum paradigma, permitindo um curso mais flexivel e passivel de

transformacio.

23. CONTROLE DE FREQUENCIA

A frequéneia minima em cada componente cwrricular do curso serd de 75%, sendo
considerado reprovado por falta o estudante que nio atingir esse percentual. O controle de

frequéncia sera realizado por meio de chamada nominal, realizada em todas as atividades.
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24, ACESSIBILIDADE

Para promover a acessibilidade, o Campus Jaboatdo dos Guararapes conta com salas
no térreo e rampa para o primeiro andar, para os estudantes que sejam cadeirantes ou tenham
mobilidade reduzida. Além disso, nos laboratérios do curso estdo instalados programas de

leitura de telas para os estudantes deficientes visuais ou com baixa visao.

25. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O Trabalho de Conclusiio de Curso (TCC), a ser entregue necessariamente na forma
escrita, podera ser apresentado em diferentes fonmatos, como monografia, revisiio sistematica
e aprofundada da literatura, artigo, patente, regisiros de propriedade intelectual, projetos
técnicos, publicagdes tecnolégicas, desenvolvimento de aplicatives com relatério, de
materiais didaticos e instrucionais e de produtos com relatdrio, processos e técnicas, relatorios
finais de pesquisa, softwares, estudos de caso, relatério téenico com regras de sigilo, manual
de operagio técnica, protocolo experimental ou de aplicagiio em servigos, projeto de aplicacdo
ou adequacdo tecnolégica, prototipos para desenvolvimento com relatdrio, projetos de
inovacio tecnolégica.

A orientagio dos professores no TCC dos alunos seguird a seguinte ordem de
prioridade: 1°) professores que fazem parte do corpo docente do curso; 2°) professores lotados
no Campus Jaboatio dos Guararapes; 3°) professores de outros campi do Instituto Federal de
Pernambuco com perfil e eixo profissional compativeis com o curso em questdio. A divisao
das orientacdes dos trabalhos de concluslio de curso serd formalmente divulgada pela
coordenacio até o final do segundo modulo.

O TCC tem por objetivo permitit aos pés-graduandos a demonstragio, de forma
aplicada, dos conhecimentos adquiridos, discutindo e problematizando os conceitos passados
durante o curso e buscando a elaboragio de planos de estudos que venham a contribuir com a
area de concentracdo do curso. Para isso, o TCC deverd ser acompanhado pelo orientador
desde a elaboracdo da metodologia de pesquisz ¢ da metodalogia experimental (quando for o

cago) até a redacdo final.
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Para a realizagio do TCC, deverfo ser observados os seguintes itens:

» Vinculagio da temética & proposta do curso;

* Pertinéneia e contribuiglio cientifica do problema de estudo;

* Pertinéncia e qualidade do quadro referencial tedrico com a problematica
estudada;

*» Preferencialmente haja contribuicio para grupos de pesquisa e/ou
projetos de pesquisa do corpo docente do curso;

« Adequac8o da metodologia aplicada ao problema em estudo;

* Atendumento s normas brasileiras para a elaboracio de frabalhos

cientificos (quando for o caso).

A avaliagBio do TCC seré realizada na ocasifio de sua apresentacio a uma banca
examinadora composta por trés professores, sendo o orientador (presidente) e dois
convidados. Podem ser convidados professores pertencentes ao corpo docente do curso,
professores que fazem parte do Instituto Federal de Pernambuco ou professores de outras
instituicBes de ensino formalmente convidados pelo presidente da banca. Somente podera ser
realizada banca de defesa de TCC de estudantes que estiverern aprovados em todas as
diseiplinas do curso.

A. defesa constard de 30 minutos para apresentagio do trabalho e 30 minutos para
argugbes e consideragBes de cada componente da banca. Ao final da apresentacio, a banca
examinadora, apds decisio comsensual, concedersd ao aluno um dos seguintes conceitos:
aprovado oun reprovado,

O estudante que tiver o seu trabalho considerado aprovado terd 45 dias para apresentar
a versdo final de seu TCC 4 secretaria do curso. Nio respeitado esse prazo, o estudante nfo
tera direjto ao certificado.

Em caso de estndante com o trabatho reprovado, a banca examinadora deverd definir
3¢ este poderd ou nfo continuar com o mesmo tema e, em seguida, o estudante ters um prazo
de at¢ 6 meses para realizagio de seu TCC e nova apresentacio 4 banca examinadora. Caso o
aluno néo consiga concluir/defender o TCC no prazo previsto, ele poderd pedir por eserito a

prorrogacho por até 6 meses, cabendo 20 colepiado decidir sobre o deferimento ou ndo do
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pleito, conforme o cap. [, art. 10, § 2°, do Regulamento Geral dos Cursos de Pds-Graduacio
Lato Sensu do IFPE. O aluno que solicitar a prorrogacdo por até 6 (seis) meses, e sendo
concedida, terd obrigatoriamente que dar entrada em solicitagio de matriculs referente ao
TCC. A oferta do TCC estard condicionada a disponibilidade dos docentes do curso. O aluno
que ndo cumprir com as detenminagles do Colegiado de Curso serd desligado do curso,
conforme definido no Cap I, Pardgrafo Unico do regulamento geral dos cursos de Pds-
Graduacio Lato Sensu do [FPE.

25.1 DISPENSA DE DEFESA DO TCC

Aos alunos que, juntamente com seu orientador, tiverem wm ou mais artigos publicados
durante o periodo de realiza¢io do curso, em conferéncias e/ou periddicos com Qualis B4, B3,
B2, B1, A2 e Al relacionados s 4reas de Pesquisa do curso, serd concedida a possibilidade de
solicitar a dispensa de defesa perante banca examinadora. O aluno deverd ser 0 autor principal do
artigo e ndo poderdo constar no artigo coautores além do orientador do aluna, Essa dispensa, no
entanto, ndo isenta o estudante de entregar a versdo impressa do TCC & secretaria do curso, ou
seja, mesmo com o artigo aprovade e com a solicitagiio de isenc¢io de participac@io da banca
deferida, o aluno ainda deverd entregar o TCC impresso no modelo estabelecido pelo colegiado
do curso, sendo o mesmo obrigado a adaptar e entregar o trabalbo impresso de acordo com o
padrio estabslecido pelo colegiado,

Aos alunos que, juntamente com seu orientador, fiverem um depdsito de patente
relacionado 2 um produto/processo desenvolvide durante o andamento do curso, fruto de wm
processo de inovagho tecnologica produzido e/ou orientado por membros do corpo docente do
curso, serd concedida a possibilidade de solicitar a dispensa de defesa perante banca examinadora.
Essa dispensa, no entanto, ndo isenta o estudante de entregar a versio impressa do TCC a
secretaria do curso, ou seja, mesmo com o depdsito da patente & com a solicitagdo de isencéo de
participagio da banca deferida, o aluno ainda deverd entregar o TCC impresso no modelo
estabelecido pelo colegiado do curso, sendo o mesmo obrigado a adaptar ¢ entregar o trabalho

impresso de acordo com o padriio estabelecido pelo colegiado.

26, CERTIFICACAO

Os alunos que concluirem todos os cornponentes curriculares obrl gatérios, totalizando
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450 horas, realizarem o Trabalho de Conclusdo do Curso e obtiverem aprovaciio nele,
entregando a versdo final do Trabalho de Conclusio do Curso na secretaria académica da
institnico, poderdio, dentro de prazo previsto no calenddrio, encaminhar, para a Coordenacio
do Curso, solicitagio para recebimento do certificado em nivel de Pos-Graduacio Lato Sensu

de Especialista em Desenvolvimento, Inovagio e Tecnologias Emergentes.
27. PRAZO DE INTEGRALIZACAO DO CURSO

O prazo maximo de integralizaciio do curso é de 30 meses corridos, contatos a partir
da data da primeira matricula do aluno.

E permitido a0 aluno um Gnico trancamento de matreula durante o CUrso por um
periodo de seis meses, renovével por mais seis meses, mantendo corrido o prazo maxime para
integralizacio do curso, conforme definido no cap. II, art. 17 do Regulamento Geral dos
Cursos de Pos-Graduacio Lato Sensu do IFPE.

28. AVALTIACAQ DO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO

Compreendendo a pratica avaliativa como inerente ao processo de construgio do
conbecimento, tanto na dimensfo curricular quanto na dimensfio institucional, o Projeto
Pedagogico do Curso serd avaliado periodicamente, de forma sistematica, envolvendo os
discentes, docenies, coordenador, orientador e apoic administrative académico.

A avaliaglo incidira sobre as dimensdes pedagdgicas, corpo docente ¢ infraestrutura,
por meio de instrumentos e procedimentos que permitirdo o acompanhamento do processo de

ensino ¢ aprendizagem, bem como o aperfeicoamento do Projeto Pedagdgico do Curso.
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