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\ Objetivos do eJIF

e Promover a integracao entre estudantes através de uma
atividade esportiva cujas caracteristicas permitem a
competicio em grupos, embora estes permanecam
isolados em locais diferentes.

e Organizar o eSport na Rede Federal

e Incluir o eSport no calendario esportivo institucional.



\ Primeira Edicao

e Imersao no universo do eSport;

e Estruturacdodo eSport nas Instituicées da Rede Federal;

e NuUmero pequeno de modalidades (apropriacao do
ferramental necessario)
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\ Modalidades da Primeira Edicao

e Xadrez Arena (Lichess)
e FreeFire
e League of Legends



N\

Sobre o League of Legends (LolL)

League of Legends (LoL) é um jogo eletronico (gratuito
para jogar) do género multiplayer online battle arena
(MOBA) em terceira pessoa, criado pela Riot Games.

Tem um cenario competitivo grande e ativo.

Os jogadores controlam personagens chamados de
campeoes, escolhidos ou atribuidos em cada partida, que
possuem habilidades unicas e que lutam com seu time
contra outro time (cinco jogadores para cada time).

O objetivo de cada time é destruir o Nexus (préximo slide)
da equipe adversaria, uma construcao localizada na base e
protegida por outras estruturas.







\ Sobre o League of Legends (LolL)

Cada partida de League of Legends é distinta, pois os
campeodes sempre comecam fracos e progridem através
da acumulacao de ouro e da experiéncia ao longo do jogo.
As partidas que duram de 20 a 50 minutos.

Em cada modo do jogo, o time trabalha em conjunto para
alcancar os objetivos e, consequentemente, a vitoria.
Existemn também objetivos intermediarios que dao ao
jogador e para a sua equipe vantagens em alcancar a
vitoria.




Sobre o League of Legends (LolL)

e Os campedes comecam cada partida com um nivel baixo e,
entdao, vao adquirindo experiéncia ao longo do jogo até
alcancar o nivel maximo de 18.

e Adquirir um novo nivel na partida permite que o jogador
desbloqueie outras habilidades especiais do campeao.

e Os jogadores também comecam cada partida com uma baixa
quantidade de ouro, podendo ganhar ouro adicional durante o
jogo de formas diferentes: abatendo personagens nao
jogaveis, como minions e monstros, abatendo ou ajudando a
abater os jogadores adversarios, destruindo as torres
inimigas, passivamente ao longo do tempo e através de itens
ou habilidades do campeao.



\ Sobre o League of Legends (LolL)

e Esse ouro pode ser gasto durante o jogo para comprar
itens que aumentam as habilidades de cada campeao,
como ataque, defesa, armadura e etc.

e A experiéncia do campeado, o ouro acumulado e os itens
comprados sao especificos para cada jogo. Dessa forma,
em cada nova partida, os jogadores comecam com a
mesma situacao em relacao a equipe adversaria.
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Os jogadores
disputam para avancar
essas ondas de
minions até a base
inimiga, o que lhes
permite destruir as
estruturas inimigas,
atingir objetivos e,
consequentemente,
garantir a vitoria.
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Rotas (Summoner's Rift
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Rotas (Summoner's Rift)

Rota superior (Top): O tanque é altamente resistente, é
responsavel por liderar o time (independente se ele estiver na
rota superior ou nao, o que determinaraisso, € se houver mais
de um tanque no time, portanto, cabe ao time a decisao de
deixar o top-laner cuidar da lideranca ou outro tanque como o
suporte). E ele guem cuidara da linha de frente e sera
responsavel por proteger seus aliados com suas enormes
capacidades de absorver dano.



Rota inferior (Bot): E a Ginica rota que conta com
duas importantes figuras: O atirador e o suporte.
O suporte é responsavel pela visao do mapa, pelo
suporte ao time e pela protecao do atirador.
Também é responsavel pelo controle da rota
inferior e suporte para sua equipe. Este pode ser
um tanque com alto controle de grupo como
Nautilus ou Rakan, alguém com sustentamento
de vida como Nami, Sona ou Soraka, algum com
poke (incomodar e atrapalhar o atirador inimigo
a pegar ouro) como Karma ou Morgana,
ofensivos como Blitzcrank, Thresh ou Pyke, ou
defensivos como Braum, Janna, Taric, entre
outros.
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Rotas (Summoner's Rift)

Rota inferior (Bot): O atirador, juntamente com o mago,
concentra o maior dano do time. Devido ao fato de possuir
pouca defesa e vida, esta é a razdo de precisar de um suporte.
Este atirador também possui varias caracteristicas; ele pode
ser um atirador ofensivo, defensivo ou de poke, como Draven,
Vayne e Varus ou Ezreal, respectivamente.



Rotas (Summoner's Rift)
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Rotas (Summoner's Rift)

Selva (Jungle): Selva ou Jungle: O personagem deste lugar é o
Cacador, popularmente conhecido como Jungler. Ele é
responsavel pelos monstros épicos (Dragdo e Bardo) e
também tem a funcao de ajudar as outras trés rotas. A Selva é
dividida em duas partes para as duas equipes. Também possui
o objetivo extra de atrapalhar a selva inimiga, o chamado
Counter-Jungle, onde dependendo do seu personagem e
habilidade, vocé podera invadir a selva inimiga e roubar seus
atributos essenciais, como o Rubrivira ou o Azupora.



Detalhes do Mapa




\ Sobre o Free Fire

e Garena Free Fire é um jogo eletronico mobile de acao-
aventura do género battle royale, visto numa perspectiva
em terceira pessoa, desenvolvido pela 111dots Studio e
publicado pela Garena.

e O jogo consiste de até no total de cinquenta jogadores que
caem de paraquedas em uma ilha em busca de armas e
equipamentos a fim de matar os outros jogadores. Os
jogadores escolhem a vontade a posicao inicial, pegam
armas e suprimentos para aumentar o tempo de vida na
batalha.



Sobre o Free Fire

e Paracomecar ajogar € necessario criar uma conta pessoal no jogo, no
qual vocé tem direito a escolher se deseja criar uma conta proépria do
jogo ou se desejar conectar a uma conta de alguma rede social, como o
Facebook por exemplo.

e Apos efetuar o login com sucesso o jogador deve configurar seu perfil
e explorar o jogo para obter conhecimento sobre o game e os métodos
utilizado para jogar.

e Feito tudo isso o jogador pode iniciar uma partida clicando no botao
“Modo Classico” ou "Partida Ranqueada" da Bermuda (Campo de
batalha) e entdo aguardar até que o avido voe por cima dailha



Sobre o Free Fire

e Enquanto o aviao estiver sobrevoando sobre a ilha o jogador pode pular
onde ele desejar, possibilitando assim que ele escolha um local estratégico
para pousar longe dos inimigos.

e Apods pousar, o jogador entdao deve sair a procura de armas e itens utilitarios.
Equipamento médico, armas de médio e grande porte, granadas, colete a
prova de bala, capacete de protecao, mochila, facdo, dentre outros varios
itens apresentados no jogo podem ser encontrados pela ilha.

e O objetivo final do jogador é sobreviver numa ilha com no maximo 50
integrantes online e todos com o mesmo objetivo. Para isso € necessario
eliminar todos os adversarios que o jogador encontrar pelo caminho e
garantir que ele seja o Unico sobrevivente



Mapas do Free Fire: Kalahari

Introduzido no battle royale no ultimo més de fevereiro. O nome foi
inspirado no deserto africano de 900 m? com sua maior parte
compreendida no territorio de Botswana, no sul do continente.

Seu nome origina de uma etnia local e significa "lugar vasto" -
curiosamente, Kalahari € o menor dos trés mapas do Free Fire,
contendo apenas 16 km? Isso permite que os combates sejam
engajados em tempo mais curto, tornando-o um mapa muito dinamico
e cheio de acao.



HALAHARI



Mapas do Free Fire: Purgatorio

e E um mapa que divide opinides dentro da comunidade de Free Fire.
Enquanto alguns jogadores se queixam de sua longa extensao e alta
variabilidade topografica e de obstaculos (montanhas, morros e
arvores), outros consideram este o melhor mapa do jogo por
permitir diferentes possibilidades, tanto para quem quer engajar em
embates rapidamente ou jogar mais cautelosamente.

e E um mapa que permite tanto a "rushada" quanto a "camperagem".
O mapa foi introduzido no jogo em 2018, sendo o segundo do battle
royale da Garena.
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Mapas do Free Fire: Bermuda

Bermuda foi inspirado nas misteriosas ilhas da regiao do Caribe onde
diversos casos de desaparecimento de embarcacdoes e avioes
aconteceram misteriosamente. Desde 30 de setembro de 2017,
gquando o battle royale foi lancado pela 111dots Studio no Vietn3,
Bermuda esta presente.

O extenso mapa € mais plano que Purgatério e possui muitas
construcoes industriais como fabricas e silos, de onde é possivel ter
boa visao do terreno e fazer abates a longa distancia.






Xadrez Arena

Torneios de Xadrez Arena sao torneios pela Internet em ritmo rapido, onde
o jogador tenta conseguir o maximo de pontos que puder em um certo
periodo de tempo.

Nao ha rodadas ou turnos em um Torneio de Arena.

Os jogadores sao emparceirados sem parar apos 0s seus jogos até que o
tempo do torneio termine.

Jogadores podem se enfrentar mais de uma vez num torneio Arena.
Xadrez Arena é divertido, o participante joga o tempo todo

Fonte: adaptado de www.chess.com



Xadrez Arena (Lichess)
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Xadrez Arena (Lichess)
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Xadrez Arena (Lichess)
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Xadrez Arena (Lichess)
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Xadrez Arena (Lichess)
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Xadrez Arena (Lichess)
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Xadrez Arena (Lichess)
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Xadrez Arena (Lichess)
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- i‘e JIF,

Formato da disputa

T b [ feene Daoerien

N previsto de equipes

N de titulares por

. até 5Me5F
equipe

N de reservas nao se aplica

Mapas/Arenas Tabuleiro

Modo de Jogo Summoner's Rift Arena do Lichess


https://pt.wikipedia.org/wiki/League_of_Legends
https://pt.wikipedia.org/wiki/Garena_Free_Fire
https://pt.wikipedia.org/wiki/League_of_Legends
https://globoesporte.globo.com/esports/free-fire/noticia/free-fire-conheca-tudo-sobre-os-mapas-kalahari-purgatorio-e-bermuda.ghtml

\ Formato da Disputa: Lol

Uma equipe (5 titulares + 2 reservas por equipe) de cada IF (total de 41);
Distribuidas em 8 grupos com 5 e 6 equipes cada (por sorteio) onde elas se
enfrentam entre si;

5 rodadas na fase de grupo;

85 jogos (Md1) na fase de grupos (17 jogos por rodada), sendo dois jogos por
noite;

Avancam para as eliminatérias 16 equipes (as duas melhores de cada grupo);
Md1 para quartas e semifinal e Md3 para disputa de terceiro e final;

Total de 101 confrontos no evento.

Duracao do evento: 5 noites.



Formato da Disputa: Lol

Critérios de desempate na fase de grupos

Auséncia de WO
Confronto direto

Menor media de
tempo em vitorias

4| Novo confronto direto



Formato da Disputa: Free Fire

Uma equipe (4 titulares + 1 reserva por equipe) de cada IF (total de 41);
Fase 1: Distribuicdo em 4 grupos com 10 e 11 equipes cada (por sorteio) onde
elas se enfrentam em 4 partidas (Bermuda-Purgatério-Bermuda-Purgatério);
o Avanca para a Fase 2 as cinco melhores equipes de cada grupo.
Fase 2: Distribuicao em 2 grupos com 10 equipes cada onde elas se enfrentam
em 4 partidas (Bermuda-Purgatoério-Bermuda-Purgatério);
o Avanca para a Fase 2 as cinco melhores equipes de cada grupo.
Fase 3 (final): Grupo Unico com 10 equipes cada onde elas se enfrentam em 4
partidas (Bermuda-Purgatério-Bermuda-Purgatério);
Total de 28 confrontos no evento.
Duracao do evento: 3 noites.



Formato da Disputa: Free Fire

Pontuacéao adicional por abate (kill) - 1




Formato da Disputa: Xadrez Arena

e Umaequipe M euma equipe F (até 5 titulares por equipe) de cada IF (total
de 41 por naipe);

e FaseUnica: 4 etapas(1h de duracao cada etapa) com todos os
competidores do naipe dentro da arena se enfrentando conforme o
emparelhamento do Lichess;

o Asregras para a classificacdo dentro de cada etapa sao aquelas
aplicadas automaticamente no Lichess.
o Total de 28 confrontos no evento.

e Duracaodo evento: 4 noites (uma etapa por noite) e uma noite adicional

em caso de empate.



\ Formato da Disputa: Xadrez Arena

Pontuac&o por etapa
1°-15
20-12
3°-10
40-8
50 -

\I

7°-5
8- 4
90 -
10°- 1
11°-0

w




Formato da Disputa: Xadrez Arena

Os eAtletas serao ranqueados conforme pontuacao acumulada nas
quatro etapas, sendo declarado campeao o eAtleta que acumular
maior pontuacao em cada naipe.

Os IFs serao ranqueados conforme o somatoério das pontuacoes
acumuladas por seus representantes sendo declarados campeodes os
|Fs que somarem maior pontuacao em cada naipe.




Battlefy (https://battlefy.com/)

E uma plataforma para organizar e gerenciar torneios,
100% gratis;

Possui integracao direta com os maiores titulos de
eSports;

Com suporte a mais de 40.000 jogos;

Cada partida na Battlefy gera uma pagina de partida
para os jogadores envolvidos agendarem e
configurarem o jogo. A equipe de torneio pode
conferir a partida para garantir que tudo est3
progredindo como esperado e ajudar a resolver
disputas.



https://battlefy.com/

Battlefy (https://battlefy.com/)

Saiba o tempo de todos eventos que estdo acontecendo no
seu torneio para que vocé sempre esteja por dentro de tudo.

Tem seu proprio site? Incorpore as chaves, lista de
participantes e tudo mais na sua propria pagina



https://battlefy.com/

v

Check-Ins

&

E-mail aos
Participantes

Battlefy (https://battlefy.com/)

Elimine o nao comparecimento com sistema de check-in em
um cligue para que vocé apenas promova os jogadores que
estao disponiveis e prontos para jogar.

Informe seus participantes sobre tudo que eles tem que
saber conforme a data do seu torneio se aproxima.



https://battlefy.com/

Battlefy (https://battlefy.com/)

== Misture e combine chaves de eliminacao simples, dupla
Chaves Flexiveis eliminacao, suica e round robin para cada estrutura de torneio

gue vocé puder imaginar.

@& Faz eventos frequentes com o mesmo formato? Use a
clonagem de torneios para recriar seus torneios em segundos

Clonagem


https://battlefy.com/

\ Battlefy (https:/battlefy.com/)

Como organizar torneio no Battlefy:

https://www.youtube.com/watch?v=eMZyOuCfWmg



https://battlefy.com/
https://www.youtube.com/watch?v=eMZy0uCfWmg

Lichess (https://lichess.org/)

O site permite aos usuarios jogar xadrez ao vivo e contra
outros jogadores. Ele possui diversos recursos de
treinamento, incluindo nocoes basicas de xadrez, treinamento
de taticas, notacoes de xadrez, videos, insights, explorador de
abertura e uma area focada em estudos.


https://lichess.org/

Lichess (https://lichess.or

Iichess.org JOGAR APRENDER ASSISTIR COMUNIDADE  FERRAMENTAS
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Personalizado



https://lichess.org/

Lichess (https://lichess.org/)

Lichess é um website focado em jogos de xadrez. Qualquer um
pode jogar anonimamente, embora os jogadores possam
registrar uma conta no site para jogar jogos classificados.
Todos seus servicos estao disponiveis gratuitamente, pois o
site é financiado por meio de doacoes


https://lichess.org/

Composicao
das Comissoes \
do Evento



\ Comissao Central Organizadora (CCO)

e |uriRibeiro (COJIF)

e Thiago TerraBorges (COJIF)

e Paulo Jassin Gutierrez (COJIF)

e Cristiano Schebeleski Soares (IFPR)



Atribuicdes da CCO

Organizar, supervisionar e dirigir os jogos;

Fazer cumprir os Regulamentos Geral e Especifico dos jogos;
Coordenar os trabalhos das demais Comissoes.

Buscar e promover a realizacao de contatos para levantar
recursos para a realizacao do evento.

Oficializar contatos com as Entidades Educacionais, Federacoes
Desportivas, Clubes Esportivos, Empresas da Iniciativa Publica e
Privada, Orgaos Oficiais e Imprensa em geral com vistas 3
viabilizacao do evento.

Elaborar e divulgar o relatério final.




\ Comissao de Desporto

e Composta pelos coordenadores técnicos da COJIF e pelos
demais coordenadores de modalidades:

Thiago Terra Borges (IF SUL / COJIF)

Paulo Jassin Gutierrez (IF SUL / COJIF)

Vera Lucia Medeiros Albuguerque Azambuja (IFPR)
Valério Brusamolin (IFPR)

Tadeu Silva (IFSP)



Comissao de Desporto

Compete a Comissao de Desportos:

Elaborar o sistema de disputa dos torneios a serem desenvolvidos nos jogos e as tabelas das diversas
modalidades em disputa;

Planejar e realizar a Reuniao Técnica com os Representantes de cada delegacao;

Designar as autoridades responsaveis pela execucdo das competicoes (arbitros, mesarios e demais
auxiliares);

Organizar a classificacao e indicar os vencedores dos campeonatos sob a sua direcao;

Determinar as plataformas necessarias para a realizacao das competicoes;

Tomar conhecimento das ocorréncias verificadas nas disputas, a fim de soluciona-las;

Emitir informacoes diarias sobre o andamento e resultado das competicoes para a elaboracao dos
Boletins Informativos Oficiais;

Receber os recursos e encaminha-los a Comissao Disciplinar;

Receber, classificar, divulgar e arquivar documentos referentes a parte técnica.

Resolver, no que se referem a parte técnica, os casos omissos;

Elaborar o relatério das modalidades e o relatério final e encaminhar a Comissao Geral Organizadora.



\ Coordenacao Técnica de LoL (CteclLol)

e Veralucia Medeiros Albuquerque Azambuja (IFPR)
e Eduardo Nascimento de Souza Rolim (IFPR)
e Deivis Elton Schlickmann Frainer (IFC)



\ Coordenacao Técnica de Xadrez (CtecXadrez)

e ValérioBrusamolin (IFPR)
e Rogério (COJIF/IFES)
e Kariston Eger (COJIF / IFMS)



\ Coordenacao Técnica Free Fire (CtecFree Fire)

e Tadeu Silva (IFSP)
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Atribuicdes das Coordenacdes Técnicas

Assessorar diretamente os trabalhos da CCO;

Elaborar toda programacao da competicao, e encaminhar a CCO para emissao dos
respectivos boletins;

Salvar aimagem do resultado final das partidas;

Alimentar os resultados e a classificacao das equipes, sendo posteriormente
homologados pela CCO e emitidos em Boletim Oficial;

Gerar as salas de confronto na plataforma;

Digitar a programacao dos jogos;

Aplicar sancées decorrentes de infracoes cometidas durante as disputas ou ainda,
decorrentes de infringéncia ao regulamento da respectiva competicao;

Aplicar sancoes em procedimento sumario, assegurados a ampla defesae o
contraditorio;

Agir de acordo com a legislacao em vigor.



Comissao Disciplinar

e Presidida pelo Professor Elber Ribeiro Gama do IFS e os demais membros que
comporao esta comissao serao indicados pelos representantes regionais da COJIF.

o Elber Gama (COJIF - IFS)



Comissao Disciplinar

Compete a Comissao Disciplinar:

Apreciar, julgar e encaminhar as infracdes administrativas,
disciplinares e técnicas, quando relacionadas e cometidas durante o
transcorrer dos jogos;

Reunir-se, quando houver apelacao ou, quando solicitada pela
Comissao Central Organizadora;

Julgar questdoes pertinentes as normas regulamentares e
disciplinares ou a principios de ética desportiva, dentro ou fora das
competicoes;

Elaborar o relatério final e encaminhar a Comissao Geral
Organizadora.
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Secretaria

e Presidida pela professora Maristela Bortolon de Matos do IFRR,
sendo os demais membros que irao compor a equipe de trabalho,
escolhidos de forma colegiada pela COJIF.

o Maristela Bortolon de Matos (COJIF - IFRR)
o Vanessa Mota (IFPR)



Secretaria

Compete a secretaria:

e Realizar o credenciamento dos atletas inscritos nos Jogos;

e Encarregar-se da homologacao das inscricoes das delegacoes
participantes;
Elaborar e distribuir os boletins didrios;

e Elaborar e apresentar o relatorio final;

e Receber os recursos e encaminha-los a Comissao Disciplinar.



Comissao de Comunicacao e Cerimonial

Compete a Comissao de Comunicacao e Cerimonial:

Elaborar projeto e executar as acoes para a area de Comunicacao e Marketing do evento;
Obter o apoio de jornais, estacoes de radio e televisao, objetivando a divulgacio dos jogos;
Difundir os programas, resultados das competicoes e as notas que se fizerem necessarias ao bom andamento dos jogos,
tornando-os do conhecimento publico;
e Organizar e dirigir a solenidade de abertura dos jogos, constando de:
o  Organizacaoda sala virtual da solenidade de abertura;
Video de apresentacao das delegacoes;
Hasteamento virtual das bandeiras representativas dos Estados;
Execucao do Hino Nacional Brasileiro;
Declaracdo de abertura;
Juramento do Atleta;
Recepcionar os convidados nas solenidades;
Manter a articulacdo entre comunicacdo e o cerimonial;
Outras atividades correlatas;
Elaborar o relatério final e encaminhar a Comissao Central Organizadora, com os posts alusivos ao evento.
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Comissao de producao e Arte e
Transmissao (Cprod)

e Suelyn Fernanda Silva (IFPR)



Atribuicdes da Cprod

Criar aidentidade visual do evento;

Criar o formato padrao dos documentos;

Produzir os videos de divulgacao do evento;

Produzir os videos das equipes do evento;

Criar as artes do evento (cartazes de chamada, partidas - a determinar);

Produzir os Overlays para a transmissao;

Gerar a transmissao das partidas, integrando as imagens, a narracao, os comentarios,
as artes e demais producoes a transmissao.



Consultores

e Alcides Sandoli Neto - Estudante do IFPR (LoL)
e Henrique Higuchi - Estudante do IFPR (Artes)
e Marcos Vinicius Fagundes Padilha - Docente da UEM (Lol)





