Ministério da Educacao
Secretaria de Educacdo Profissional e Tecnoldgica
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco
Campus Olinda/Divisdo de Pesquisa, Extensdo e Inovagdo

EDITAL DO PROCESSO SELETIVO SIMPLIFICADO N2 015/022 — IFPE — OLINDA
CURSO DE EXTENSAO: “PROGRAMACAO APLICADA A JOGOS”
MODALIDADE: Curso de Extensdo

A Diretora Geral do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco — Campus Olinda, no
uso de suas atribuicoes legais e de acordo com as disposi¢des da legislagdo pertinente, informa que estarao
abertas, no periodo de 27 a 31 de outubro de 2022, as inscri¢des para o Processo Seletivo Simplificado para o
curso “PROGRAMACAO APLICADA A JOGOS”.

1. DO CURSO

1.1. O curso sera ofertado no formato presencial, gratuitamente, com aulas semanais. O Curso tem como
objetivo: ensinar programacao e ferramentas de desenvolvimento de jogos num esfor¢o continuo de
melhoramento e compartilhamento de projetos e de ideias entre os integrantes e comunidade dos cursos.

1.2. Periodo: 08 de novembro a 22 de dezembro de 2022.

1.3. Dias e Horario: Tergas-feiras e Quintas-feiras 18h as 20h.
1.4. Carga Horéria: 22h

1.5. Local: IFPE - Campus Olinda

1.6. Conteudo Programatico: 1- Conceitos Basicos do Editor Unity- Apresentagdo superficial da Ul, Scene
View, Game View, Hierarquia de Objetos, Project Panel e basico de importagdo de assets, Inspector, Objetos
(game objects) e Componentes, tags, prefabs, Configuracdes de Build e jogador; 2- Conceitos Bésicos de
Graficos 3D no Unity Meshes, Componentes Mesh Renderer e Filter, Texturas, Materiais, Cameras, [luminagao;
3- Conceitos Basicos de Animagao 3D no Unity Componente Animator, Animator Controllers,Blend Trees,
Humanoid Avatars, Propriedades de Animacao, Eventos e Curvas de Animagao, Camadas de Animator
Controllers, Avatar Masks, Animation View; 4- Conceitos Bésicos de Audio no Unity Componentes Audio
Source e Audio Listener; 5- Conceitos Bésicos de Scripting no Unity Scripts como Componentes - Varidveis e
Fungoes - Convengdes e Sintaxe - If (Estrutura de selecdo simples) - Loops (Estruturas de repeti¢ao) - Escopo e
Modificadores de Acesso - Awake e Start - Update e FixedUpdate - Matematica de Vetores - Habilitando e
Desabilitando Componentes - Ativando GameObjects - Translacao e Rotagdo - LookAt - Lerp - Destroy -
GetButton e GetKey - GetAxis - OnMouseDown - GetComponent - DeltaTime - Tipos de Dado - Classes -
Instantiate - Arrays - Funcdes Invoke - Enumerations - Switch (Estrutura de selecao multipla) - Animator; 6-
Conceitos Basicos de Fisica no Unity - Colisores - Gatilhos (Triggers) - Rigidbodies - AddForce - AddTorque -
Physic Materials - Joints - Raycasting - OnCollisionEnter; 7- Projeto Space Shooter - Introducao ao Projeto -
Configuracdes - GameObject do Jogador - Camera e [luminacao - Adicionando Imagem de Fundo -
Movimentando o Jogador - Criando Projéteis - Acao de Atirar Projéteis - Limites da Tela - Criando Asterdides -
Explosdes - Controlador do Jogador - Controle de "Ondas" de Asterdides - Audio - Contagem de Pontos -
Finalizando o Jogo - Geracao de Build



2. NUMERO DE VAGAS, PUBLICO-ALVO E PRE-REQUISITOS:

2.1. Nimero de vagas: 15 (quinze);

2.2. Publico-alvo: Comunidade interna e externa;

2.3. Pré-requisitos:

a) Conhecimento prévio de Informatica basica;

b) Ter cursado com aprovagado Introducdo a programacao (em qualquer instituicao);

c¢) Caso nao tenha cursado a disciplina, apresentar imagens (ou videos) de projetos de desenvolvimento de jogos
ou desenvolvimento de software de sua autoria;

d) Estudantes do Campus Olinda ndo poderao estar matriculados em disciplinas ofertadas no dia e horario de
realizacdo do curso.

3. DAS INSCRICOES

3.1. As inscri¢des estardo disponiveis a partir das 09h do dia 27/10/2022, até o do dia 31/10/2022, e serao
realizadas exclusivamente, através do formulario: https:/forms.gle/nt1h4JicM8hhveGp9

3.2. Ao efetuar a inscrigdo o (a) candidato (a) recebera, em tela, a confirma¢ao do envio do formulario
eletronico, assim como receberd, via e-mail, uma copia do formulario enviado com os dados fornecidos. Esses
s30 os modos de confirmagdo da inscricdo. O IFPE Campus Olinda ndo se responsabiliza pelo ndo recebimento;

3.3. Sera desclassificado o (a) candidato(a) que anexar documentacao ilegivel, incompleta ou que ndo esteja
dentro dos critérios.

4. DO PREENCHIMENTO DAS VAGAS

4.1. Para o preenchimento das vagas sera utilizado o critério de ordem de inscri¢ao dos (as) candidatos (as),
limitado ao numero de vagas: 15 (quinze);

4.2. As inscrigdes continuarao sendo aceitas mesmo apos o preenchimento das vagas do curso, para fins
estatisticos;

4.3. O numero excedente de candidatos (as) inscritos (as)ndo obriga ao IFPE Campus Olinda a oferecer turmas
extras e ndo garante vaga em eventuais novas ofertas;

4.4. A relacdo dos(as) classificados (as) sera publicada, até o dia 07/11/2022, no site do IFPE — Campus Olinda
(http://www.ifpe.edu.br/campus/olinda);

4.5 Em caso de falta na primeira aula, o IFPE Campus Olinda, classificara outros (as) candidatos (as), por
telefone ou correio eletronico (e-mail), seguindo a ordem de inscrigao.

5. MATRICULA

5.1. Estara matriculado(a) no curso o (a)candidato (a) cujo nome conste na relagao publicada no site do IFPE —
Campus Olinda;

5.2. Os (As) estudantes matriculados (as) deverdo seguir todos os regulamentos e regimentos do IFPE —
Campus Olinda.

6. AVALIACAO E CERTIFICACAO

6.1. A avaliagdo ocorrerd através das atividades propostas nas aulas, verificando a evolucao do conhecimento
do (a) estudante ao longo do curso;


https://forms.gle/nt1h4JicM8hhveGp9

6.2 Frequéncia minima de 75%;

6.3 Tera direito ao certificado o (a) estudante que atender aos itens 6.1 € 6.2.
7. CRONOGRAMA

Publicacdo do Edital: 26/10/2022.

Periodo de inscrigdo: de 27/10/2022 a 31/10/2022.

Divulgacao dos candidatos selecionados: 07/11/2022.

Inicio das aulas: 08/11/2022.

Previsdo de término das aulas: 22/12/2022.

8. DISPOSICOES GERALIS E FINAIS

8.1 E de responsabilidade exclusiva do (a) candidato (a) acompanhar a publicagio e a divulga¢io na imprensa,
na internet e no site do IFPE — Campus Olinda (http://www.ifpe.edu.br/campus/olinda) de todos os documentos
referentes ao processo seletivo simplificado;

8.2 O IFPE Campus Olinda podera solicitar a qualquer momento documentos com objetivo de complementar as
informacdes fornecidas no ato da inscri¢ao;

8.3 A inexatidao das informagdes fornecidas no ato da inscri¢do ou posteriormente, anulardo todos os atos
decorrentes da sua inscricao;

8.4 A DPEX ndo se responsabiliza por eventuais prejuizos que possa sofrer o candidato em decorréncia da
inexatidao ou insuficiéncia das informagdes prestadas;

8.5 A inscri¢ao do (a) candidato (a) implica a tacita aceitagcdo pelo mesmo das condi¢des estabelecidas neste
Edital, nos comunicados oficiais, ou em outros documentos que vierem a ser publicados, como também das
decisdes que possam ser tomadas pelo IFPE Campus Olinda, das quais o candidato ndo podera alegar
desconhecimento;

8.6 Os casos omissos serdo resolvidos pela DPEX — Divisao de Pesquisa, Extensao e Inovagao do Campus
Olinda.

Olinda, 19 de outubro de 2022.

LUCIANA DOS SANTOS TAVARES

DIRETORA GERAL DO IFPE — CAMPUS OLINDA

Documento assinado eletronicamente por Luciana dos Santos Tavares, Diretor(a)-Geral, em 19/10/2022,
as 16:49, conforme art. 6°, do Decreto n° 8.539, de 8 de outubro de 2015.
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A autenticidade do documento pode ser conferida no site https://sei.ifpe.edu.br/sei/controlador_externo.php?
Fni-mdas: acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0 informando o codigo verificador 0365809 ¢ o
Fa PR codigo CRC C2AAADOY.
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