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DADOS DE IDENTIFICACAO

DA INSTITUICAO PROPONENTE

Instituicdo

Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de
Pernambuco

Razdo Social

Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de
Pernambuco

administrativa

Sigla IFPE

Campus Palmares

CNPJ 10.767.239/0012-06
Categoria

Publica Federal

Organizacéao
académica

Instituto Federal

Ato legal de criagdo

Lei n® 11.892, de 29 de dezembro de 2008, publicada no
Diario Oficial da Unido em 30.12.2008

Endereco (Rua, N°)

Faculdade de Formacéo de Professores da Mata Sul -
Famasul - Br 101 Km 186 Sul, S/N - Engenho S&o Manoel

Cidade/UF/CEP

Palmares / PE / 55540-000

Telefone/Fax

+55 (81) 98491-6605

E-mail de contato

den@palmares.ifpe.edu.br

Sitio do campus

http://www.ifpe.edu.br/campus/palmares

Quadro 1 - Identificagéo da Instituicao

DA MANTENEDORA

Mantenedora

Secretaria de Educacao Profissional e Tecnoldgica

Razao social

Secretaria de Educacao Profissional e Tecnoldgica

Sigla

SETEC

Natureza Juridica

Orgéo publico do poder executivo federal

CNPJ

00.394.445/0532-13

Endereco (Rua, N°)

Esplanada dos Ministérios, Bloco L

Cidade/UF/CEP

Brasilia / DF / 70.047-900

Telefone

(61) 2022 8581/ 8582/ 8597

E-mail de contato

setec@mec.gov.br



mailto:cipi@jaboatao.ifpe.edu.br
mailto:setec@mec.gov.br

Sitio

http://portal.mec.gov.br

Quadro 2 - Identificagdo da Mantenedora

DO CURSO
1 Denominacao Curso Técnico em Informatica para
Internet
2 | Formade oferta Subsequente
3 | Eixo Tecnolédgico Informacéo e Comunicacgao
4 | Nivel Técnico de Nivel Médio
5 | Modalidade Curso presencial
6 | Titulacéo/ Certificacéo Técnico em Informética para Internet
7 | Carga Horéaria do Curso 1.035 horas/reldgio (h/r)
8 | Total horas-aula 1.380 horas/aula (h/a)
9 | Duracédo da hora/aula 45 min
10 | CH préatica profissional 160 horas/aula (h/a)*
11 grt'):izﬁlocrj];wrso com pratica 1380 horas/aula (h/a)*
12 | Periodo de Integralizagdo Minima 1,5 anos — 03 Semestres
13 | Periodo de Integralizagdo Maxima 5 (cinco) anos — 10 Semestres
14 Forma de acesso Processo seletiyo anu.al ou
semestral - vestibular; transferéncia.
15 | Pré-requisito paraingresso Ensino médio concluido
16 | Turnos Matutino, Vespertino e Noturno
17 | Nimero de turmas por turno de 1
oferta
18 | Vagas por turma 36
19 | Numero de vagas por turno de oferta | 36
20 | Niomero de vagas por semestre 108
21 | Vagas anuais 216
22 | Regime de Matricula Periodo
23 | Periodicidade Letiva Semestral
24 | Numero de Semanas Letivas 20
25 | Inicio do curso/ Matriz Curricular 2019.2

* Na Prética Profissional serdo somadas 160 h/a ou 120 h/r dos componentes curriculares Projeto e Préatica Profissional 1 e 2.

Quadro 3 - Dados do Curso
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http://portal.mec.gov.br/

SITUACAO DO CURSO

Trata-se de: ( X)) Apresentacdo Inicial do PPC

(De acordo com a Resolucdo IFPE/CONSUP | () Reformulagdo Integral do PPC

n® 85/2011) () Reformulagéo Parcial do PPC

Quadro 4 - Situagéo do Curso

STATUS DO CURSO

( X') Aguardando autorizagédo do Conselho Superior

() Autorizado pelo Conselho Superior — Resolugdo CS N° 086 de 09/12/2013

() Aguardando reconhecimento do MEC

() Reconhecido pelo MEC

() Cadastrado no SISTEC

Quadro 5 - Status do Curso

CURSOS TECNICOS OFERTADOS NO MESMO EIXO TECNOLOGICO*
Séo oferecidos cursos técnicos do mesmo eixo tecnolégico no campus Palmares:
curso técnico em Redes de Computadores, curso técnico em Manutencao e

Suporte em Informética e curso Proeja Concomitante de Operador de Computador.

Quadro 6 - Cursos Técnicos e Superiores ofertados no mesmo eixo tecnolégico
*N&o é oferecido nenhum curso superior no mesmo eixo tecnoldgico no campus Palmares.

HABILITACAO, QUALIFICACOES E ESPECIALIZACOES

HABILITACAO: Técnico em Informatica para Internet

Periodo | Carga horéria | Estagio* Qualificacéo Especializacéo
1° 345h/r Sem qualificacéo Sem especializagéo
20 345h/r Sem qualificacéo Sem especializacéo
30 345h/r Sem qualificac&o Sem especializacdo

Quadro 7 - Especificidades do Curso

1. CAPITULO 1 - ORGANIZACAO DIDATICO-PEDAGOGICA

1.1.HISTORICO

Desde 1909, esta instituicdo vem construindo experiéncia de ensino na formacgéo
profissional técnica e de nivel superior, com um potencial bastante promissor no ambito da
pesquisa cientifica e aplicada, aliando-se a isso uma enorme capacidade de desenvolvimento
de ac¢bes de extensdo. O IFPE tem como funcdo também contribuir com o desenvolvimento
educacional e socioeconémico do estado de Pernambuco, a partir do conhecimento de um
publico historicamente colocado a margem das politicas de formacao para o trabalho, da
pesquisa aplicada destinada a elevacdo do potencial das atividades produtivas locais e da
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democratizacdo do conhecimento, considerando a comunidade em todas as suas
representacoes.

1.1.1. Histérico da instituicao

Com acriacdo da Lei 11.892, de 29 de dezembro de 2008, foi instituida a Rede Federal
de Educacéo Profissional e Tecnoldgica. Este modelo, dos Institutos Federais de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia, foi criado a partir do potencial instalado nos Centros Federais de
Educacgdo Tecnoldgica - CEFETs, Escolas Técnicas e Agrotécnicas Federais e Escolas
vinculadas as universidades federais.

O INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA - IFPE hoje é
constituido por um total de 16 campi, a saber: os campi Belo Jardim, Barreiros e Vitoria de
Santo Antdo (antigas EAFs); os campi de Ipojuca e Pesqueira (antigas UNEDs do CEFET-
PE); os campi de Afogados da Ingazeira, Caruaru e Garanhuns implantados na expanséo Il
da Rede Federal de Educagdo Profissional; além de mais sete campi implantados pela
Expansao Il os quais estao funcionando em sedes provisdrias — Abreu e Lima, Cabo de Santo
Agostinho, Jaboatdo dos Guararapes, Palmares, Paulista, Olinda e Igarassu e o campus
Recife (antiga sede do CEFET-PE), todos em funcionamento, além de atuar na modalidade
de Educacéo a Distancia.

O IFPE ainda conta com o curso de Pos-graduacdo Stricto Sensu, em nivel de
Mestrado Profissional em Gestdo Ambiental (MPGA), vinculado a Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) do Ministério da Educacgéo (MEC),
de acordo com as seguintes fundamentag¢fes legais: Resolugdo n° 35/2012-CONSUP
(18/05/2012); Portaria n°® 583/2012-GR (22/05/2012); Resolugdo n° 26/2013-CONSUP
(27/03/2013); Portaria 271/2013-MEC (09/04/2013); Portaria Normativa n°® 7 - CAPES
(22/06/2009). Iniciado em 2014, formou no ano corrente (2016) sua primeira turma (2014),
atualmente conta com uma turma em andamento (2015) e uma selecéo aberta para a entrada
de 2016. O Mestrado Profissional em Gestao Ambiental é dirigido aos profissionais que atuem
diretamente e/ou indiretamente na area de Gestdo Ambiental e Desenvolvimento Sustentavel
e/ou aqueles que queiram nela ingressar.

O IFPE tem a missdo de promover a educacao profissional, cientifica e tecnolégica,
em todos os seus niveis e modalidade, com base na indissociabilidade das a¢6es de Ensino,
Pesquisa e Extensdo, comprometida com uma pratica cidada e inclusiva, de modo a contribuir
para a formacédo integral do ser humano e o desenvolvimento sustentavel da sociedade
(INSTITUTO FEDERAL DE PERNAMBUCO / PDI, 2014, p. 28).

A funcdo social do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de
Pernambuco é promover uma educacéao publica de qualidade, gratuita e transformadora, que
atenda as demandas sociais e que impulsione o desenvolvimento socioeconémico da regido,
considerando a formacao para o trabalho a partir de uma relagédo sustentavel com o meio
ambiente. Para tanto, deve proporcionar condi¢cdes igualitarias de éxito a todos os cidadaos
que constituem a comunidade do IFPE, visando a insercdo qualitativa no mundo
socioambiental e profissional, fundamentado em valores que respeitem a formacao, a ética, a
diversidade, a dignidade humana e a cultura de paz.

Tem como visdo ser uma Instituicdo de referéncia nacional em formacgao profissional
gue promove educacao, ciéncia e tecnologia de forma sustentavel e sempre em beneficio da
sociedade. (INSTITUTO FEDERAL DE PERNAMBUCO / PDI, 2014, p. 29).
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Observadas as finalidades da Rede Federal de Educacéao Profissional e Tecnoldgica,
o IFPE atua na oferta de Educacéao Profissional técnica de nivel médio, nas formas integradas,
concomitante e subsequente e na modalidade PROEJA; Educacdo Superior: cursos de
licenciatura, bacharelados e Superiores de Tecnologia, cursos de pos-graduacao lato sensu
(Especializagbes) e stricto sensu (Mestrado Interinstitucional - MINTER e Profissional,
Doutorado Interinstitucional - DINTER).

Tais finalidades est&o em consonancia com as metas definidas pelo Plano Nacional
de Educacédo (PNE) (Lei 13.005/2014), oriundo da Emenda Constitucional n® 59/2009 (EC n°
59/2009) que mudou a condi¢do do Plano Nacional de Educacéo (PNE), que passou de uma
disposicao transitdria da Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo Nacional (Lei n® 9.394/1996)
para uma exigéncia constitucional com periodicidade decenal, o que significa que planos
plurianuais devem toma-lo como referéncia. O plano também passou a ser considerado o
articulador do Sistema Nacional de Educag&o, com previsdo do percentual do Produto Interno
Bruto (PIB) para o seu financiamento. Portanto, o PNE deve ser a base para a elaboragéo dos
planos estaduais, distrital e municipais, que, ao serem aprovados em lei, devem prever
recursos orcamentarios para a sua execugao.

O IFPE, também, desenvolve atividades de pesquisa incentivando a ampliacao dos
Grupos de Pesquisa e buscando parcerias com instituicbes de fomento, além de estimular
trabalhos de pesquisa cientifica e tecnolégica realizados por alunos e docentes. No campus
Palmares os grupos de pesquisa GPTIC e INOVATEC realizam pesquisas e desenvolvimento
em variados topicos relacionados as tecnologias da informag&o e comunicagdo. Os projetos
sao conduzidos buscando sempre parcerias com outros centros de pesquisa e empresas em
especial, de forma a viabilizar a ligacdo entre pesquisa e mercado.

No ambito da Extensdo, o IFPE pauta sua agdo no Plano Nacional de Extensé&o
Universitaria (PNEUnNI), aprovado em 1999 pelo Férum de Pro-Reitores de Extensdo das
Universidades Publicas Brasileiras, criado em 1987, no qual sinaliza a extensdo como um
processo educativo, cultural e cientifico que articula o ensino a pesquisa de forma
indissociavel a fim de viabilizar a transformacdo da sociedade. No campo da extensao, o
campus Palmares desenvolve ha 5 (cinco anos) projetos (PIBEX), cursos (FIC), palestras e
eventos no eixo da tecnologia da informacdo com acdes incluindo alunos do ensino
fundamental e médio da rede municipal e estadual de ensino.

O IFPE ainda atua em programas sociais e de qualificagdo profissional, como por
exemplo, o Proeja Mulheres, que objetiva a formacao profissional e tecnoldgica de mulheres
desfavorecidas socialmente; bem como, o Programa Nacional de Acesso ao Ensino Técnico,
buscando integrar a qualificacéo profissional de trabalhadores e estudantes e constituindo-se
em um instrumento de fomento ao desenvolvimento profissional.

O campus Palmares teve seu inicio em outubro de 2014 com o estabelecimento de
dois cursos técnicos subsequentes (curso técnico em Redes de Computadores e curso
técnico em Manutencdo e Suporte em Informética) no eixo de Informagédo e Comunicacao,
sendo ofertadas 108 vagas semestrais e 2016 anuais nos turnos matutino e vespertino. Em
2017 o campus passa a oferecer o curso de Operador de Computador na modalidade Proeja
concomitante, oferecendo 40 vagas semestrais no periodo noturno. Conta com 22 docentes
e 23 técnicos administrativos no seu quadro pessoal. Em 5 anos de histéria, o Campus
Palmares do IFPE se consagrou por apresentar vocagéo no Ensino Profissional e Tecnolégico
de exceléncia voltado para a formacao de cidadaos e de individuos qualificados para ingresso
no mundo do trabalho. No total, a Instituicdo conta com 3 cursos, distribuidos nas modalidades
Técnico Subsequente e Técnico Proeja. Nas dependéncias do Campus, podem ser
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encontrados laboratorios, salas de aula e de idiomas, biblioteca, e instalacbes afins, bem
como setores administrativos de atendimento ao aluno, a fim de viabilizar as atividades
académicas de aproximadamente 500 estudantes. Os discentes tém a sua disposi¢cao oferta
de editais voltados a Assisténcia Estudantil e ao desenvolvimento de atividades de Pesquisa,
Extensado, Monitoria e Cultura. A comunidade académica pode também se integrar ao Ndcleo
de Artes e Cultura, com destaque para o grupo de teatro e danca Arte em Movimento e 0
Coral Popular do IFPE. Ao longo do ano letivo, os estudantes podem se envolver nos eventos
institucionais e comemorativos, em palestras, seminarios e minicursos realizados.

De 2014 até a presente data o campus se estabelece na regido da Mata Sul
pernambucana como promotora de educacao de nivel técnico e cursos de extensdo de Linux
em todos os niveis, Aplicativos Comerciais, Desenvolvimento de Sistemas, Informatica Basica
e Programac&o de Dispositivos Méveis. E um centro de formacao e certificacdo da Academia
Cisco (Network Academy), além de sediar o Festival Latino Americano de Instalagdo de
Software Livre, o Flisol.

Diante dessa experiéncia em que se encontra o IFPE e em consonancia com a atual
politica do governo federal, o Instituto disp6e de um corpo docente, técnico, administrativo e
pedagogico qualificado e infraestrutura fisica que lhe possibilitam oferecer um ensino
diferenciado e refinado para a sociedade pernambucana.

Enfim, configura-se como uma importantissima ferramenta do governo federal para
promover a ascensao social daqueles que, através do conhecimento, buscam uma melhor
gualidade de vida.

1.1.2. Histérico do curso

O presente documento trata da apresentacéo do Projeto Pedagdgico do Curso Técnico
em Informatica para Internet Subsequente de Nivel Médio desenvolvido na Modalidade
Presencial. No Instituto Federal de Pernambuco h& histérico de ocorréncia deste curso nos
campi Belo Jardim, Educacéo a Distancia, Igarassu e Jaboatéo dos Guararapes. Nestes dois
altimos os cursos iniciaram em meados de 2014, sendo 0os mais recentes na historia da
Instituicdo, devido aos referidos campi serem parte da Expanséao Il (ocorrida no ano citado).
O mais antigo curso deste tipo na Instituicdo na modalidade presencial foi inaugurado em
2012 no campus Belo Jardim, que existe desde 1958, passando por Escola Agrotécnica até
ser efetivamente, em 2008, o IFPE campus Belo Jardim. Outros campi do IFPE também ja
contam com a oferta deste curso como lgarassu e Jaboatdo dos Guararapes. A nivel nacional
também é possivel encontrar varias instituicdes privadas e publicas que também ofertam
como Grau Técnico, SENAI, TECPUC, IFRN, IFMG, entre outros.

Na Educacdo a Distancia foi langado em 2010 sendo o mais antigo da institui¢cdo,
amparado pela Rede Escola Técnica Aberta do Brasil (e-Tec Brasil), da Secretaria de
Educacao Profissional e Tecnoldgica do Ministério da Educacdo (SETEC/MEC). Este projeto
pedagogico de curso tem como subsidios a redacéo da Lei n°® 9394/96, de Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional (LDB), o Catalogo Nacional de Cursos Técnicos e os Referenciais
Curriculares Nacionais para a e-Tec Brasil. A e-Tec Brasil, lancada em 2007 pela
SETEC/MEC, no ambito da politica de expanséo da educacao profissionalizante, constitui-se
em uma das ac¢des do Plano de Desenvolvimento da Educacédo em parceria com a Secretaria
de Educacéo a Distancia, hoje extinta, e com a SETEC/MEC. A Rede e-Tec Brasil visa a oferta
de educacao profissional e tecnoldgica a distancia a fim de ampliar e democratizar o acesso
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a Cursos Técnicos de Nivel Médio, publicos e gratuitos, em regime de colaboracédo entre
Unido, Estados, Distrito Federal e Municipios. Tendo como objetivo central possibilitar o
acesso dos cursos técnicos as regides distantes das instituicbes de Ensino Técnico e a
periferia das grandes cidades brasileiras, a e-Tec Brasil vem incentivando os jovens a
concluirem o Ensino Médio com uma formacao profissional que os habilite a ingressar no
mundo do trabalho.

1.2. JUSTIFICATIVA

O processo de globalizacdo tem se caracterizado pela intensificacdo de relacbes
sociais mundiais que unem localidades distantes e como fendmeno multifacetado, com
dimensdes econdmicas, sociais, politicas, culturais, religiosas e juridicas, complexamente
interligadas (GIDDENS,2005). A revolugdo da informatica e das telecomunicacdes, entre
outros aspectos, inscreve-se nesse cendario onde a internet vem constituindo-se como um
marco importante nesse processo pela possibilidade de, em tempo real, promover a interagédo
entre individuos de diferentes culturas e espacgos geograficos. A internet, fendbmeno
incontestavel do século XX, vem provocando uma verdadeira revolucdo no processo de
comunicacéo e na disseminacgéo da informacdo em escala global, a ponto de seu acesso ser
considerado, atualmente, uma questao de inclusdo social e de cidadania.

Nessa perspectiva, de acordo com a Pesquisa sobre o uso das Tecnhologias de
Informacgédo e de Comunicacéo no Brasil* - TIC domicilios, realizada em 2008 pelo Centro de
Estudos sobre as Tecnologias da Informagéo e da Comunicacédo - CETIC.br - responsével
pela producgéo de indicadores e estatisticas sobre a disponibilidade e uso da Internet no Brasil,
divulgando analises e informacdes periddicas sobre o desenvolvimento da rede no pais, a
disponibilidade de Internet passa também a figurar como um dos principais desafios para a
inclusao digital em todo o pais.

No que tange as empresas, a mesma pesquisa aponta que, no Brasil, 94% utilizam
computador e, considerando-se o total das empresas brasileiras, a utilizagdo da Internet
chega a 91%. N&o por acaso, outra area que também vem ganhando importancia nao sé pelo
namero de usuarios envolvidos, mas também pelo montante financeiro movimentado, é a de
comércio eletrdnico (e-commerce). Segundo a Folha on-line 0 nimero de usuarios Unicos
residenciais de comércio eletrénico subiu, evoluiu 3% sobre novembro, 14% sobre outubro e
23% sobre dezembro de 2005, atingindo 8.2 milhdes em dezembro de 2006. A marca equivale
a inéditos 56,7% do total de usuarios ativos da Internet residencial brasileira, ou seja, pessoas
que acessaram a web ao menos uma vez no més em sua residéncia. Também cresceu a
audiéncia de outros sites relacionados ao e-commerce, como os de telefonia moével que
aumentaram 18% no periodo de um ano e superaram os quatro milhées de usuarios Unicos
em dezembro de 2006.

Em Pernambuco, segundo a Pesquisa Empresa & Empresarios? realizada em 2009
pela TGl Consultoria em Gestéo e o Instituto de Tecnologia em Gestédo - INTG, o setor da
tecnologia da informacédo e comunicacdo vem acompanhando essa tendéncia de expansao.
Em se tratando do acesso a internet, esforcos tém sido realizados, por empresas e pelo
Estado, no sentido de viabilizar o acesso a Internet a um custo acessivel para a populacao,

1 Disponivel em http://www.cetic.br/usuarios/tic/2008/analise-tic-domicilios2008.pdf.
2 Pesquisa divulgada no livro Pernambuco Competitivo: saber olhar para saber fazer. Instituto de
Tecnologia em Gestdo. INTG, 2009.
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estimulando a criacdo de provedores de acesso no interior, gerando empregos de alta
tecnologia. Instituicdes como a Empresa Municipal de Informética - Emprel, FISEPE (atual
Agéncia de Tecnologia da Informacdo no Estado - ATI), o Centro de Estudos e Sistemas
Avancados do Recife — C.E.S.A.R, entre outras, além do Porto Digital, sdo reconhecidas como
importantes iniciativas do Setor no Estado.

Ainda de acordo com essa pesquisa, atualmente, além de atender uma demanda
proveniente especialmente de outros Estados do Nordeste, o setor vem se articulando de
forma cada vez mais estreita com outros segmentos produtivos de Pernambuco, assim como
apresentando tendéncia de se expandir em direcdo ao interior. Estudos revelam a presenca
de diversas empresas prestadoras de servi¢os de informética nos municipios pernambucanos.
Nesse sentido, também vale salientar o funcionamento do PE Digital — a rede de
comunicacéo de Internet do Estado de Pernambuco, que garante, atualmente, praticamente
toda a cobertura da transmissao de dados digitais, fato que vem favorecendo o surgimento de
alguns provedores de Internet no interior. Uma das conclusGes dessa pesquisa é que 0s
servicos voltados para o suporte na area de Internet e Intranet devem evoluir ainda mais.

Com efeito, a area de tecnologia da informacéo se tornou base para diversas outras
areas do conhecimento. O avango tecnolégico, crescimento e popularizacdo da Internet
fizeram desta uma ferramenta de trabalho indispenséavel para empresas privadas, instituicdes
publicas e profissionais liberais. As diversas tecnologias existentes atualmente para acesso a
internet em alta velocidade, as conhecidas Internet Banda Larga, contribuiram para o aumento
da utilizagdo da Internet mundialmente e permitiram a disseminagéo de diversos contetudos
multimidia de alta qualidade na Internet como musicas, paginas interativas, video aulas,
softwares educacionais e outros. A maior velocidade de transmissdo de dados e maior
disponibilidade do servico de internet aumentaram a demanda para desenvolvimento de
sistemas corporativos para Internet e desenvolvimento de portais para empresas, fornecendo
diversos servicos aos seus clientes. Os sistemas para internet permitiram que os gestores de
empresas pudessem gerenciar seu negocio a partir de qualquer computador conectado a
Internet, facilitando a integrac@o e gerenciamento de matrizes e filiais a partir de um Unico
sistema.

O advento das tecnologias de internet mével em alta velocidade e queda de preco
destes servigos estd aumentando mais ainda a demanda por sistemas corporativos para
internet e portais que oferecam servigos, pois, com estas tecnologias os gestores de
instituicdes e empresas podem estar sempre conectados a rede mundial de computadores,
acessando os sistemas corporativos da empresa, independentemente de onde estejam.

E nesse contexto que a internet vem se consolidando como um dos principais meios
de informacéo, entretenimento, cultura, lazer, educacao, publicidade e negdcios, entre outros
servicos que existentes na rede. Em decorréncia, tem aumentado exponencialmente a
procura por qualificacéo profissional em internet, como forma de assegurar oportunidades de
crescimento e de inser¢cdo no mundo do trabalho.

De fato, 0 uso da rede requer profissionais qualificados que dialoguem com facilidade
com as mais diversas ferramentas especializadas inerentes a internet, associando
preocupacdo ética e cidadd, mercadolégica e empreendedora. Além disso, o estado de
Pernambuco encontra-se em continuo desenvolvimento e necessita de profissionais
qualificados nesta area para atender a populacdo interiorana, mediante a qualificacdo de
profissionais para atender a demanda crescente na regiao.

De acordo com dados divulgados pelo Porto Digital em 2016, a Regidao Metropolitana
do Recife comporta somente no Porto Digital mais de 200 empresas de TIC, que séo
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atendidas por profissionais do préprio Recife e cidades pdlos das microrregibes como
Petrolina, Caruaru, Garanhuns e Palmares. Dentre as empresas existem as de pequeno,
médio e grande porte. O Téchico em Informatica para Internet podera atuar na grande maioria
dessas empresas, tanto no desenvolvimento de software, quanto no levantamento de
requisitos, no projeto da arquitetura de software, na realiza¢do dos testes de softwares e na
implantacdo dos softwares no ambiente real, contribuindo assim para que os produtos de
softwares sejam desenvolvidos com o maior nivel de qualidade possivel.

Em levantamento foi realizado no site do Porto Digital e foi constatado que a polo
tecnolégico emprega hoje mais de 8500 funcionarios, e movimenta um faturamento em torno
de 1,4 bilhdo de reais, a expectativa é que até 2020 em torno de 20 mil pessoas trabalhem
em empresas embarcadas no parque tecnolégico (PORTO DIGITAL, 2018).

o mercado local de informética esté inserido no contexto global do mercado Tl. A Grande

Recife e Caruaru possui um grande numero de oportunidades de negdcios de Tl, porém essas
oportunidades exigem que o profissional seja capaz de acompanhar o dinamismo deste
mercado. Isso ocorre pelo fato do mercado local ter a necessidade de méo de obra altamente
gualificada e com uma visdo holistica do mercado de tecnologia.

Os egressos do curso subsequente de Informatica para Internet terdo como opgdes
ao término do curso trabalhar em algumas cidades da regido. A sede do municipio de
Palmares dista 104 km em linha reta e 118 km pela BR-101 de Recife, a capital do estado;
123 de Maceio, a capital do estado de Alagoas; e préximo a outras cidades do interior de
Pernambuco como: Caruaru, (80 km), Garanhuns (105 km ), Cabo de Santo Agostinho (88
km) e Ipojuca (100 km). Além do mercado das principais cidades da regido, o objetivo do curso
é formar estudantes que consigam empreender dentro do mercado local de Palmares,
gerando oportunidades e criando suas préprias empresas.

Além do que j& foi citado, é notorio que o trabalho remoto tem se tornado uma
tendéncia e que o Brasil € um dos paises que mais cresce em vagas de empregos remotos
[16] e o perfil curricular do técnico em Informética para Internet € completamente compativel
com essa realidade.

Foi considerando esse cenario que o IFPE pensou a oferta do Curso Técnico em
Informética para Internet, para o Campus Palmares. Com isso, pretende contribuir para a
expansao e ampliagdo do acesso e democratizacdo do ensino e, consequentemente, para a
consecucdo da sua funcéo social e misséao institucional, reafirmando o compromisso com a
educacao profissional, cientifica e tecnoldgica de qualidade, com formacdo humana, com a
educacao para a cidadania e com o desenvolvimento do pais, tudo isto alinhado ao Plano de
Desenvolvimento Institucional (PDI 2014-2018), Projeto Politico Pedagogico Institucional
(PPPI, 2012) e o Catélogo Nacional de Cursos Técnicos (CNCT, 2016).

O IFPE elaborou este Projeto de Curso para atender a necessidade de formacao de
profissionais que possam transitar facilmente nessa realidade e com condi¢des de adaptagéo
as rapidas mudancas inerentes ao segmento. O foco é a formacédo do técnico de nivel médio
gue deseja atuar com a Internet, abrangendo as principais necessidades do profissional desta
area, garantindo uma formacé&o basica que contemple conceitos fundamentais e o estudo
aprofundado de diferentes tecnologias.
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1.3.OBJETIVOS

1.3.1. Objetivo geral

Formar técnicos de nivel médio para atuarem no planejamento, analise,

desenvolvimento, avaliacdo e utilizacdo de tecnologias empregadas no estabelecimento de
aplicacbes para Internet, contribuindo para a sua inser¢do no mundo do trabalho e
participagcdo no desenvolvimento econémico, tecnolégico e social da sua regido e do Estado
de Pernambuco.

1.3.2. Objetivos Especificos

Fomentar o espirito empreendedor, fortalecendo o desenvolvimento de
conhecimentos e competéncias que permitam a identificacdo de oportunidades de
negoécio nos arranjos produtivos locais, o planejamento e gestdo de pequenos
negaocios.

Possibilitar a construcdo dos saberes necessarios ao desenvolvimento de programas
de sistemas para web e na elaboracdo, execucdo e implantacdo de projetos de web
sites.

Desenvolver competéncias e habilidades necessarias para especificar, instalar e
utilizar computadores e os principais aplicativos e utilitarios.

Desenvolver competéncias profissionais que possibilitem atuar na especificagéo,
andlise, implementacao e documentacdo de softwares e na interligacao de sistemas
de computadores.

Proporcionar uma formagéo humana e profissional que conduzam ao desenvolvimento
de uma postura ética e de habilidades comportamentais, técnicas e organizacionais
constituintes do perfil de um profissional competente, com visdo de futuro e
responsabilidade social e ambiental.

Promover a apropriacdo do saber cientifico e tecnolégico que alicerca o exercicio da
pratica profissional, contribuindo para a insergéo critica no mundo do trabalho.
Desenvolver conhecimentos que favorecam o dominio e a utilizagdo de conceitos e
ferramentas tecnolégicas relativas ao campo de atuacao, articulando teoria e pratica
na construcéo de soluc¢des para sistemas de comunicacao para a Internet.

1.4.REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO

Para ingressar no curso Técnico em Informatica para Internet, na forma subsequente,

o candidato devera ter concluido o Ensino Médio ou equivalente, e a admissao ocorrerd por

meio:
1.

Exame de Vestibular aberto aos candidatos que tenham concluido o Ensino Médio,
conforme especificacdo expressa em Edital;

Recepc¢do de estudantes por transferéncia, conforme previsto na legislacdo e na
Organizacdo Académica do IFPE;

Outras formas de ingresso previstas em Lei.
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O processo seletivo serd anual e regulamentado através de edital préprio com

indicacdo dos requisitos, condi¢des e sistematica do processo, documentagao exigida.
1.5.FUNDAMENTACAO LEGAL

LEIS

Lei N° 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo
Nacional.

Lei N° 11.741, de 16 julho de 2008. Altera dispositivos da Lei n°® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacéo nacional, para
redimensionar, institucionalizar e integrar as a¢fes da educacao profissional técnica
de nivel médio, da educacdo de jovens e adultos e da educacao profissional e
tecnoldgica.

Lei N° 10.639, de 9 de janeiro de 2003 - Altera a Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de
1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacgdo nacional, para incluir no
curriculo oficial da Rede de Ensino a obrigatoriedade da tematica "Histéria e Cultura
Afro-Brasileira", e da outras providéncias.

Lei N° 11.161, de 5 de Agosto de 2005. Dispde sobre o ensino de lingua espanhola.
(Aplicavel aos cursos técnicos integrados).

Lei N° 11.788, de 25 de setembro de 2008. Dispde sobre o estigio de estudantes;
altera a redacgéo do art. 428 da Consolidacdo das Leis do Trabalho — CLT, aprovada
pelo Decreto-Lei no 5.452, de 10 de maio de 1943, e a Lei no 9.394, de 20 de dezembro
de 1996; revoga as Leis n° 6.494, de 7 de dezembro de 1977, e 8.859, de 23 de marco
de 1994, o paragrafo unico do art. 82 da Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, e
o art. 6no da Medida Proviséria no 2.164-41, de 24 de agosto de 2001; e d& outras
providéncias.

Lei N° 11.892, de 29 de dezembro de 2008. Institui a Rede Federal de Educacédo
Profissional, Cientifica e Tecnolégica, cria os Institutos Federais de Educagéo, Ciéncia
e Tecnologia, e da outras providéncias.

Lei N° 11.769, de 18 de agosto de 2008. Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de
1996, Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo, para dispor sobre a obrigatoriedade do
ensino da musica na Educacao Basica. (Aplicavel aos cursos técnicos integrados).
LEI N° 13.005, DE 25 DE JUNHO DE 2014. Aprova o Plano Nacional de Educacéo -
PNE e da outras providéncias.

DECRETOS

Decreto N° 5.154 - de 23 de julho de 2004 - DOU de 26/7/2004. Regulamenta o § 20
do art. 36 e os arts. 39 a 41 da Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as diretrizes e bases da educacao nacional, e da outras providéncias.
Decreto N° 5.840, de 13 de julho de 2006. Institui, no ambito federal, o Programa
Nacional de Integracdo da Educacdo Profissional com a Educacdo Béasica na
Modalidade de Educacéo de Jovens e Adultos - PROEJA, e da outras providéncias.
(Aplicavel aos cursos PROEJA).

Decreto n® 4.281, de 25 de junho de 2002. Regulamenta a Lei n® 9.795, de 27 de abril
de 1999, que institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental, e d& outras
providéncias.

PARECERES

Parecer CNE/CP N° 11, de 30 de junho de 2009. Proposta de experiéncia curricular
inovadora do Ensino Médio.
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Parecer CNE/CEB N° 11, de 12 de junho de 2008. Proposta de instituicdo do Catélogo
Nacional de Cursos Técnicos de Nivel Médio.

Parecer CNE/CEB N° 40/2004. Trata das normas para execucao de avaliacao,
reconhecimento e certificacdo de estudos previstos no Artigo 41 da Lei no 9.394/96
(LDB).

Parecer CNE/CEB N° 39/2004. Aplicacdo do Decreto n° 5.154/2004 na Educacédo
Profissional Técnica de nivel médio e no Ensino Médio.

Parecer CNE/CEB N° 35 de 05 de novembro de 2003. Normas para a organizagao e
realizacao de estagio de estudantes do Ensino Médio e da Educagéo Profissional.
Parecer CNE/CEB N° 16/99. Trata das Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacao Profissional de Nivel Técnico.

Parecer CNE/CEB N° 17/97. Estabelece as Diretrizes Operacionais para a Educagéo
Profissional em nivel nacional.

Parecer CNE/CEB N° 15, de 01 de junho de 1998. Institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais — Ensino Médio - DCNEM. (Aplicavel aos cursos técnicos integrados).
Parecer CNE/CEB N° 38, de 07 de julho de 2006. Inclusdo obrigatéria das disciplinas
de Filosofia e Sociologia no curriculo do Ensino Médio. (Aplicavel aos cursos técnicos
integrados).

RESOLUCOES

Resolucdo CNE/CEB N° 3, de 9 de julho de 2008. Dispde sobre a instituicdo e
implantacdo do Catalogo Nacional de Cursos Técnicos de Nivel Médio.

Resolucédo do Conselho Nacional dos Direitos do Idoso no 16, de 20 de junho de 2008.
Dispde sobre a inser¢éo nos curriculos minimos nos diversos niveis de ensino formal,
de conteudos voltados ao processo de envelhecimento, ao respeito e a valorizagéo do
idoso, de forma a eliminar o preconceito e a produzir conhecimentos sobre a matéria.
Resolucdo CNE/CEB N° 1, de 3 de Fevereiro de 2005. Atualiza as Diretrizes
Curriculares Nacionais definidas pelo Conselho Nacional de Educagéo para o Ensino
Médio e para a Educacgdo Profissional Técnica de nivel médio as disposi¢cdes do
Decreto no 5.154/2004.

Resolucdo CNE/CEB N° 1, de 21 de Janeiro de 2004. Estabelece Diretrizes Nacionais
para a organizacao e a realizacdo de Estagio de estudantes da Educacéo Profissional
e do Ensino Médio, inclusive nas modalidades de Educacdo Especial e de Educacgéo
de Jovens e Adultos.

Resolucdo CNE/CEB N° 04/99. Institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacao Profissional de Nivel Técnico.

Resolucdo CNE/ CEB N° 3, de 26 de junho de 1998. Institui as Diretrizes Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio. (Aplicavel aos cursos técnicos integrados).
Resolucdo CNE/CEB N° 2, de 11 de setembro de 2001. Institui Diretrizes Nacionais
para a Educacao Especial na Educacgéo Basica.

Resolucdo CNE/CEB N° 6, de 20 de setembro de 2012. Define Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio.

OUTROS DOCUMENTOS DE REFERENCIA DO MEC

Parametros Curriculares Nacionais — Ensino Médio (PCN’s, 1999). (Aplicavel aos
cursos técnicos integrados).

Cartilha Esclarecedora sobre a Lei do Estagio (Lei n® 11.788/2008).

Programa Nacional de Integracdo da Educacao Profissional com a Educacao Basica
na modalidade de Educacédo de Jovens e adultos PROEJA - Educacéo Profissional
Técnica de Nivel Médio Integrada ao Ensino Médio.

NORMAS INTERNAS DO IFPE
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Resolucdo IFPE/CONSUP n° 68, de 17 de outrubro de 2011. Aprova o regulamento
do Programa de Monitoria do IFPE.

Resolucéo IFPE/CONSUP n° 25, de 27 de marco de 2013. Regulamenta o Sistema de
Bibliotecas do IFPE(SIBI/IFPE)

Resolucéo IFPE/CONSUP n° 04, de 27 de janeiro de 2015. Organizacdo Académica
Institucional

Resolucdo IFPE/CONSUP n° 29, de 02 de julho de 2015. Atualiza as orientacdes
gerais para procedimentos que estabelecem as diretrizes a serem seguidas para as
propostas de reformulacéo curricular dos cursos do IFPE

Resolucao IFPE/CONSUP n° 06/2015 — Estabelece a sisteméatica para realizagédo de
visitas técnicas como atividade integrante dos componentes curriculares dos cursos
oferecidos pelo IFPE.

Resolucdo IFPE/CONSUP — Aprova a proposta de atualizagdo dos critérios para
concesséao do Diploma de Destaque Académico para estudantes dos Cursos Técnicos
do IFPE.

Resolucao IFPE/CONSUP n° 39/2015 — Regulamenta a politica de utilizacdo do nome
social para pessoas que se autodenominam travestis, transexuais, transgéneros e
intersexual no &mbito do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de
Pernambuco — IFPE.

Resolucdo IFPE/CONSUP n° 45/2015 — Institui o Nucleo de Estudos Afro-Brasileiros
e Indigenas do IFPE e aprova o seu Regulamento.

Resolucdo IFPE/CONSUP n° 36/2015 — Normatiza os procedimentos para realizagdo
de opgdo em se integrar a uma nova matriz curricular do curso no qual o (a) estudante
est& matriculado.

Resolucdo IFPE/CONSUP n° 54, de 15 de dezembro de 2015. Aprova do Regulamento
de Acompanhamento de Egressos do IFPE.

Resolucdo IFPE/CONSUP n° 55, de 15 de dezembro de 2015. Aprova o documento
orientador de Estagio Curricular do IFPE.

Resolucdo IFPE/CONSUP n° 05/2015, de 27 de dezembro de 2015. Aprova a Politica
de Desenvolvimento de Colecgdes.

Resolucéo IFPE/CONSUP n° 15, de 01 de abril de 2016. Aprova as alteracdes e exclui
0 8 5°, do Art. 84 da Organizacdo Académica do IFPE.

SITES DE REFERENCIA

http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=286&Itemid
=798

www.mec.gov.br/cne

http://[pne.mec.gov.br/

http://www.inep.gov.br/
http://www.inep.gov.br/basica/censo/
http://www.mtecbo.gov.br/

http://sitesistec.mec.qgov.br/
http://simec.mec.gov.br/cte/relatoriopublico/principal.php
http://www.addiper.pe.gov.br/
http://www?2.condepefidem.pe.gov.br/web/condepeFidem
www.ibge.gov.br/
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1.6. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO DO CURSO?3

O profissional egresso do curso Técnico em Informatica para Internet deve ser capaz
de processar as informacfes abstraidas de uma massa incontavel e crescente de dados
(aquelas que, pela sua natureza, interessam as organiza¢des e/ou a sociedade como um
todo), aplicando os conhecimentos cientificos e tecnol6gicos acumulados historicamente
nessa area. Deve, ainda, ter senso critico e ser capaz de participar do desenvolvimento
econdmico da regido, integrando a formacao técnica a cidadania.

O Técnico em Informatica para Internet desenvolve programas de computador para
Internet, seguindo as especificacbes e paradigmas da légica de programacdo e das
linguagens de programacéo; utiliza ferramentas de desenvolvimento de sistemas para
construir solu¢des que auxiliam o processo de criagdo de interfaces e aplicativos empregados
no comeércio e markerting eletrénicos; e desenvolve e realiza a manutencgéao de sitios e portais
na Internet e na intranet. E o profissional com competéncia para planejar, criar, produzir e
implementar aplicacbes web, desenvolvendo paginas estéticas, dindmicas e interativas,
sendo capaz de conceber, projetar e programar solucdes envolvendo sistemas
computacionais.

Além disso, estar apto a desenvolver sistemas e aplicacdes, determinando interface
grafica, critérios ergondémicos de navegacdo, montagem da estrutura de banco de dados e
codificacdo de programas; projetar, implantar e realizar a manutengdo de sistemas e
aplicacdes; selecionar recursos de trabalho, tais como metodologias de desenvolvimento de
sistemas, linguagem de programacao e ferramentas de desenvolvimento, além de planejar
etapas e ac¢des de trabalho. Apresenta, ainda, habilidades de comunicacéo, gestao e trabalho
em equipe, uma vez que seu nivel de autonomia e responsabilidade vai depender do projeto,
escopo e empresa no qual o profissional estara inserido. Podendo trabalhar de forma
autdbnoma, produzindo e gerindo sistemas, ou ainda, como parte de uma equipe para sistemas
de médio a grande porte. Na Tabela 1 podemos ver as areas de atuacao onde o Técnico em
Informatica para Internet podera exercer suas fungdes no polo Tecnoldgico [11].

Tabela 1. Areas de atuacg&o
Areas de Atuacéo
Aplicativos para dispositivos moveis
Consultoria em Tl - planejamento, teste e qualidade de software e processos
Call center
Comeércio eletrénico
Data center
Desenvolvimento de softwares
E-business
Infraestrutura e conectividade
Jogos e entretenimento digital
Mobilidade e gestado urbana
Outsourcing
Paginas eletrbnicas
Pesquisa e desenvolvimento

3 Perfil elaborado considerando o disposto no Catdlogo Nacional de Cursos Técnicos e na Classificacdo
Brasileira de Ocupag¢des— CBO.
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Sistemas educacionais
Sistemas de gestdo empresarial
Seguranca da informacédo

Para tanto, deve possuir conhecimentos técnicos e habilidades intelectuais, raciocinio
I6gico e capacidade de abstracéo que lhe permitam absorver rapidamente novas tecnologias,
acompanhando a inovacdo da &rea que é altamente exigente e passa por constantes
mudancas.

1.6.1. Competéncias

Para atender as exigéncias de formacao previstas no perfil de conclusédo, o Técnico
em Informatica para Internet devera mobilizar e articular com pertinéncia os saberes que
permitam a sua atuacdo no desenvolvimento e na instalagdo e manutencdo de sistemas
computacionais, integrando suporte cientifico, tecnoldgico e valorativo que Ihe permita:

e Especificar, instalar e configurar computadores, isolados ou em redes, periféricos e

softwares;

Utilizar softwares aplicativos e utilitarios;

Selecionar programas de aplicacdo a partir da avaliacdo das necessidades do usuario;
Descrever componentes e sua funcdo no processo de funcionamento de uma rede de
computadores, instalando e configurando protocolos e softwares de redes;

Instalar e configurar sistemas operacionais de redes de computadores;

Aplicar conceitos de algoritmos e orientacdo a objetos;

Compreender o funcionamento das estruturas de dados basicas;

Aplicar técnicas de analise e projeto de sistemas orientados a objetos;

Reconhecer o processo de desenvolvimento de software;

Aplicar conceitos de projeto e implementacéo de banco de dados;

Identificar processos e fluxo de informacgdes dentro das organizagdes;

Elaborar e executar projetos de sistemas para Web;

Avaliar modelos de organizacdo de empresas;

Organizar a coleta e documentacdo de informag¢des sobre o desenvolvimento de
projetos;

Avaliar a necessidade de suporte técnico de usuarios;

Estabelecer relacdes entre ética e cidadania, assumindo uma postura ética no trabalho
€ no convivio social;

e Reconhecer os diferentes processos de intervencdo humana no meio ambiente,
identificando as transformacdes, o0s riscos e as questdes éticas dai decorrentes;

e Desenvolver a habilidade de trabalhar em equipe, relacionando-se adequadamente
com os profissionais envolvidos no processo de trabalho;

e Investir no constante autoaperfeicoamento de modo a acompanhar ou propor
inovacdes, identificando e incorporando criticamente novos métodos, técnicas e
tecnologias a sua pratica profissional.

As descricOes detalhadas das competéncias encontram-se explicitadas nas ementas
das disciplinas que estéo contidas na sesséo 1.8.9 além do maior detalhamento provido pelos
programas das disciplinas que estao contidos no Apéndice B deste documento.
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1.7.CAMPO DE ATUACAO

Com base nesse perfil, o Técnico em Informatica para Internet podera atuar em
instituicdes publicas, privadas e do terceiro setor que demandem programacdo de
computadores para internet, liderando ou integrando equipes ou como autbnomo na prestacao
de servigcos, como empreendedor.

1.8.ORGANIZACAO CURRICULAR

O desafio de formar profissionais competentes com foco na cidadania, na
humanizacdo dos sujeitos e formacédo técnica e cientifica requer como fundamento uma
concepcédo de ensino que privilegie o (re) conhecimento da realidade, a andlise reflexiva sobre
essa realidade para, a partir dai, agir para transforma-la ou pelo menos indicar caminho para
superacao das dificuldades.

Nesse sentido, € de fundamental importancia que o curriculo contemple ndo apenas a
formacdo em termos de saber académico em si mesmo, mas que também seja pautado na
perspectiva da formagdo do estudante como sujeito social, que busca compreender
criticamente o Mundo e o Lugar onde vive como realidades inseparaveis. Além disso,
intencionalidade e a diregdo do processo formativo ndo podem prescindir de uma praxis
pedagogica alicercada no didlogo e numa metodologia orientada para abordagens tedricas e
praticas, capaz de promover uma aprendizagem significativa, contribuindo efetivamente para
a construcdo de saberes necessarios aos profissionais em formacao.

Tendo em vista essas premissas, o curriculo foi elaborado contemplando as
competéncias profissionais fundamentais da habilitagdo, com foco no perfil profissional de
concluséo, prevendo situacfes que levem o participante a vivenciar o processo de acéo-
reflexdo-acéo, a mobilizar e articular com pertinéncia conhecimentos, habilidades e valores
em niveis crescentes de complexidade.

Para tanto, a abordagem dos conhecimentos priviegia o0s principios da
contextualizacdo e da interdisciplinaridade, agregando competéncias relacionadas com as
novas tecnologias, trabalho individual e em equipe e autonomia para enfrentar diferentes
desafios do mundo do trabalho com criatividade e flexibilidade.

1.8.1. Estrutura Curricular

Os cursos técnicos de nivel médio possuem uma estrutura curricular fundamentada na
concepcdo de eixos tecnoldgicos constantes do Catalogo Nacional de Cursos Técnicos
(CNCT), aprovado pela Resolugdo CNE/CEB n°. 01/2014 e instituido pela Portaria Ministerial
n°. 870/2008. Trata-se de uma concepc¢do curricular que favorece o desenvolvimento de
praticas pedagogicas integradoras e articula o conceito de trabalho, ciéncia, tecnologia e
cultura, a medida que os eixos tecnoldgicos se constituem de agrupamentos dos fundamentos
cientificos comuns, de intervencdes na natureza, de processos produtivos e culturais, além
de aplicagBes cientificas as atividades humanas.

A proposta pedagdgica do curso esta organizada por nucleos politécnicos os quais
favorecem a pratica da interdisciplinaridade, apontando para o0 reconhecimento da
necessidade de uma educacdo profissional e tecnoldgica integradora de conhecimentos
cientificos e experiéncias e saberes advindos do mundo do trabalho, e possibilitando, assim,
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a construcdo do pensamento tecnoldgico critico e a capacidade de intervir em situacfes
concretas.

Essa proposta possibilita a realizacdo de praticas interdisciplinares, assim como a
favorece a unidade dos projetos de cursos em todo o IFPE, concernente a conhecimentos
cientificos e tecnolégicos, propostas metodolédgicas, tempos e espacos de formacdo. Temas
como Histéria e Cultura Afro-Brasileira e relagcdes Etnico-Raciais, valoriza¢cdo do ldoso e
Educagdo em Direitos Humanos serdo trabalhados no componente curricular Etica
Profissional e Cidadania. Educacdo Ambiental e Acessibilidade serdo contetdo programatico
dos componentes curriculares Saude e Seguranca no Trabalho e Interagdo Humano-
Computador, respectivamente.

Dessa forma, com base nos referenciais que estabelecem a organizacdo por eixos
tecnolégicos, os cursos técnicos subsequentes do IFPE estdo estruturados em nucleos
politécnicos segundo a seguinte concepgao:

¢ Nucleo fundamental: Relativo a conhecimentos cientificos imprescindiveis ao bom
desempenho académico dos ingressantes. Constitui-se de uma proposta de revisao
de conhecimentos de formacg&o geral que servirdo de base para a formacao técnica.
Tem como elementos indispensaveis o dominio da lingua materna e os conceitos
basicos das ciéncias, de acordo com as necessidades do curso.

e Ndcleo articulador: Relativo a conhecimentos do ensino médio e da educacao
profissional, traduzidos em contetdo de estreita articulagdo com o curso, por eixo
tecnolégico, e elementos expressivos para a integracdo curricular. Contempla bases
cientificas gerais que alicercam inventos e solugfes tecnoldgicas, suportes de uso
geral tais como tecnologias de informagdo e comunicagdo, tecnologias de
organizacao, higiene e seguranca no trabalho, no¢des bésicas sobre o sistema da
producdo social e relagBes entre tecnologia, natureza, cultura, sociedade e trabalho.
Configura-se ainda, em disciplinas técnicas de articulacdo com o nucleo estruturante
e/ou tecnoldgico (aprofundamento de base cientifica) e disciplinas ancoras para
préaticas interdisciplinares.

e Ndcleo tecnologico: relativo a conhecimentos da formacéo técnica especifica, de
acordo com o campo de conhecimentos do eixo tecnolégico, com a atuagéo
profissional e as regulamentacdes do exercicio da profissao. Deve contemplar
disciplinas técnicas complementares, para as especificidades da regido de insercao
do campus, e outras disciplinas técnicas ndo contempladas no nucleo articulador.

O curso Técnico em Informatica para Internet € um curso técnico de nivel médio, na
forma subsequente. Esta organizado em 03 (trés) periodos verticalizados e sequenciais, sem
saidas intermediarias de qualificacdo, apresentando uma carga horaria total de 1.035 horas,
distribuidas nos periodos e contemplando componentes de atividades praticas.

Cada periodo esta organizado em 20 semanas letivas e contempla um conjunto de
competéncias e habilidades, visando a construgdo paulatina do perfil do profissional. O
primeiro periodo trata de aspectos introdutérios, estd organizado de modo a promover a
apropriacdo de conhecimento bésicos, pois permitird ao aluno a construgdo de uma base
sélida para a continuidade dos seus estudos. O segundo e terceiro periodos objetivam a
imersdo do aluno nos aspectos de sua formacdo, onde sdo abordados e discutidos os
requisitos necessarios para o planejamento, construcdo e implementagcdo de programas
voltados a Internet. Além disso, os aspectos de gestdo administrativa e empreendedora,
aspectos do mundo do trabalho, também s&o abordados nestes periodos.
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Os conteudos tecnolbgicos estdo organizados respeitando a sequéncia ldgica,
didaticamente recomendada e visando a formagéo integral do Técnico em Informatica para
Internet. Sendo assim, o | periodo apresenta uma carga horaria de 345 horas; o Il periodo
contém 345 horas e o lll periodo apresenta uma carga horaria de 345 horas, o qual finaliza o
processo formativo, buscando, mediante a préatica profissional, construir uma sintese dos
conhecimentos tedrico-praticos adquiridos neste e nos periodos anteriores.

A pratica profissional sera realizada em sala de aula, com componentes curriculares
préprios para acompanhamento e avaliagcdo do docente responsavel. Serdo somadas 120 h/r
dos componentes curriculares Projeto e Pratica Profissional 1 e 2.

1.8.2. Desenho Curricular

O Desenho Curricular previsto para o Curso Técnico em Informatica para Internet pode
ser melhor observado no itinerario formativo a seguir:

ENTRADA

L

BASES TECNOLOGICAS
12 Periodo ESTAGIO NAO
345 h/r .
<:> OBRIGATORIO
30% das disciplinas
v integralizadas.
22 Periodo
345 h/r PRATICA PROFISSIONAL
OBRIGATORIA
+ <:> No 22 e 32 periodos com
A as disciplinas Projeto e
32 Periodo Pratica l e Il.
345 h/r 120 h/r

U

DIPLOMA DE TECNICO
EM INFORMATICA PARA
INTERNET
1035 horas

Figura 1 - Desenho curricular do curso.

A carga horéria do Curso Técnico em Informatica para Internet serd integralizada no
periodo de 1,5 (um ano e meio) ou trés semestres. O limite maximo para conclusdo sera de 5
(cinco) anos ou 10 (dez) semestres, em conformidade com a legislacéo vigente. Apds o prazo
previsto por lei 0 aluno tera que se submeter a novo processo seletivo, caso deseje concluir.
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1.8.3. Fluxograma

12 Periodo | 22 Periodo ‘
Portugues Matematica
Instrumental :
45 h/r Aplicada
30 hi/r
Inglés Banco de Dados
Instrumental 45 hir
30 hir
Informética Desenvolvimento
Béasica Web 2
45 hir 60 h/r
Matematica Etica Profissional
Béasica e Cidadania
30 h/r 30 hi/r
Rede de Programacéo
Computadores Orientada a
60 h/r Objetos
60 h/r
Logica de Projeto e Pratica
Programacéo profissional 1
75 hir 60 h/r
Desenvolvimento Engenharia de
Web 1 Software
30 h/r 30 h/r
Seguranca do Gerenc_iament~o
Trabalho de Configuracdo
30 hir e Mudancas
30 hir

32 Periodo

Aplicacdes de
Tecnologias
Emergentes

45 hir

Seguranca de
Sistemas Web
30 hir

Desenvolvimento
Web 3
75 hir

Empreendedorismo
e Inovacao
30 hir

Projeto e Prética
profissional 2
60 h/r

Testes de Software
30 h/r

Programacéo para
Dispositivos
méveis
45 hir

Interagdo Humano-
Computador
30 h/r

Figura 2 - Fluxograma curricular do curso
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1.8.4. Matriz Curricular

SERVICO PUBLICO FEDERAL P
MINISTERIO DA EDUCAGAO ' BE g INSTITUTO FEDERAL
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA B Compus Jabuaido dos Guatarapes

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGCAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE PERNAMBUCO
CAMPUS PALMARES
Br 101 Km 186 Sul, S/N - Engenho S&o Manoel,Palmares - PE. CEP: 55.540-000.
MATRIZ CURRICULAR DO CURSO TECNICO SUBSEQUENTE EM INFORMATICA PARA
INTERNET — 2019
REGIME SEMESTRAL
SEMANAS LETIVAS: 20 SEMANAS
TURNO: MATUTINO, VESPERTINO E NOTURNO
HORA AULA: 45 minutos
Fundamentacéo Legal: LDB 9394-96; LEIS: 10.639; 11.161; 11.741; 11.769; 11.788; 11.892 e
13.005 e alteracdes posteriores.

MATRIZ CURRICULAR

COMPONENTES CREDITOS | CHT* PRE- CO-REQUISITO
CURRICULARES hia | hir REQUISITO
Portugués Instrumental 3 60 | 45 -
Inglés Instrumental 2 40 | 30 -
Informatica Basica 3 60 | 45 -
I Matematica Basica 2 40 | 30 -
Periodo |Rede de Computadores 4 80 [ 60 -
Logica de Programacao 5 100 | 75 -
Desenvolvimento Web 1 2 40 | 30 -
Seguranca do Trabalho 2 40 | 30 -
TOTAL POR PERIODO 23 460 |[345
Matematica Aplicada 2 20 | 30 Matgmética
Basica
Banco de Dados 3 60 | 45 -

Desenvolvimento Web 2 4 Desenvolvimento
80 | 60 | Web 1+ Ldgica
de Programacéo

Etica Profissional e 2 -

Il Cidadania 40 | 30
Periodo |Programacédo Orientada 4 Légica de
. 80 | 60 ~
a Objetos Programacao
Projeto e Pratica 4 Desenvolvimento
profissional 1 80 [ 60 | Web 1+ Ldgica
de Programacao
Engenharia de Software 2 40 | 30 -
Gerenciamento de 2 -
Configuracéo e 40 | 30
Mudancas
TOTAL POR PERIODO 23 460 (345
Aplicacdes de 3 60 | 45 -
Tecnologias Emergentes
Seguranca de Sistemas 2 40 | 30 | Desenvolvimento
Web Web 2
1l Desenvolvimento Web 3 5 100 | 75 Programacéao
Periodo Orientada a
Objetos +
Desenvolvimento
Web 2
Empreendedorismo e 2 40 | 30 -
Inovagao
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Projeto e Prética 4 80 | 60 Programacéo
profissional 2 Orientada a
Objetos +
Desenvolvimento
Web 2
Testes de Software 2 40 | 30 Engenharia de
Software
Programacéo para 3 60 | 45 Programacéo
Dispositivos méveis Orientada a
Objetos
Interagdo Humano- 2 -
Computador 40 ] 30
TOTAL POR PERIODO 23 460 | 345
Carga horaria total (em horas-aula) 1380
Carga Horaria Total (em horas-rel6gio) 1035
Prética Profissional** *x
Total Geral (em horas) 1035

Quadro 8 — Matriz Curricular do curso
* A Carga Horaria Total dos componentes curriculares é produto da Carga Horaria Semanal X 20 semanas letivas de cada
periodo. A hora-aula é de 45 minutos.
** Quanto a Pratica Profissional, serdo somadas 160 H/A ou 120 H/R dos componentes curriculares Projeto e Pratica
profissional 1 e 2.

Todos os componentes apresentados sdo obrigatérios e ndo existem co-requisitos.

1.8.5. OrientacGes Metodoldgicas

Os principios pedagdgicos, filoséficos e legais que subsidiam a organizagcéo
pedagdgica do curso sdo os definidos pelo MEC, nos quais a relagcdo teoria-pratica € o
principio fundamental a estrutura curricular, estando condizentes com as necessidades atuais
nos diversos segmentos. O saber-pensar, o saber-fazer e o saber-ser devem ser os grandes
norteadores do ensino-aprendizagem.

O projeto de execucdo do curso devera estar alinhado a expectativa do mundo do
trabalho bem como a formacdo cidadd e multidisciplinar dentro do contexto do
desenvolvimento sustentavel da sociedade. A participacdo do aluno e do professor nesse
processo formador possibilitard& o0s requisitos necessérios para a construgdo das
competéncias e habilidades ao perfil de formacao do Técnico em Informatica para Internet.

As estratégias pedagodgicas serdo desenvolvidas, conforme sua nhatureza, em
ambientes pedagdgicos distintos e podem envolver: aulas tedricas com utilizagdo de projetor
de midia, retroprojetor, videos, slides, entre outros equipamentos, visando a apresentacao e
problematizacdo do conhecimento a ser trabalhado, e posterior discussdo e troca de
experiéncias; aulas praticas em laborat6rio para melhor vivéncia e compreenséao dos tépicos
tedricos; seminarios; pesquisas; elaboracdo de projetos diversos; visitas técnicas as
empresas e industrias da regido; palestras com profissionais da area. Os componentes
curriculares serdo trabalhados de forma contextualizada e interdisciplinar, nos componentes
curriculares Projeto e Préatica Supervisionada 1 e 2, caracterizando assim um processo de
construcao participativa.

1.8.6. Atividades de pesquisa e extensao

As atividades de pesquisa e extenséo, por sua vez, buscam complementar a formacao
tedrica, contribuindo para a pratica formativa ao instigar os sujeitos a procederem com
investigacdes, observacoes, confrontos e outros procedimentos decorrentes de situacdes
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problema propostas e encaminhadas. A perspectiva maior € a da consolidacéo da cultura de
pesquisa e extensdo como parte integrante da construcdo do ensino-aprendizagem,
possibilitando, desta forma, a construcdo de conhecimentos que tornam possiveis o
desenvolvimento de habilidades e competéncias previstos no perfil do profissional que se
pretende formar.

Estes projetos rendem excelentes resultados, como por exemplo o fruto do trabalho
dos estudantes. Tais resultados s&do oriundos de muito trabalho, dedicacéo e persisténcia dos
estudantes e do orientador, deste modo pode-se afirmar que é raro encontrar cursos téchicos
com resultados tdo expressivos em tao pouco tempo de atuacao (2 anos).

A seguir tem-se as atividades de extensdo em andamento:

Projeto em andamento Docente responsavel

Um sistema de auxilio ao | Diogo Lopes da Silva
cadeirante para  evitar
obstaculos baseado em
comandos de voz

Editor de Texto para | Delano Hélio Oliveira
Deficientes Visuais

IoT no Ensino de Linguas Edigilson Ferreira de
Albuquerque

QREduca - A tecnologia | Gabriel de Albuquerque
auxiliando no aprendizado | Veloso Azuirson
sobre histori

IF Ladies - Meninas da | Verlaynne Kelley da Hora
Tecnologia da Informacdo | Rocha Araujo
em Palmares

Sistema de alerta de | Mércio Antbnio Oliveira de
enchentes Andrade

Academia Cisco Daniel Silva

Quadro 8 — Projetos e Docentes

Tais projetos ja alcancaram resultados expressivos Sucesso semelhante vem sendo
obtido com o Programa Cisco Networking Academy, aplicado aos cursos regulares, ministram-
se 0s cursos de alto nivel dentro do curriculo, como um curso de extensdo, com uma
abordagem baseada em resolucdo de problemas e extremamente pratico, sem perder o
conteudo. Ao final da disciplina, os alunos saem com certificados e cartas de recomendacéo
emitidos pela Cisco (Lider mundial em equipamentos de comunica¢do) dependendo do seu
desempenho..

1.8.7. Atividades de monitoria

As atividades de monitoria no ambito do curso Técnico em Informética para Internet
do IFPE Campus Palmares sé&o entendidas como um incentivo ao discente que possibilita
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uma ampliacdo do espaco de aprendizagem, visando o aperfeicoamento do seu processo de
formacao e a melhoria da qualidade do ensino. Nesse sentido, as atividades desenvolvidas
visam intensificar e assegurar a cooperacao entre estudantes e professores nas atividades
académicas relativas as atividades do ensino; subsidiar trabalhos académicos orientados por
professores, através de acfes multiplicadoras e por meio do esclarecimento de duvidas
guanto ao conteudo e de realizacao das atividades propostas; possibilitar um aprofundamento
teorico e o desenvolvimento de habilidades de carater pedagdgico; contribuir para a melhoria
do ensino, colaborando com o professor do componente curricular no estabelecimento de
melhoria e/ou de novas praticas e experiéncias pedagogicas.

Semestralmente, o campus publica edital para inscrigbes visando a sele¢éo de alunos
gue concorrem a bolsas do Programa Institucional de Monitoria do IFPE, orientados por
professores desta instituicdo, conforme o Regulamento do Programa de Monitoria, aprovado
pela Resolucdo IFPE/CONSUP n° 68/2011.

1.8.8. Pratica Profissional

A organizacao curricular do Curso Técnico em Informética para Internet foi pensada
de modo a viabilizar a articulacdo teoria-pratica, mediante o desenvolvimento de praticas
profissionais nos mais diversos componentes da formacdo profissional. Nesse sentido, a
pratica se configura ndo como a vivéncia de situagdes estanques, mas como uma metodologia
de ensino que contextualiza e p6e em agéo o aprendizado, sendo desenvolvida ao longo do
Curso.

Os componentes Projeto e Prética 1 e 2, que constam no segundo e terceiro periodo
respectivamente, permitirdo que os estudantes apliqguem os conhecimentos e habilidades
adquiridos ao longo do curso, possibilitando uma visdo mais ampla sobre o campo de atuacéo
do Técnico em Informética para Internet, tendo em vista a intervencdo no mundo do trabalho
e na realidade social de forma a contribuir para a solu¢ao de problemas. Desta forma, sera
considerado como prética profissional a constru¢cdo de projeto de software para a internet
através das disciplinas de Projeto e Pratica 1 e 2 onde os estudantes deverdo aplicar todos
os conhecimentos adquiridos até entdo no desenvolvimento de uma aplica¢éo para a internet
seguindo todas as fases previstas em um processo de engenharia de software como:
definicdo do projeto, andlise e especificacdo dos requisitos, prototipacéo, desenvolvimento,
testes e implantagéo. As aplicacdes desenvolvidas nesses componentes deverdo, na medida
do possivel, atender a um cliente real do mercado de forma que o projeto desenvolvido
englobe aspectos essenciais de negociacéo, validagéo e verificacdo, que sdo fundamentais e
estdo presentes no dia a dia de uma empresa de software.

O estudante sera capacitado para desenvolver um sistema de software para internet
nas aulas em laboratérios, de acordo com as competéncias construidas gradativamente no
decorrer dos periodos, sob a coordenacdo dos docentes dos referidos componentes de
Projeto e Pratica 1 e 2. Ao final da disciplina de projeto, sera realizada uma rodada de
apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos para estes sejam avaliados por uma banca de no
minimo 3 professores que deverdo avaliar o software desenvolvido e formar parecer que
decidira a aprovacdo ou ndo do estudante na pratica profissional.

1.8.8.1.  Estéagio Profissional supervisionado ndo obrigatoério
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Muito embora esse curso ndo contempla Estagio Profissional Supervisionado, o
estudante, também, poderd realizar o Estidgio ndo obrigatério durante todo o curso,
matriculando-se em disciplinas optativas de Estdgio com acompanhamento e supervisao de
um professor indicado pela Coordenacdo de Curso, e a participagdo do estudante nas
reunides agendadas pelo referido professor. Esta modalidade de estagio devera ter contrato
e plano de estagio semestral.

1.8.9. Ementas dos componentes curriculares

Componente curricular: Portugués Instrumental Créditos: 3 Periodo: 1°

Pré-requisito: -

Carga horaria: Total (60 h/a - 45h/r) AT (27 _h/a - 20 h/r) AP (33 h/a - 25 h/r)

Ementa:

Reconhecimento da importancia do estudo da Lingua para a vida social. Compreenséo e
Interpretagdo de textos técnico-cientificos com base no reconhecimento da Tipologia e dos
Géneros Textuais, bem como a adocédo de estratégias de leitura — gerais e especificas.
Aperfeicoamento da lida com os fatores linguisticos — gramética/norma culta — e a textualidade —
variagfes/inovacdes. Producéo e interpretacédo de textos voltados a pratica profissional (técnico-
cientificos).

Referéncias basicas:

1. CEGALLA, Domingos Paschoal. Novissima Gramatica da Lingua. Portuguesa. Sao
Paulo: Companhia Editora Nacional, 2008.

2. CEREJA, William Roberto; MAGALHAES, Thereza Cochar. Texto e Interagcdo. S&o Paulo:
Saraiva, 2013.

3. CIPRO NETO, Pasquale; INFANTE, Ulisses. Gramatica da Lingua Portuguesa. Sao
Paulo: Scipione, 2008.

Referéncias complementares:
1. DEMAI, Fernanda Mello. Portugués Instrumental. Sdo Paulo: Erica, 2014.

2. HOUAISS, Antdnio. Novo Dicionario Houaiss da Lingua Portuguesa. Sdo Paulo:
Objetiva, 2009.

3. MARTINS, D.S.; ZILBERKNOP, L.S..PORTUGUES INSTRUMENTAL. S&o Paulo: Atlas,
2010.

4. PESTANA, Fernando. A Gramatica para Concursos Publicos. Rio de Janeiro: Elsevier,
2013.

5. TERRA, Ernani. Curso Prético de Gramatica. S&o Paulo: Scipione, 2011.

Componente curricular: Inglés Instrumental | Créditos: 2 | Periodo: 1°
Pré-requisito: -

Carga horaria: Total (40 h/a- 30 h/r) AT (20 h/a - 15 hir) AP (20 h/a - 15 hir)

Ementa:

Capacitacao do aluno no contexto inicial da lingua inglesa. Introducao de Principios Gerais de
Leitura. Desenvolvimento de técnicas e estratégias para compreensao, traducéo e interpretacdo de
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textos voltados para a area de informatica. Expanséo do vocabulario técnico-cientifico da area da
informatica. Desenvolvimento da escuta e leitura em lingua inglesa.

Referéncias béasicas:
1. ESTERAS, S. R. INFOTECH: English for Computer Users - Professional Series
Cambridge: Cambridge University Press (CUP)
2. MUNHOZ, R. Inglés instrumental: estratégias de leitura: mddulo 1. S&o Paulo: Texto
Novo. 20009.
3. OXFORD ESCOLAR, DICIONARIO: para estudantes brasileiros de Inglés, portugués-
inglés - inglés-portugués. 2. ed. Oxford: Oxford University Press, 2009.

Referéncias complementares:

1. BROWN, J.W. The Heinle Picture Dictionary - English-Portugués - Heinle-Thompson —
2005.

2. GLENDINNNING, E.H. Technology 1 - Oxford University Press (OUP)

3. ; MCEWAN,J..Basic English for Computing - Student’s Book. Oxford
University Press, 2003.

4. TORRES, Nelson. Gramética Préatica da Lingua Inglesa - reformulada (em portugués).
10 ed. S&o0 Paulo: Saraiva. 2007.

Componente curricular: Informética Basica Créditos: 3 Periodo: 1°

Pré-requisito: -

Carga horaria: Total (60 h/a - 45h/r) AT (30 h/a - 20 h/r) AP (30 h/a - 25 h/r)

Ementa:

Nocgoes bésicas de informatica e computacao, hardware e software, sistemas operacionais,
softwares aplicativos e utilitarios, web e pacotes de produtividade.

Referéncias bésicas:
1. MANZANO, Maria Izabel N.G. Estudo Dirigido de Informéatica Basica. 7. Ed. Erica,
2. 2011.
3. VELLOSO, Fernando de Castro. Informética: Conceitos Basicos. 1. Ed. Elsevier, 2011.
4. MANZANO, André Luiz N. Garcia; MANZANO, Maria Izabel N. Garcia. Estudo Dirigido de
Microsoft Word 2013. S&o Paulo: Erica, 2013.

5. MANZANO, André Luiz N. Garcia. Estudo Dirigido Microsoft Excel 2013. Sédo Paulo:
Erica,

6. 2013.

Referéncias complementares:

1. FRYE, Curtis. Microsoft Office Excel 2007 — Passo a Passo. Porto Alegre: Bookman,
2007.

Documentagdes oficiais:
2. CODE. Disponivel em: https://code.org/>. Acesso em: 19/02/2016.

3. GOOGLEDOCS. Disponivel em: <https://www.google.com/intl/ptBR/docs/about/>. Acesso
em: 19/02/2016.

4. LIBREOFFICE. Disponivel em: <https://ptbr.libreoffice.org/ajuda/documentacao/>. Acesso
em: 20/2/2016.

5. TECHNET. Disponivel em: https://technet.microsoft.com/ptbr/>. Acesso em: 9/2/2016.
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6. UBUNTU. Disponivel em: <http://wiki.ubuntubr.org/Documentacao/>. Acesso em:
19/2/2016.

7. WINDOWS 10. Disponivel em:
<http://windows.microsoft.com/ptbr/windows10/getstartedwhatsnew/>. Acesso em:
21/2/2016.

Componente curricular: Matematica Basica Créditos: 2 Periodo: 1°

Pré-requisito: -

Carga horaria: Total (40 h/a-30h/r) AT (20 h/a- 15 hir) AP (20 h/a - 15 hir)

Ementa:

Aquisicdo e desenvolvimento dos conhecimentos fundamentais da matematica referentes aos
conteudos: historia dos nimeros: nimeros naturais, contagem, conceituacéo das operacgoes,
algoritmo das operag8es elementares, algoritmos em outras bases de numeracao, poténcias e
raizes, estudo das regularidades numéricas, ligacdes com as geometrias, progressdes aritmética e
geomeétricas, multiplos e divisores, conjunto dos nimeros inteiros, conjuntos dos racionais, algebra
dos conjuntos, relacdes e fun¢des, ldgica proposicional - visando aplicagdes na anélise e resolugéo
de problemas da area de atuacdo do profissional a ser formado.

Referéncias basicas:
1. BOYER, C. Hist6ria da Matematica. Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 1974.

2. BELFORT, E. e GUIMARAES, L.C. Algebra para Professores, Rio de.Janeiro: IM-UFRJ,
2000.

Referéncias complementares:
1. IFRAH, F. Os nimeros — A Histéria de uma Grande Invencdo. Sao Paulo: Globo, 2001.

2. MILLES, F.C.P. e Coelho, S.P. Niameros: uma Introducdo a Matematica. Sao Paulo:
Edusp, 1999.

3. FILHO, Edgard. A. Iniciacdo a Légica Matemética. Editora Sado Paulo: Nobel, 2002.

4. |EZZI, G.; MURAKAMI, C. Fundamentos de Matematica Elementar 1, 8. ed. Sdo Paulo:
Atual, 2004.

Componente curricular: Redes de Computadores Créditos: 4 Periodo: 1°

Pré-requisito: -

Carga horaria: Total (80h/a —60h/r) AT (40h/a — 30h/r) AP (40h/a — 30h/r)

Ementa.:

Capacitacdo do aluno para a compreenséo e aplicabilidade dos fundamentos de rede de
computadores aplicados ao contexto de desenvolvimento de sistemas para Internet. Estudo de
pilha de protocolos, modelo OSI, arquitetura TCP/IP, protocolo HTTP, programacéo de sockets.
Desenvolvimento um projeto de uma aplicacdo distribuida, durante o curso.

Referéncias basicas:

1. KUROSE, J. Redes de Computadores e a Internet. 6. ed. Pearson Education, 2013.
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2. TANENBAUM, Andrew S; J. WETHERALL, David. Redes de Computadores. 5. ed. Sédo
Paulo: Pearson Education, 2011.

3. HTTP. Disponivel em: <https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/HTTP>. Acessado
em: 06/03/2018

Referéncias complementares:

1. ALEGRIM, Paulo Dias de. Simulacdo computacional para redes de computadores. Rio
de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2009.

2. TORRES, Gabriel. Redes de Computadores. 2. edicdo. Novaterra, 2014.

Componente curricular: Légica de Programagéo Créditos: 5 Periodo: 1°

Pré-requisito: -

Carga horaria: Total (100h/a — 75h/r) AT (50h/a — 35h/r) AP (50h/a — 40h/r)

Ementa:

Estudo dos elementos essenciais de processamento de dados. Sistemas algébricos e relacionais.
Algebra booleana. Conceitos de algoritmo, dado, variavel, vetor, matriz, instrucéo e programa.
Hierarquia l6gica de informacado (campos, registros, arquivos, organizagdo, etc.). Algoritmo de
Pesquisa e Ordenacao. Estudos de caso.

Referéncias basicas:

1. CORMEN, Thomas H.; RIVEST, Ronald L.; STEIN, Clifford; LEISERSON, Charles E.
Algoritmos: teoria e préatica. 3.ed. S&o Paulo: Erica, 2012.

2. FARRER, Harry. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro: LCT, 2008.

3. SILVEIRA Paulo, ALMEIDA, Adriano: Légica de Programacdo -Crie seus primeiros
programas usando Javascript e HTML. Casa do Cd4digo, 2014.

Referéncias complementares:
1. CARBONI, Irenice de Fatima. Légica de Programagao. Sao Paulo: Thomson, 2003.

2. FERNANDA, Ana Gomes Ascencio. Fundamentos da Programacdo de Computadores.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

3. FORBELLONE, André Luiz Villar. Légica de programacao: a construcdo de algoritmos e
estrutura de dados. 3 ed. S&do Paulo: Brochura, 2005.

4. MANZANO, José Augusto N G; OLIVEIRA, mazanoueiredo de. Algoritmos: Logica para
Desenvolvimento de Programag&do de Computadores. 22 ed. S&o Paulo. Erica, 2009.

5. SOARES, Marcio Vieira; GOMES, Marcelo Marques; Souza, Marco Antonio. Algoritmos e
Logica de Programacdo. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011.

Componente curricular: Desenvolvimento WEB 1 Créditos: 2 Periodo: 1°

Pré-requisito: -

Carga horaria: Total (40 h/a - 30 h/r) AT (20 h/a - 15 h/r) AP (20 h/a - 15 hir)

Ementa:
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Capacitacdo do discente no desenvolvimento de websites estaticos e na publicacdo destes na
Internet.

Referéncias basicas:
1. COSTA, C. J. Desenvolvimento para WEB. ITML press / Lusocredito, 2007.
2. FLANAGAN, D. Javascriot - O Guia Definitivo 4. Edicdo. Ed. Bookman, 2002.

3. SOARES, W. PHP 5 - Conceitos, Programacéo e Integracdo com Banco de Dados. Ed.
Erica, 2004.

Referéncias complementares:
1. ARAUJO, Everton Coimbra. Desenvolvimento Para Web Com Java. Visual Books, 2010.
2. CARBONI, Irenice de Fatima. Légica de Programacgao. Sao Paulo: Thomson, 2003.

3. ELMASRI, Ramez, NAVATHE, Shamkant; Sistemas de Banco de Dados. 6. ed, Sdo Paulo;
Ed. Addison-Wesley, 2010.

4. MELO, Alexandre Altair de; LUCKOW, Décio Heinzelmann. Programacdo Java para a Web.
Novatec, 2010.

5. STAUFFER, Todd. Dominando o essencial: HTML 3.2. Campus, 1997.

Componente curricular: Seguranca do Trabalho Créditos: 2 Periodo: 1°

Pré-requisito: -

Carga horaria: Total (40 h/a-30h/r) AT (20 h/a - 15 h/r) AP (20 h/a - 15 h/r)

Ementa: Andlise das normas técnicas que regulam a seguranca no trabalho. Aplicacédo dos
conceitos de prevencgdo de acidentes, preservacao do meio ambiente e da Saude. Utilizacdode
maneira adequada dos equipamentos de protecéo de acordo com a &rea de formacao.

Referéncias basicas:
1. CAMPOS, A. CIPA - Uma Nova Abordagem. 14. ed. Editora SENAC. Sao Paulo, 1999.

2. FURRIELA, R. Democracia, Cidadania e Protecdo do Meio Ambiente. Sdo Paulo:
Editora Annablume, 2002.

3. VALLE, C,; Lage, H. Meio Ambiente: Acidentes, Li¢cBes e Soluc¢bes. Sdo Paulo: Editora
Senac, 2003.

Referéncias complementares:

1. PEREIRA, Alexandre Demetrius. Tratado de Seguranca e Saude Ocupacional. S&o
Paulo: Editora LTR, 2006.

2. SARAIVA. Seguranca e Medicina do Trabalho. 9. Ed. S&o Paulo: 2012.

3. ZOCCHIO, Alvaro. Prética da prevencao de acidentes: ABC da seguranca do trabalho. 7.
Ed. rev. e ampl. S&o Paulo: LTR, 2002.

Componente curricular: Matematica Aplicada Créditos: 2 Periodo: 2°

Pré-requisito: Matematica Basica

Carga horaria: Total (40 h/a-30h/r) AT (20 h/a - 15 h/r) AP (20 h/a - 15 h/r)
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Ementa:

Aquisicdo e desenvolvimento dos conhecimentos fundamentais da matematica referentes aos
conteudos: matrizes e sistemas lineares, sequéncias e combinacdes e algebra booleana - visando
aplicagBes na analise e resolucéo de problemas da area de atuagdo do profissional a ser formado.

Referéncias basicas:

3.
4,

DAGHLIAN, Jacob. Légica e Algebra de Boole. S&o Paulo: Atlas, 2008.

GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para Ciéncia da Computacéo, 5. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2004.

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica discreta para computacéo e informatica, 4. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013.

Referéncias complementares:

5. FILHO, Edgard. A. Iniciagdo a L6gica Matemética. Editora S&o Paulo: Nobel, 2002.

6. IEZZI, G.; MURAKAMI, C. Fundamentos de Matematica Elementar 1, 8. ed. S&o Paulo:
Atual, 2004.

7. LIPSCHUTZ, Seymour e Lipson, Marc. Matematica Discreta. Cole¢do Schaum,
Bookman, 2004.

8. ROSEN, K. Matematica Discreta e Suas Aplicac¢fes. 6. ed., Mc Graw Hill, 2009.

9. SCHEINERMAN, Edward R. Matematica Discreta: uma introducdo. Sao Paulo: Pioneira
Thompson, 2003.

Componente curricular: Banco de Dados | Créditos: 3 | Periodo: 2°

Pré-requisito:

Carga horaria: Total (60 h/a - 45 h/r) AT (27 h/a - 20 hir) AP (33 h/a - 25 hir)

Ementa:
Capacitacdo do discente no desenvolvimento, instalacdo, gerenciamento e manutencéo de bancos
de dados para sistemas web.

Referéncias basicas:

1.

2.

3.

ELMASRI, Ramez, NAVATHE, Shamkant; Sistemas de Banco de Dados. 6. ed, S&o Paulo;
Ed. Addison-Wesley, 2010.

DATE, C. J. Introducéo a sistemas de banco de dados. 8. ed. Rio de Janeiro: Campus,
2004.

HEUSER. C. A. Projeto de banco de dados. 6. ed., Porto Alegre: Bookman, 2008.

Referéncias complementares:

1. ALVES, William Pereira. Banco de Dados - Teoria e Desenvolvimento. Editora Erica. 2009

2. COUGO, Paulo. Modelagem Conceitual e Projeto de Banco de Dados. Editora Elsevier,
1997.

3. LIGHTSTONE, Sam, NADEAU, Tom, JAGADISH, H. V. Projeto e Modelagem de Banco
de Dados. Editora Elsevier Academic, 2013.

4. LIMA, Alvaro Gullive Brandao de. Andlise de riscos e vulnerabilidades em banco de
dados oracle 11g - uma auditoria pratica e didatica. Editora Ciéncia Moderna, 2015.

5. SUDARSHAN, S., KORTH, Henry F. Korth, SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de Banco
de Dados. Editora Campus Elsevier. 2006.

Componente curricular: Desenvolvimento WEB 2 Créditos: 3 Periodo: 2°

Pré-requisito: Logica de Programacao + Desenvolvimento WEB 1

Carga horaria: Total (60 h/a-45h/r) AT (30 h/a-20h/r) AP (30 h/a- 25 hir)
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Ementa:

Capacitacdo do discente no desenvolvimento de websites dindmicos e na publicacdo destes na
Internet.

Referéncias basicas:
1. COSTA, C. J. Desenvolvimento para WEB. ITML press / Lusocredito, 2007.
2. FLANAGAN, D. Javascript — O Guia Definitivo. 4. Edicdo. Ed. Bookman, 2002.

3. SOARES, W. PHP 5 - Conceitos, Programacao e Integracéo com Banco de Dados. Ed. Erica,
2004.

Referéncias complementares:

1. BENTO, Edvaldo Junior; Desenvolvimento WEB com PHP e MySQL. Casa do Cddigo,
2013.

2. DALL’OGLIO, Pablo; PHP - Programando com Orientacdo a Objetos. Editora Novatec,
2015.

3. MELO, Alexandre Altair de; LUCKOW, Décio Heinzelmann. Programacé&o Java para a
Web. Novatec, 2010.

4. PIT, Chris; PRO PHP MVC; Nova York. Editora SPRINGER VERLAG NY. 2012,

5. TURINI, Rodrigo; PHP e Laravel - Crie aplicacées Web como um verdadeiro arteséo.
Casa do Cdadigo, 2015.

Componente curricular: Etica Profissional e Cidadania | Créditos: 2 | Periodo: 2°

Pré-requisito: -

Carga horaria: Total (40 h/a- 30 h/r) AT (20 h/a - 15 h/r) AP (20 h/a - 15 hir)

Ementa:
Compreenséo e aplicagdo dos principios béasicos legais, éticos e morais para formagéo de
profissionais habilitados ao desenvolvimento de solu¢des computacionais.

Referéncias béasicas:

1. CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. S&o Paulo: Atica, 2005.

2. DUPAS, Gilberto. Etica e poder na sociedade da informag&o: de como a autonomia das
novas tecnologias obriga a rever o mito do progresso. 2. ed. rev. Ampl. Sdo Paulo:
UNESP, 2001.

3. GALLO, Silvio. Etica e cidadania: caminhos da filosofia: elementos para o ensino da
filosofia. S&o Paulo: Papirus. 2005.

4. SA, Antonio Lopes. Etica Profissional. S0 Paulo: Altas, 2005.

Referéncias complementares:
1. BARBOSA, C. B., QUEIROZ, J. J., ALVES, J. F. Nucleo Bésico: Etica Profissional e
Cidadania Organizacional. Governo de S&o Paulo, Volume 4, Fundagéo Padre Anchieta,
2011. Disponivel em: <
http://www.etecjosedagnoni.com.br/downloads/Nucleobasico/VOL.4-
ETICA_PROFISSIONAL_E_CIDADANIA_ ORGANIZACIONAL.pdf>. Acesso em:
23/2/2016.

2. MEC, FNDE, SEDUCB. Etica e Cidadania: construindo valores na escola e na
sociedade. 2007. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/Etica/liv_etic_cidad.pdf>. Acesso em: 23/2/2016.
NALINI, José Renato. Etica geral e profissional. RT, 2006.

RODRIGUEZ, Martins. Etica e responsabilidade social nas empresas. Elsevier, 2005.
SROUR, Robert Henry. Etica empresarial: a gestio da reputacéo: posturas
responsaveis. Campus, 2003.

o s
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Componente curricular: Programacédo Orientada a Créditos: 3 Periodo: 2°
Objetos

Pré-requisito: Logica de Programacao

Carga horaria: Total (60 h/a-45h/r) AT (30 h/a - 20 h/r) AP (30 h/a - 25 hir)

Ementa:

Capacitacdo do aluno a construir programas de computador utilizando o paradigma de
programacéao orientado a objetos, através dos seus principais conceitos e materializando os
mesmos em uma linguagem de programacao.

Referéncias basicas:

1.

2
3.
4

DEITEL, H.; DEITEL, P. Java— Como Programar. 10 ed. S&o Paulo: Pearson, 2016.
SIERRA, K. Use a Cabeca Java. 2.ed. Alta Books. 2007.
HORSTMANN, C. Big Java. S&o Paulo: Bookman Companhia Ed, 2005.

GAMMA, E. et al. Padrbes de projeto: solugdes reutilizaveis de software orientado a
objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

Referéncias complementares:

1. BARNES, D. B.; KOLLING, M. Programacg&o orientada a objetos com Java. Pearson, 4.
Ed, 2008.

2. CAELUM, Java e Orientagao a Obetos. Curso JF-11. Disponivel em:
<http://www.caelum.com.br>. Acesso em: 06/03/2019.

3. CAMARAO, C.; FIGUEIREDO, L. Programag&o de Computadores em Java. [s.l]: RIO DE
JANEIRO: LTC, 2003. Disponivel em: <http://www.dcc.ufmg.br/~camarao/ipcj/>. Acesso
em: 06/03/2019.

4. Revista Java Magazine. DevMedia.

5. TURINI, Rodrigo. Desbravando Java e Orientacédo a Objetos: Um guia para o iniciante
da linguagem. Casa do Cddigo. 2014.

Componente curricular: Projeto e Prética 1 Créditos: 4 Periodo: 2°

Pré-requisito: Desenvolvimento Web 1 + Ldgica de Programacédo

Carga horaria: Total (80 h/a- 60 h/r) AT (40 h/a - 30 h/r) AP (40 h/a - 30 h/r)

Ementa:

Capacitagdo dos alunos no contexto do mercado de trabalho com um projeto pratico de
desenvolvimento de um produto, acompanhado pelo professor.

Referéncias basicas:
1.
2.

COSTA, C. J. Desenvolvimento para WEB. ITML press / Lusocredito, 2007.

LAKATOS, E.M.; MARCONI, M.A. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3. ed. Sao
Paulo: Atlas, 1996.

MATTAR NETO, J.A. Metodologia cientifica na era da informaética. Sdo Paulo: Saraiva,
2002.
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Observacédo: Serao utilizadas as bibliografias dos componentes curriculares do curso, conforme
desenvolvimento da prética profissional.

Referéncias complementares:

1. COUGO, Paulo; Modelagem Conceitual e Projeto de Banco de Dados. Editora Elsevier.
1997

2. GILLENSON, Mark L. Fundamentos de sistemas de geréncia de banco de dados. S&o
Paulo: LTC, 2006.

3. LIGHTSTONE, Sam, NADEAU, Tom, JAGADISH, H. V.; Projeto e Modelagem de Banco
de Dados. Editora Elsevier Academic. 2013.

4. LIMA, Alvaro Gullive Brandao Der; Andlise de Riscos e Vulnerabilidades em Banco de
Dados Oracle 11g - Uma Auditoria Pratica e Didatica. Editora Ciéncia Moderna. 2015.

5. MARQUES, Heitor Romero et al. Metodologia do Trabalho e da Pesquisa Cientifica. 22 ed.
Campo Grande: UCDB, 2006.

Observacdo: Seréo utilizadas as bibliografias complementares dos componentes curriculares do
curso, conforme desenvolvimento da pratica profissional.

Componente curricular: Engenharia de Software | Créditos: 4 | Periodo: 2°

Pré-requisito:

Carga horaria: Total (80 h/a-60h/r) AT (40h/a-30h/r) AP (40 h/a - 30 h/r)

Ementa:
Introducao e estudo dos métodos de diferentes abordagens para planejamento, gerenciamento,
desenvolvimento, teste e manutencéo de um software com alta qualidade.

Referéncias bésicas:
1. SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.
2. Lima, A.da S.. Uml 2.5 - do Requisito A Solugéo. Ed. Erica, 2014.
3. PRESSMAN, R. S. Engenharia de software: Uma Abordagem Profissional. 8. ed.
McGraw-Hill, 2016.

Referéncias complementares:

1. FILHO, W. P. P. Engenharia de Software - Fundamentos, Métodos e Padrdes. LTC, 2009.

2. GILLENSON, Mark L. Fundamentos de sistemas de geréncia de banco de dados. LTC,
2006.

3. GONZAGA, Jorge Luiz. Dominando o PostgreSQL. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2007.

4. ELMASRI, Ramez, NAVATHE, Shamkant; Sistemas de Banco de Dados. 6. ed, S&o Paulo;
Ed. Addison-Wesley, 2010.

Componente curricular: Geréncia de Configuracao e Créditos: 2 Periodo: 2°
Mudanca

Pré-requisito:

Carga horaria: Total (40 h/a- 30 h/r) AT (20 h/a - 15 h/r) AP (20 h/a - 15 hir)

Ementa: Conceitos, terminologia e Ferramentas. A atividade de geréncia de configuragéo.
Identificacdo de itens de configuracdo. Atributos a serem registrados para cada item de
configuragcdo. Armazenamento. Controle de mudancgas. Relatérios de status. Controle de versfes e
linhas base ou de referéncia (baselines).Principios de geréncia de configuracdo e relacdo com
atividades de desenvolvimento de software. Devops e integracéo continua.

Referéncias basicas:
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1. MOLINARI, Leonardo. Geréncia de Configuracdo - Técnicas e Praticas no
Desenvolvimento do Software. Visual Books. 2007.

2. PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7. ed.
Porto Alegre: AMGH, 2011.

Referéncias complementares:

1. SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson Prentice
Hall, 2011. xiii, 529 p.

Componente curricular: Projeto e Pratica 2 Créditos: 4 Periodo: 3°

Pré-requisito: Programacao Orientada a Objetos + Desenvolvimento WEB 2

Carga horaria: Total (80 h/a - 60 h/r) AT (40 h/a - 30 h/r) AP (80 h/a - 30 h/r)

Ementa:

Capacitagdo dos alunos no contexto do mercado de trabalho com um projeto pratico de
desenvolvimento de um produto, acompanhado pelo professor.

Referéncias basicas:
1. COSTA, C. J. Desenvolvimento para WEB. ITML press / Lusocredito, 2007.

2. LAKATOS, E.M.; MARCONI, M.A. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3. ed. Sao
Paulo: Atlas, 1996.

3. MATTAR NETO, J.A. Metodologia cientifica na era da informatica. S4o Paulo: Saraiva,
2002.

Observacédo: Serédo utilizadas as bibliografias dos componentes curriculares do curso, conforme
desenvolvimento da pratica profissional.

Referéncias complementares:

1. BARNES, D. B.; KOLLING, M. Programacéo orientada a objetos com Java. Pearson,
2008.

2. KURNIAWAN, B. Java para a web com servlets, JSP e EJB. Ciéncia Moderna, 2002.

3. MARQUES, Heitor Romero et al. Metodologia do Trabalho e da Pesquisa Cientifica. 2.
Ed. Campo Grande: UCDB, 2006.

4. PRESSMAN, R. S. Engenharia de software: Uma Abordagem Profissional. 8. ed. Sdo
Paulo: McGraw-Hill, 2016.

5. SOUZA, A. Spring MVC: Domine o principal framework web Java. Casa do Cdadigo, 2015.

Observacéo: Serédo utilizadas as bibliografias complementares dos componentes curriculares do
curso, conforme desenvolvimento da pratica profissional.

Componente curricular: Desenvolvimento Web 3 Créditos: 5 Periodo: 3°

Pré-requisito: Programacao Orientada a Objetos + Desenvolvimento WEB 2

Carga horaria: Total (100h/a — 75h/r) AT (50h/a — 35h/r) AP (50h/a — 40h/r)

Ementa:
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Projeto e Implementacdo de um sistema web dindmico com tecnologias avancadas utilizando uma
linguagem de programagéo

Referéncias basicas:

1. LUCKOW, Décio H., MELO, Alexandre Altair de. Programacao Java para a Web. 1.ed.
Novatec. 2010.

2. SOUZA, A. Spring MVC: Domine o principal framework web Java. Casa do Cddigo, 2015.
3. WEISSMAN, Henrique Lobo. Vire o jogo com Spring Framework. Casa do Cédigo, 2012.

Referéncias complementares:

1. BARNES, D. B.; KOLLING, M. Programacéo orientada a objetos com Java. Pearson,
2008.

GEARY, D., HORSTMANN, C. S. Core JavaServer Faces. Prentice Hall, 2004.
HUNTER, J.; CRAWFORD, W. Java servlet programming. 2.ed. Beijing: O reilly, 2004.

KURNIAWAN, B. Java para a web com servlets, JSP e EJB. Ciéncia Moderna, 2002.

o > w0

MARQUES, Heitor Romero et al. Metodologia do Trabalho e da Pesquisa Cientifica. 2.
Ed. Campo Grande: UCDB, 2006.

6. Boaglio. F. Spring Boot: Acelere o desenvolvimento de microsservi¢os. casa do codigo,
2017

Componente curricular: Seguranca de Sistemas Web Créditos: 2 Periodo: 3°

Pré-requisito: Desenvolvimento web 2

Carga horaria: Total (40 h/a- 30 h/r) AT (20 h/a - 15 h/r) AP (20 h/a - 15 h/r)

Ementa.:

Instalacdo, configuracdo e manutencao de sistemas seguros para sistemas web.

Referéncias basicas:
1. BASTA, A. etal. Seguranca de Computadores e Teste de Invasédo. 1 ed. Trilha, 2015.

2. GIAVAROTO, Silvio C. R; SANTOS, Gerson R. Kali Linux - Introduc¢é&o ao Penetration
Testing. Ciéncia Moderna, 2015.

3. PAULI, Josh. Introducédo ao Web Hacking: Ferramentas e técnicas para invasao de
aplicacdes web. Editora Novatec, 2014.

Referéncias complementares:

1. Goodrich, Michael T., and Roberto Tamassia. Introducado a seguranca de computadores.
Bookman, 2013.

2. KUROSE, J. Redes de Computadores e a Internet. 6. ed. Pearson Education, 2013.

3. TANENBAUM, Andrew S. e WETHERALL, David J. Redes de Computadores. 5. ed. Sdo
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2011.

Componente curricular: Testes de Software Créditos: 2 Periodo: 3°

Pré-requisito: Eng. de Software

40



Carga horaria: Total (40 h/a-30h/r) AT (20 h/a - 15 h/r) AP (20 h/a - 15 hir)

Ementa:

Capacitacdo dos discentes na compreenséo e aplicacao de conceitos fundamentais relacionados a
testes de software.

Referéncias basicas:

1. JINO, M., MALDONADO, J. C., DELAMARO, M. Introducao ao Teste de Software. Rio de
Janeiro: Editora Elsevier, 2007.

2. MOLINARI, I. Testes de Software - produzindo sistemas melhores e mais confiaveis.
S&o Paulo: Editora Erica, 2013.

3. PUZZI, Mauro; YOUNG, Michal. Teste e Analise de Software - Processos, Principios e
Técnicas. Bookman cia, 2009.

Referéncias complementares:
1. RIOS, E.; MOREIRA, T. Teste de Software. Alta Books, 2013.

2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 9. ed. Pearson, 20011.

Componente curricular: Empreendedorismo e Inovagdo | Créditos: 2 Periodo: 3°

Pré-requisito: -

Carga horaria: Total (40 h/a-30h/r) AT (20 h/a - 15 h/r) AP (20 h/a - 15 h/r)

Ementa:

Estudo sobre empreendedorismo e Inovacao, perfil empreendedor, Oportunidade de negdcios,
plano de negdcios e tecnologia e inova¢do como estratégia organizacional.

Referéncias basicas:

1. DORNELAS, José.Empreendedorismo: transformando ideias em negdcios. 7.ed.
Séao Paulo: Empreende, 2018.
2. DRUCKER, Peter Ferdinand. Inovacéo e espirito empreendedor: pratica e

principios. Sao Paulo: Cengage Learning, 2016.

3. HOWKINS, John. Economia Criativa: como ganhar dinheiro com ideias
criativas. Sdo Paulo: M.books, 2012.

4. PAKES, Alan. (Org.). Negécios Digitais: Aprenda a usar o real poder da
internet nos seus negécios. Editora Gente, 2016.

Referéncias complementares:

1. DORNELAS, José. Plano de negbcios com o modelo Canvas: guia pratico de
avaliacdo de ideias de negdcio a partir de exemplos. Rio de Janeiro: LTC, 2017.
2. MENDES, Jerbnimo. Manual do empreendedor de sucesso. 2.ed.. Atlas, 2014.

3. REIS, Ana Carla Fonseca. Economia Criativa como estratégia de desenvolvimento:
uma visdo dos paises em desenvolvimento. Sdo Paulo: Ital cultural, 2008.
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4. DEHEINZELIN, Lala. O estado e a economia criativa numa perspectiva de
sustentabilidade e futuro. Brasilia, Ministério da Cultura, 2011.

Componente curricular: Interacdo Humano-Computador | Créditos: 2 Periodo: 3°

Pré-requisito: -

Carga horaria: Total (40 h/a-30h/r) AT (20 h/a- 15 hir) AP (20 h/a - 15 hir)

Ementa:

Estudo do desenvolvimento de interfaces computacionais de facil utilizacéo, atraentes, intuitivas e
gue respeitam regras essenciais de intera¢cdo com 0 usudrio.

Referéncias basicas:
1. DAVID, Benyon. Interagdo Humano-Computador. 2. Ed. Pearson Books, 2011.
2. NILSEN, Jacob. Projetando Websites com Usabilidade. Campus, 2007.

3. PREECE, J. Design de Interagéo: além da interacdo homem-computador. Bookman,
2004.

Referéncias complementares:

1. ABRAHAO, Jilia. Introducdo a Ergonomia — Da Prética a Teoria. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2009.

2. BENYON, D. Interacdo Humano-computador — 2. Ed., Pearson Education — Br, 2011.

3. KRUG, S. Nao me faga pensar: Uma abordagem de bom senso a usabilidade na Web.
Alta Books, 2009.

4. ROCHA, Heloisa Vieira e BARANAUSKAS, M. Cecilia. Design e Avaliacao de Interfaces
Humano Computador. S&o Paulo: Escola de Computagéo da USP, 2003.

5. SILVA, Bruno Santana da; BARBOSA, Simone Diniz Junqueira. Interacdo Humano
Computador. S&o Paulo: Campus, 2010.

Componente curricular: Programacédo para Dispositivos | Créditos: 3 Periodo: 3°
Méveis

Pré-requisito: Programacao Orientada a Objeto

Carga horaria: Total (60 h/a - 45 h/r) AT (30 h/a - 20 h/r) AP (30 h/a - 25 hir)

Ementa:

Desenvolvimento de aplicages para dispositivos moveis: componentes visuais de interface,
manipulacdo de arquivos de dados, imagens, gps e outros recursos de uma aplicacdo maovel.
Persisténcia em bancos de dados. Sincronizacdo de dados e acesso a servicos da Internet
(WebServices).

Referéncias basicas:

4. LECHETA, Ricardo R. Google Android para Tablets. Aprenda a desenvolver
aplica¢cdes para o Android. Sao Paulo: Novatec, 2012.
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5. LECHETA, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplicaces para dispositivos
moveis com o Android SDK. 2. Ed. Sao Paulo: Novatec, 2010..

Referéncias complementares:

1. LECHETA, Ricardo R. Google android para tablets: Aprenda a desenvolver aplicacdes
para o Android - de smartphones a tablets. S&o Paulo: Novatec, 2012.

2. PEREIRA, Licio Camilo Oliva; SILVA, Michel Lourengo da. Android para
desenvolvedores. 2. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2012.

3. MEDNIEKS, Zigurd; et al. Programando o Android. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2012.
ABLESON, W. Frank; et al. Android em acéo. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

4. ASCENCIO, Ana Fernanda G.; CAMPOS, Edilene A. V. de. Fundamentos da
programacéo de computadores: algoritmos, pascal, C/C ++ e Java. 2. ed. S&o Paulo:
Pearson, 2007.

5. Gois. A. lonic Framework: Construa aplicativos para todas as plataformas mobile.
Novatec, 2017

Componente curricular: Aplicacdes de Tecnologias Créditos: 3 Periodo: 3°
Emergentes

Pré-requisito: -

Carga horaria: Total (60 h/a - 45 h/r) AT (30 h/a - 20 h/r) AP (30 h/a - 25 hir)

Ementa.:

Estudo de tépicos emergentes relativos ao desenvolvimento rapido de sistemas Web, com o
objetivo de acelerar o desenvolvimento de aplicativos automatizando processos de comunicagéo
com banco de dados e melhorias de interface gréfica utilizando APIS, Frameworks e outras
tecnologias atuais para desenvolvimento de aplicag6es Web, numa abordagem prética.

Referéncias basicas:
1. DEITEL, H.; DEITEL, P. Java— Como Programar. 10 ed. S&o Paulo: Pearson, 2016.

2. TURINI, Rodrigo. Desbravando Java e Orientac&o a Objetos: Um guia para o iniciante
da linguagem. Casa do Cddigo. 2014.

3. WEISSMAN, Henrigue Lobo. Vire o jogo com Spring Framework. Casa do Cédigo. 2012.

Observacédo: Serdo utilizadas as bibliografias dos componentes curriculares do curso, além de
documentacao e manuais oficiais das tecnologias a serem lecionadas.

Referéncias complementares:

1. KRUG, S. Ndo me faga pensar: Uma abordagem de bom senso & usabilidade na Web.
Alta Books, 2009.

2. ALVES, W. P. Desenvolvimento de Aplicaces Web com Agular 6. Alta Books Editora,
2019

3. PEREIRA, C R. Aplicagdes web real-time com Node. js. Editora Casa do Cddigo, 2014.

4. LAKATOS, E.M.; MARCONI, M.A. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3. Ed. S&o
Paulo: Atlas, 1996.
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5. LUCKOW, Décio H., MELO, Alexandre Altair de. Programacdao Java para a Web. 1.Ed.
Novatec, 2010.

6. MATTAR NETO, J.A. Metodologia cientifica na era da informatica. Sdo Paulo: Saraiva,
2002.

7. RIOS, E.; MOREIRA, T. Teste de Software. Alta Books, 2013.

Observacdo: Serdo utilizadas as bibliografias dos componentes curriculares do curso, além de
documentacdo e manuais oficiais das tecnologias a serem lecionadas.

1.9.ACESSIBILIDADE

1.9.1. Acessibilidade pedagdgica

A concepcédo de acessibilidade contempla, além da acessibilidade arquitetonica e
urbanistica, na edificacdo — incluindo instalagdes, equipamentos e mobiliario — e nos
transportes escolares, a acessibilidade pedagdgica, referente ao acesso aos conteudos,
informagbes, comunicacdes e materiais didatico-pedagogicos. Nessa perspectiva, ha
condicbes de acesso para pessoas com deficiéncia ou mobilidade reduzida providas pela
Instituicdo, obedecendo o Decreto n® 5.296/2004 e outros ordenamentos legais sobre a
matéria tal qual a Lei n® 13.146, de 6 de julho de 2015.

O Curso Técnico de Informatica para Internet conta, quando necessario, com 0 apoio
do Nucleo de Atendimento a Pessoas com Necessidades Educativas Especiais (NAPNE), da
Assessoria Pedagogica (ASPE) e do Servico de Psicologia. Tais estratégias visam contribuir
para a eliminacdo de barreiras atitudinais, arquiteténicas, curriculares e de comunicacgéo e
sinalizacdo, entre outras, de modo a assegurar a inclusdo educacional das pessoas
deficientes, ou seja, a ndo exclusdo do sistema educacional geral sob alegacéo de deficiéncia,
além de garantir atendimento psicopedagdégico, incluindo:

e Processos de diversificagdo curricular.

e Flexibilizacdo do tempo e utilizacdo de recursos para viabilizar a aprendizagem de
estudantes com deficiéncia.

e Uso de softwares ampliadores de comunicacao alternativa e leitores de tela.
Em casos especiais, contratacdes ou relocacfes de intérprete de libras séo

providenciadas pela Instituig&o.

1.9.2. Acessibilidade arguitetdnica e urbanistica

O campus Palmares conta com 0s recursos necessarios ao atendimento da legislacéo
vigente acerca da acessibilidade para pessoas com deficiéncia, incluindo:
e Rampas para acesso a usuarios de cadeiras de rodas;
e Estacionamento com vagas reservadas para pessoas com deficiéncia;
e Sanitarios dimensionados e adaptados com barras e demais acessorios para usuarios
de cadeira de rodas.
As condicdes citadas nesta e na secao anterior visam a eliminacao de barreiras modo
a assegurar a inclusdo educacional das pessoas deficientes, tanto em sala de aula com
recursos metodol6gicos, quanto ao acesso a escola, ou seja, a garantia da oferta de uma
educacao que respeite as diferencas e promova a igualdade do ponto de vista dos direitos da
pessoa humana.
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1.10. CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE CONHECIMENTOS E
EXPERIENCIAS ANTERIORES

As competéncias adquiridas anteriormente pelos alunos, desde que diretamente
relacionadas com o perfil profissional de conclusao do Técnico em Informatica para Internet,
poderdo ser objeto de avaliacdo para aproveitamento de estudos, nos termos regimentais e
da legislacao vigente.

Conforme a legislacdo em vigor, as competéncias que poderdo ser aproveitadas no
curso sao aquelas adquiridas:

I. em qualificagBes profissionais e etapas ou médulos de nivel técnico regularmente
concluidos em outros cursos de Educacgéo Profissional Técnica de Nivel Médio;

[I.  em cursos destinados a formagéo inicial e continuada ou qualificacdo profissional de,
no minimo, 160 horas de duracdo, mediante avaliacao do estudante;

. em outros cursos de Educacao Profissional e Tecnoldgica, inclusive no trabalho, por
outros meios informais ou até mesmo em cursos superiores de graduacédo, mediante
avaliacdo do estudante;

IV.  porreconhecimento, em processos informais de certificacdo profissional, realizado em
instituicao devidamente credenciada pelo 6rgdo normativo do respectivo sistema de
ensino ou no ambito de sistemas nacionais de certificacdo profissional,

O reconhecimento das competéncias adquiridas pelas vias acima explicitadas permite
gue o estudante seja dispensado de cursar os componentes curriculares correspondentes.
Poderéao requerer, ainda, equivaléncia de estudos anteriores o0s alunos matriculados no IFPE
gue tenham cursado disciplinas nesta ou em outra instituicdo, oficialmente reconhecida, desde
que tenham aprovacgdo, carga horaria e conteddos compativeis com as correspondentes
disciplinas pretendidas, nos termos da Organizacdo Académica em vigor (OAIl, 2014).

Cabera ao Supervisor de Curso, através de seus professores, a analise e parecer
sobre a compatibilidade, homologado pelo Corpo Pedagégico, quanto ao aproveitamento de
estudos equivalentes pleiteados pelo requerente.

1.11. CRITERIOS E PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

O IFPE concebe a avaliacdo enquanto um componente essencial do processo de
ensino e de aprendizagem. E por ser um processo continuo, que envolve orientacao e
reorientacdo da aprendizagem, de carater dindmico e temporal, precisa considerar a trajetoria
do “aprender” do estudante. Isso porque a diversidade no modo de aprender implica uma
compreensdo de que esses sujeitos estdo entrelagcados por suas trajetorias de vida. A
avaliacdo, portanto, € entendida como um processo mais amplo do que a simples aferi¢cdo de
conhecimentos construidos pelos estudantes, levando em conta tanto o processo que 0
estudante desenvolve ao aprender como o produto alcangado. E por ter um caréater formativo
devera ainda, como consta na Organizacdo Académica do IFPE (OAIl, 2014), priorizar os
aspectos qualitativos em detrimento dos quantitativos, garantindo a verificagdo de
competéncias, habilidades e atitudes.

A aprendizagem enquanto processo de construcdo do conhecimento do individuo, ndo
€ apenas um processo solitario de absorcao de conteudo, mas, principalmente, um processo
cognitivo que perpassa a intersubjetividade, sendo mediado pelo professor e pelo contexto
social. Essa concepcdo de aprendizagem ancora-se nos pressupostos de Piaget (1983),
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segundo o qual a aprendizagem se d& pela interacdo entre o0 sujeito e o0 objeto de
conhecimento, e de L.S. Vygotsky (1994), que considera o aprendizado como um processo
eminentemente social, ressaltando a influéncia da cultura e das rela¢des sociais na formacao
dos processos mentais superiores.

A concepcgdo de avaliacdo, no contexto deste Curso, € estabelecer uma avaliagcdo
formativa, deixando de ter, como na maioria da pratica escolar, funcao de apenas verificacéo,
porém possibilitando ao professor uma ampla visdo de como esta se dando o processo de
ensino e aprendizagem em cada componente curricular.

A avaliacdo formativa valoriza outras esferas importantes do processo de ensino
aprendizagem como a relagdo de parceria autbnoma entre professor e estudante na
construcdo do conhecimento. Nesse sentido, a avaliagdo formativa possibilita um
acompanhamento continuo e diferenciado, considerando o processo de aprendizagem do
estudante em sua forma plena e, além disso, permite que o préprio professor aprimore
continuamente suas estratégias de ensino, para que, a partir de entdo, o professor possa
planejar e replanejar sempre que se fizer necessario, as suas atividades pedagogicas.

O desenvolvimento do aluno, nesta proposta pedagogica de formacdo, dar-se-a
através de um acompanhamento individual das competéncias por cada periodo e as bases
tecnoldgicas de cada componente curricular.

Em cada periodo do curso, o estudante sera avaliado através de varios instrumentos
(atividades de pesquisas, exercicios escritos e orais, testes, atividades praticas , elaboracdo
de relatérios, estudos de casos, relatos de experiéncias, producdo de textos, execugdo de
projetos) de forma interdisciplinar e contextualizada, baseado em critérios que estabelecerao
a quantificacédo do rendimento da aprendizagem do aluno durante todo o percurso académico
coerente com o planejamento pedagdgico docente. Pode-se observar, dessa forma, que a
avaliacdo serd posta de maneira que 0s aspectos qualitativos e quantitativos sejam
harmoniosamente desenvolvidos, dando-se maior énfase ao qualitativo.

1.11.1. Da avaliacdo de aprendizagem

Segundo a Organizacdo Académica do Institucional (OAIl, 2014) a avaliacdo da
aprendizagem é processual, formativa e continua, tendo como finalidade acompanhar o
desenvolvimento do estudante, a partir de uma observacao integral e da afericdo do seu nivel
de aprendizagem, visando também ao aperfeicoamento do processo pedagoégico e das
estratégias didaticas. O processo de avaliacdo da aprendizagem sera continuo e cumulativo,
com a preponderancia dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos.

Nessa perspectiva, a avaliagdo acontecerd ao longo do componente curricular e 0s
docentes definirdo quais os instrumentos que melhor se adequam aos seus obijetivos
didaticos, podendo realizar trabalhos escrito, seminério, atividade préatica em laboratério,
relatorios, relatos de experiéncia, autoavaliacdo, estudos de casos, execucdo de projetos,
monografias e outros instrumentos que possibilitem verificar a aprendizagem do estudante
sobre os conteldos abordados e regular o processo de ensino.

Partindo das considera¢cdes mencionadas, o Programa de Ensino de cada componente
curricular devera contemplar os critérios de avaliagdo, os instrumentos a serem utilizados, os
contetdos e o0s objetivos a serem alcangados, além claro de obedecer ao Art. 143 da
Organizacdo Académica Institucional (OAl, 2014), que determina em seus incisos | e Il:
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“I -cada semestre letivo ou médulo compreendera, no minimo, 02 (dois)
instrumentos avaliativos, gerando os dois registros de notas obrigatérios, por
componente curricular;

Il - cada série letiva compreendera, no minimo, 02 (dois) instrumentos
avaliativos por bimestre, gerando os 04 (quatro) registros de notas obrigatorios,
por componente curricular”

E necessario que o estudante alcance 60% (sessenta por cento) de aproveitamento
para que seja considerado aprovado. Cumprindo um requisito legal, a frequéncia minima
obrigatéria é de 75% (setenta e cinco por cento) para aprovacao nas atividades curriculares
que compordo cada componente. Por conseguinte, serd considerado reprovado no
componente o estudante que estiver ausente por um periodo superior a 25% (vinte e cinco
por cento) da carga horaria do mesmo. Para fins de registro, o resultado da avaliagcdo devera
expressar o grau de desempenho em cada componente curricular, quantificado em nota de 0
(zero) a 10 (dez), considerando aprovado o estudante que obtiver média igual ou superior a
6,0 (seis), tomando como referéncia o disposto para os cursos técnicos de nivel médio na
Organizagdo Académica Institucional do IFPE (OAIl, 2014). Os casosS 0Omissos seréo
analisados pelo Conselho de Classe com base nos dispositivos legais vigente, particularmente
a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB n° 9.394/96). A recuperagéo, quando
necessaria, seré aplicada paralelamente aos estudos de acordo como orienta a Organizacao
Académica (OAl, 2014), a fim de superar as dificuldades de aprendizagem do estudante logo
gue as mesmas forem observadas. Cabe aos professores a funcdo de identificar os problemas
no aprendizado dos estudantes, reconhecendo quando eles estdo precisando de ajuda ou
entdo quando a estratégia de ensino nao corresponde ao seu perfil. Depois de reconhecido o
problema de aprendizado, o docente devera soluciona-lo, apontando uma nova estratégia de
ensino.

Como observado, a avaliagdo pedagodgica tem uma importancia fundamental, pois
pode ser vista como a base na tomada de decisbes do professor para adotar e modificar suas
posturas frente ao estudante, fornecer orientacbes simples, melhorar as explicacdes,
exemplos e situacdes; aprofundar questbes, proporcionar desafios; desenvolver episodios
para a aprendizagem e, inclusive, considerar o estudante um sujeito ativo frente as
competéncias trabalhadas. Caso o estudante ndo atinja o rendimento satisfatério em cada
componente curricular devera ser seguido o que consta na Organizacdo Académica (OAl,
2014).

1.11.1.1. Do Regime de Dependéncia

Para garantir a qualidade do processo de ensino-aprendizagem, os estudantes
reprovados em mais de 03 (trés) componentes curriculares, no periodo letivo ou de forma
cumulativa, ndo poderdo avancar em seus estudos, devendo cursar apenas 0s componentes
curriculares em débito. Sera garantido aos estudantes reprovados cursar os componentes
curriculares em turma extra ou ser avaliado por competéncia caso ndo haja vagas em turmas
regulares no componente curricular em débito. Os estudantes reprovados em até trés
componentes curriculares poderdo matricular-se no modulo seguinte, devendo cursar 0s
componentes curriculares em que nao conseguirem aprovacao, em regime de dependéncia,
em turno diferente, ou, havendo possibilidade, no mesmo turno.

1.11.2. Avaliactes interna e externa do curso
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A elaboracdo de um Projeto Pedagogico de Curso pressupde a definicdo de um perfil
de egressos e de objetivos de formacgéo que orientam a construgdo de uma matriz curricular.
Esse processo de construcdo se caracteriza pela sua incompletude e por uma dindmica que
requer constante revisdo e atualizacdo do Projeto, tendo em vista atender os desafios,
demandas e necessidades geradas pela sociedade.

Nessa perspectiva, o Curso Técnico em Informética para Internet devera propor a
reformulacéo periddica do seu Projeto Pedagdgico fundamentando-se nos resultados obtidos
a partir da avaliacdo das préticas pedagdgicas e institucionais em implementacédo. A ideia é
promover o didlogo entre os sujeitos envolvidos, estabelecendo novas relacbes entre a
realidade sociocultural e a pratica curricular, entre 0 pedagégico e o administrativo, entre o
ensino, a pesquisa e as agdes extensionistas na area, concebendo a avaliagdo como um meio
capaz de ampliar a compreensao das praticas educacionais em desenvolvimento, com seus
problemas, conflitos e contradigdes.

Do ponto de vista dos ordenamentos legais, a legislagdo em vigor respalda e aponta
para a obrigatoriedade de se proceder a avaliagdo do PPC. Com efeito, o Art. 22 da Resolugéo
CNE/CEB n° 06/2012 estabelece a avaliagcdo da execucdo do plano de curso. Isso significa
ndo apenas, a avaliacdo do documento do PPC, mas da qualidade da formac&o proposta,
tendo como parédmetro o confronto entre objetivos e formagdo proposta e sua
operacionalizag&o na pratica.

E nessa perspectiva que o presente PPC propde uma avaliacdo sistematica e
periddica do curso que privilegie as dimensdes basilares na estruturagédo do PPC: organizagdo
didatico pedagdgica, corpo docente e técnico-administrativo e infraestrutura, considerando,
em cada dimensdo, os aspectos mais relevantes. Pode também incluir a andlise de
indicadores educacionais de desempenho dos estudantes do curso, em termo de aprovacao,
reprovacdo, retencdo, desisténcia, evasdo, transferéncia, entre outros que se julgar
necessario dentre as praticas avaliativas ja existentes na Instituicdo de Ensino. Para tanto,
serdo construidos processos e instrumentos adequados, bem como formas de documentacgéo
e de registro pertinentes.

Sendo assim, é indispensavel que, no ambito do Coletivo do Curso, sejam definidas
estratégias de avaliacdo sistematica e continuada do Projeto Pedagégico do Curso, tendo
como parametro os processos avaliativos que balizam a estruturagdo dos PPCs, enquanto
ndo sdo exaradas normas para a avaliagdo externa dos Cursos Técnicos de Nivel Médio. As
informacfes decorrentes da avaliacdo sdo imprescindiveis para subsidiar os processos de
revisdo, atualizacdo e reestruturacdo do curso, contribuindo decisivamente para a efetivagédo
dos ajustes necessarios a ser conduzido pelo coletivo do curso. O acompanhamento e a
avaliacdo do processo ensino-aprendizagem e do proprio curso enquanto processos de
avaliacdo permanentes, possibilitara identificar desvios e propor corre¢cbes de rumo na
perspectiva de ampliar a qualidade do curso.

Além disso, a analise dos indicadores de qualidade também pode contribuir para a
aproximacao e dialogo entre o projeto académico de formacdo profissional e o mundo
produtivo real. Tal perspectiva pode favorecer a promocdo de projetos colaborativos que
envolva pesquisas, oferta de estdgios, visitas técnicas e 0 permanente intercambio de
conhecimentos e experiéncias tecnoldgicas entre docentes e profissionais que atuam no setor
produtivo, no campo de saneamento.

Com base nesses pressupostos, a proposta é de articular as avaliacées no ambito do
curso, autoavaliacfes e avaliacdes externas subsidiando a (re)definicdo de acdes académico-
administrativas, conforme descrito a seguir.
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1.11.2.1. Avaliacdo interna

Do ponto de vista dos processos avaliativos internos, serdo observados os seguintes
procedimentos:

a) Realizacdo de reunides pedagodgicas de avaliagdo do curso envolvendo o corpo
docente, objetivando discutir o andamento do curso, planejar atividades comuns,
estimular o desenvolvimento de projetos coletivos e definir diretrizes que possam
contribuir para a execucdo do projeto pedagdgico e, se for o caso, para a sua
alteracao, registrando as decisdes em atas e/ou relatérios;

b) Elaboracéo de relatérios com indicadores do desempenho escolar dos estudantes ao
término de cada periodo em todos 0s componentes curriculares e turmas,
identificando-se 0 nimero de alunos matriculados que solicitaram trancamento ou
transferéncia, reprovados por falta, reprovados por média, reprovados na prova final,
aprovados por média e aprovados na prova final;

c) Avaliacbes semestrais do curso mediante a realizacao de reunides pedagdgicas ou
seminarios de avaliacdo internos envolvendo o Coletivo do Curso, tendo em vista a
tomada de deciséo, o redirecionamento das agbes, e a melhoria dos processos e
resultados do Curso Técnico em Informética para Internet, estimulando o
desenvolvimento de uma cultura avaliativa no ambito do curso;

d) A garantia de espacos e tempos pedagdgicos para refletir sobre os resultados da
avaliacao e definicdo de acdes a partir das analises realizadas;

e) Avaliacdo interna do curso utilizando as dimensdes (Organizacdo Didético-
Pedagdgica, Corpo Docente e Infraestrutura);

f) Construcdo de um portfolio do curso, contendo o registro das avaliagbes internas
realizadas, os problemas identificados, as solu¢des propostas e os encaminhamentos
indicados, constituindo uma base de dados que subsidiem o processo de
reestruturacdo e aperfeicoamento do Projeto Pedagdgico do Curso.

A partir do monitoramento, acompanhamento e registro sistematico dos processos de
avaliacdo interna e externa supracitados, o Curso Técnico em Informética para Internet
constituira um Banco de Dados que subsidie a avaliagdo do curso e 0 necessario processo
de reestruturacdo e de atualizacdo peridédica do Projeto Pedagdgico, tendo em vista a
gualidade da formacao ofertada.

Além dessas praticas avaliativas, também serdo considerados os resultados do
acompanhamento dos egressos, uma vez que seus indicadores permitem avaliar a insercao
dos estudantes no mundo do trabalho e em cursos de graduacéo. Tal insercéo pode constituir,
per se, um importante indicador da qualidade do curso e da apreciacao positiva do perfil de
formacgé&o por parte do setor produtivo.

1.11.2.2. Avaliagéo externa

Considerando que os Cursos Técnicos de nivel médio serdo alvo de avaliagdo externa,
conforme previsto nas Diretrizes Curriculares Nacionais pertinentes, € importante o
monitoramento e a andlise de diferentes indices de desempenho gerados pelo MEC/INEP.
Esses indicadores, aliados as abordagens provenientes de avalia¢des internas promovidas
no ambito do curso fornecerdo subsidios para a (re)definicho de ac¢des académico-
administrativas, na perspectiva da melhoria da qualidade do curso.
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1.11.3. Acompanhamento de eqressos

O acompanhamento de egressos do curso é feito de forma sistemética pela
Coordenadoria de Estagios, Egressos e Relacbes Empresariais através de ferramentas
disponiveis como redes sociais, e-mails e contatos telefénicos com objetivo de monitoramento
dos estudantes egressos, fornecendo informacdes relacionadas a oportunidades de trabalho,
coleta de dados que possam traduzir os desdobramentos do curso na sociedade e no mundo
do trabalho e promover a interacdo dos egressos nas empresas. O Regulamento de
Acompanhamento de Egressos do IFPE (RAE, 2015) é o documento que norteia esta
atividade, tendo sido aprovado pela Resolucdo IFPE/CONSUP n°54, de 15 de dezembro de
2015.

1.11.4. Certificados e Diplomas

O Curso Técnico em Informética para Internet esta inscrito no Eixo Tecnolégico de
Informacéo e Comunicacgéo, de acordo com o Catalogo Nacional de Cursos Técnicos de Nivel
Médio, instituido pela Portaria MEC n° 870, de 16 de julho de 2008, fundamentada no Parecer
CNE/CEB n° 11, de 12 de junho de 2008 e na Resolucdo CNE/CEB n° 03, de 09 de julho de
2008. A segunda edicdo do Catalogo foi publicada pela Resolugdo CNE/CEB n° 04, de 06 de
junho de 2012, com base no Parecer n° 03/2012. A terceira edicéo foi atualizada por meio da
Resolucdo CNE/CEB n° 1, de 5 de dezembro de 2014, com base no Parecer CNE/CEB n° 8,
de 9 de outubro de 2014, homologado pelo Ministro da Educacdo, em 28 de novembro de
2014. Ao aluno que concluir, com aprovacao, todos os periodos que compdem a organizacao
curricular deste curso, sera conferido o diploma de Técnico em Informatica para Internet, com
validade nacional.

2. CAPITULO 2 - CORPO DOCENTE E TECNICO-ADMINISTRATIVO

2.1.CORPO DOCENTE

N° | Docente Formacao Titulacao Regime de | Componentes Experiéncia
Profissional Trabalho Curriculares docente
1 Adriano Bac. Ciéncias da | Mestre Dedicacao | Componentes de | 1 ano
Henrique de | Computagéo Exclusiva | Informatica e
Melo Franca Comunicag&o
2 Alisson Dedicacao | Matematica
Coutinho de | Lic. Matematica | Graduado | Exclusiva 10 anos
Souza
3 Amanda : Dedicacao | Portugués
Lic. Letras .
Barros de ~ Doutora Exclusiva 4 anos
Portugués
Melo Moura
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4 Daniel Tecndlogo em Dedicacdo | Componentes de
Lisboa de Redes de Especialista | Exclusiva | Informatica el lano
Meneses Computadores Comunicacao
5 Delano A Dedicacédo | Componentes de
Hélio Bac. Ciéncias da Mestre Exclusi P 3 4 anos
felic Computacio xclusiva rogramagao
Oliveira
6 _ _ Dedicacdo | Componentes de
Diogo Lopes | Bac. Engenharia . o
. - Mestre Exclusiva | Informatica e | 4 anos
Da Silva da Computacéao o
Comunicacao
7 Edlg_llson Lic. Letras Dedlcggao Inglés
Ferreira de A ~ Mestre Exclusiva 16 anos
Portugués/Inglés
Albuquerque
8 Gabriel de Dedicacdo | Componentes de
Albugquerque | Bac. Engenha~r|a Mestre Exclusiva | Programacao 1 ano
Veloso da Computagéo
Azuirson
9 | Leonardo de | Bac. Ciéncias da Dedicacdo | Componentes  de
) - Mestre . - 2 anos
Sousa Lima Computacéao Exclusiva | Programacao
10 Katiana B Dedicacdo | Empreendedorismo,
Diniz de ac em N Mestre Exclusiva | Gestédo, Logistica e | 1 ano
: Administracao - ~
Almeida Administracéo
11 Maria Dedicacdo | Componentes de
Carolina Bac. Ciéncias da Exclusiva | Programagéo
~ Mestre 7 anos
Torres Da Computacéo
Silva
12 Marlo . Dedicacéo | Eletrénica
Andrade Bac. Engenharia Mestre Exclusi 8 anos
Elétrica/Eletronica xclusiva
Santos
13 Mércio Dedicacédo | Componentes de
Antgnlo Bac. Engenhafla Mestre Exclusiva Informa.tlca €| 4 anos
Oliveira de da Computagéo Comunicagao
Andrade
14 . . Graduacado em Dedicacao | Componentes  de
Ricson Jose Analise de Mestre Exclusi P 3 9 anos
de Santana _ xclusiva rogramacao
Sistemas
15 i . L Dedicacao | Matematica
R'!do V?Z.da Lic. Matematica Graduado .9 8 anos
Silva Junior Exclusiva
16 Roberta Dedicacao | Componentes  de
Morags Bac. Slstemz:ls de Mestra Exclusiva Informapca €| 5 anos
Monteiro Informacao Comunicacao
Bezerra
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17 . Tecnblogo em Dedicacdo | Componentes  de
Thiago de Analise e Exclusi P a
Sousa . Mestre xclusiva rogramacao 7 anos
. Desenvolvimento
Araujo .
de Sistemas
18 [ . . . Dedicacdo | Componentes  de
Tlago,AIyes Lic. Psicologia Mestre .g . P . 3 anos
Calabria Exclusiva | Psicologia
19 Thiago . Dedicacdo | Componentes de
) Bac. Engenharia . »
Jamir e ~ Mestre Exclusiva | Informatica e | 6 meses
. da Computagéo C
Silva Comunicacao
20 | Valdénio de Bac. E hari 20H Componentes  de
Albuquerque ac. nge_n ana Mestre Segurancga do | 3 anos
Mecanica
Souza Trabalho
21| Verlaynne Dedicacdo | Componentes  de
Kelley Da Bac. Clencui da Mestra Exclusiva | Programacgéo 6 anos
Hora Rocha Computacéo
Araujo

Quadro 10 - Lista do corpo docente do curso

2.2.CORPO TECNICO E ADMINISTRATIVO

Contardo como apoio para o citado curso a seguinte equipe pedagogica/administrativa
listada no Quadro abaixo.

N° | Nome Formacgéao Funcéo
Profissional

1 Paulo Fernando Azevedo Wanderley | Ensino Médio Coordenador de Gestéo
e Controle Académico

3 Claubério Nascimento Ciéncias Biologicas | Técnico em Assuntos
Educacionais

4 Amanda Cibele da Silva Oliveira Assisténcia Social Assistente Social

5 | Aluisio Silva Informatica Tecnologia da
Informacéo

6 Mariana Alves de Souza Biblioteconomia Bibliotecaria

7 Bruna Tabosa Biblioteconomia Auxiliar de Biblioteca

8 Rayssa Suane de Araujo Lima Quimica Auxiliar em Assuntos
Educacionais

9 Felipe Rozélio do Nascimento Informética Técnico em Redes

10 | Paulo Victor Nascimento de Sousa Informética Técnico em
Manutencao

Quadro 11 — Equipe pedagdgica e administrativa
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Havendo necessidade posterior, a contrata¢éo dos docentes e técnico-administrativos
adicionais ocorrera por meio de Edital Institucional.

2.3.POLITICA DE APERFEICOAMENTO, QUALIFICACAO E ATUALIZACAO
DOS DOCENTES E TECNICO-ADMINISTRATIVOS

O IFPE possui um Plano Institucional de Capacitacdo do Servidores (PIC) que
regulamenta a “politica de desenvolvimento de recursos humanos, através da orientacao das
acbes de capacitacdo e estimulo ao crescimento constante dos servidores por meio do
desenvolvimento de competéncias técnicas, humanas e conceituais, conjugando objetivos
individuais e organizacionais” (PIC, Art.1°). Com isso, vem contribuindo, incentivando e
apoiando o corpo docente e demais servidores a participarem de programas de capacitacao
académica, tendo em vista a promoc¢édo da melhoria da qualidade das fungbes de ensino,
pesquisa e extensao.

O PIC prevé Programas de Capacitacdo que objetivam a integracdo, a formacéo e o
desenvolvimento profissional dos servidores do IFPE para o exercicio pleno de suas funcdes
e de sua cidadania. Nessa perspectiva, podem ser ofertados Programas de Integracéo
Institucional que fornecem informacdes pedagodgicas basicas; Programas de
Desenvolvimento Profissional que visam atualizar métodos de trabalho e de atividades
administrativas e pedagogicas desenvolvidas pelos servidores, através da proposicdo de
cursos, semindrios, palestras, encontros, congressos, conferéncias; Programa de Formagéo
Continuada dos servidores docentes e administrativos; e Programas de Qualificacdo
Profissional que compreende os cursos de Pos-Graduacgdo Lato sensu (Especializagéo) e
Stricto sensu (Mestrado e Doutorado).

Ainda de acordo com o PIC, o estimulo a P6s-Graduacédo ocorre mediante concessao
de horérios especiais de trabalho, conforme dispdem as normas e legislacéo especificas, bem
como de pagamento de cursos ou participacdo nos Programas de Mestrado e Doutorado
Interinstitucionais (MINTER/DINTER).

3. CAPITULO 3 - INFRAESTRUTURA
3.1.BIBLIOTECA, INSTALACOES E EQUIPAMENTOS

3.1.1. Biblioteca

A estrutura da Biblioteca devera proporcionar aos estudantes do curso um acervo
bésico e complementar com acervo especifico e atualizado, de conformidade com as
especificacbes técnicas requeridas para a consecucdo do perfil de formacao delineado,
conforme solicitado pelo Catalogo Nacional de Cursos Técnicos.

A estrutura minima esperada da Biblioteca para operar seus servigos, € oferecer um
sistema completamente informatizado, que possibilite facil acesso via terminal ao acervo da
biblioteca, oferecendo servicos de empréstimo, renovacéo e reserva de material, consultas
informatizadas a bases de dados ao acervo, orientacdo na normalizacdo de trabalhos
académicos, orientacao bibliogréfica e visitas orientadas.
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Desta forma, a biblioteca devera funcionar em consonancia com a Politica do IFPE,
possibilitando facil acesso ao acervo da biblioteca, com servigo de consulta e empréstimo das
08h da manha as 21h de segunda-feira a sexta-feira.

3.1.2. Acervo Bibliografico

Visando expandir os trabalhos desenvolvidos no IFPE — Campus Palmares, e para o
melhor aproveitamento pedagdgico dos alunos, a biblioteca dispde de um acervo dividido por
areas de conhecimento, facilitando, assim, a procura por titulos especificos, com exemplares
de livros e periodicos, contemplando todas as areas de abrangéncia do curso. Esses livros
fardo parte de uma bibliografia basica, disponibilizados na biblioteca, com a finalidade de dar
suporte aos alunos para o desenvolvimento do seu curso. O livro ficaré a disposi¢ao do aluno
na biblioteca, para empréstimo ou consulta, sendo o quantitativo de livros por curso de acordo
com o crescimento da demanda.

Em relagé@o a politica de atualizagdo do acervo, a cada dois anos serdo solicitadas
edicOes atualizadas dos livros constantes da bibliografia do curso e, anualmente, aquelas
acrescentadas por ocasido de reformulacao curricular e/ou atualiza¢éo do Projeto pedagdgico
do Curso.

O quadro 12 reflete a realidade do campus quanto aos exemplares presentes na
biblioteca e as bibliografias Basicas e complementares no apéndice A as serem adquiridas.

N2 TiITULO AUTOR EDICAO | LOCAL | ANO | EDITORA N2 DE
EXEMPLARES
INGLES MUNHOZ, R 2 Recife | 2004 | Texto Novo 5
INSTRUMENTAL:
ESTRATEGIAS DE
LEITURA
INGLES GALLO, L. R 3 Sso | 2008 icone 5
INSTRUMENTAL Paulo
PARA INFORMATICA
-MODULO 1
INTRODUCAO A FEDELI, R. D 2 Sso0 | 2014 Cengage 5
CIENCIA DA Paulo
COMPUTACAO
JAVASCRIPT: O GUIA | FLANAGAN, D 5 Sdo 2013 | Bookmanm 5
DEFINITIVO Paulo
PRINCIPIOS NULL, L.; 2 Sso | 2010 Erica 5
BASICOS DE LOBUR Paulo
ARQUITETURAE
ORGANIZACAO DE
COMPUTADORES
Android para DEITEL, P 3 S3o 2015 Erica 5
Programadores: Uma Paulo
Abordagem Baseada
Em Aplicativos
Doengas MORAES, M. V 3 Sio | 2014 Erica 5
ocupacionais, agentes: Paulo
fisico, quimico,
bioldgico, ergondmico
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ESTUDO DIRIGIDO MANZANO, A. 2 Sdo 2014 Erica
DE MICROSOFT L.N.G Paulo
EXCEL 2013
ESTUDO MANZANO, A. 1 Sso | 2007 Erica
DIRIGIDO DE L.N.G Paulo
INFORMATICA
BASICA
Informatica - SILVA, M. G 1 S3o 2013 Erica
Terminologia - Paulo
Microsoft Windows 8 -
Internet - Segurancga -
Microsoft Word 2013 -
Microsoft Excel 2013 -
Microsoft PowerPoint
2013 - Microsoft
Access 2013
ESTUDO DIRIGIDO MANZANO, A. 1 S3o 2013 Erica
DE MICROSOFT L.N.G; Paulo
WORD 2013
Seguranca do BARSANO, P. 2 Sso | 2013 Erica
Trabalho: Guia Pratico | R.; BARBOSA, Paulo
e Didatico R.P
Learn Python CHAN, J 2 Sso | 2017 Erica
in One Day and Learn Paulo
It Well: Python for
Beginners with Hands-
on Project
Black Hat Python - SEITZ,J 1 Sdo 2018 Novatec
Programacao Python Paulo
para hackers e
pentesters
Introdugdo a MENEZES, 3 Sdo 2014 Erica
Programacdo com N.N.C Paulo
Python: Algoritmos e
I6gica de programacédo
para iniciantes
Légica de FORBELLONE, 1 Sdo 2005 Novatec
Programacéo: A A L Paulo
construcao de
algoritmos e estrutura
de dados
JAVA: Como DEITEL, P 1 Sdo 2010 Novatec
programar Pearson Paulo
SEGURANCA TORRES, G 15 Sado 2015 Pearson
E MEDICINA DO Paulo
TRABALHO
REDES DE OLIVEIRA, J. F. 1 S3o 2014 Saraiva
COMPUTADORES M. Paulo
Estudo dirigido de OLIVEIRA, J. F. 1 Sdo 2014 | Novaterra
algoritimos M., Paulo
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Guide to HAZZAN O.; 1 Sdo 2011 Erica 5
teaching computer PAPIDOT T.; Paulo
Science : An activity- RAGONIS N.
based approach.
Quadro 12: Acervo existente para ocurso pretendido
Ne TiTULO AUTOR EDI(;IT\O LOCAL ANO EDITORA N DE
EXEMPLARES
01 Metodologl_a do _Trapz_ilho e MARQUES, Heitor 2 Campo 2006 UCDB 2
da Pesquisa Cientifica. Romero et al. Grande
02 Engenharia de software SOMMERVILLE, I. 9 Sao Paulo 2011 Pearson 18
03~ Uml2.5 - do Requisito A Lima, A. da S. 1 Sio Paulo 2014 Erica 18
Solugéo.
Engenharia de software:
04 Uma Abordagem PRESSMAN, R. S. 8 Sdo Paulo 2016 = McGraw-Hill 18
Profissional.
Engenharia de Software -
05  Fundamentos, Métodos e FILHO, W. P. P. 1 Séo Paulo = 2009 LTC, 2
Padroes.
op Fundamentosdesistemasde | enoON MarkL. 1 SéoPaulo 2006 LTC 2
geréncia de banco de dados. ' ) '
07 Dominando o PostgreSQL.  GONZAGA, Jorge Luiz. 1 R10de 55, Ciéncia 2
Janeiro: Moderna
. ELMASRI, Ramez, 9 Addison-
08 Sistemas de Banco de Dados. NAVATHE, Shamkant 6 Sdo Paulo = 2010 Wesley 2
Geréncia de Configuracdo -
Técnicas e Praticas no MOLINARI, Leonardo N .
09 Desenvolvimento do (2007) 1 Séo Paulo 2007  Visual Books. 18
Software.
1o Engenhariade software: uma  poecop AN Rogers. 7 Porto 5511 AMGH 18
abordagem profissional. Alegre
11 Engenharia de software. ~ SOMMERVILLE, lan. 9  SdoPaulo 2011 Pearson 2
Prentice Hall
SOFWARE TAYLOR
12 CONFIGURATION KEYE(SZ’O%E)SSICA 1 Sdo Paulo = 2004 PRINT ON 2
MANAGEMENT DEMA
SOFTWARE
CONFIGURATION x ADDISON
13 MANAGEMENT BELLAGIO, DAVIDE. 2  SdoPaulo 2005 rq by 2
STRATEGIES (2005)
The Build Master:
Microsoft’s Software x ADDISON-
14 Configuration Management ! Sdo Paulo | 2005 WESLEY 2
Best Practices Vincent Maraia (2005)
AGILE SOFTWARE Prentice Hall
15 CONFIGURATION AIELLO, ROBERT and 1 Sdo Paulo = 2013 (Livraria 2
MANAGEMENT SACHS, LESLIE (2013) cultura)
16 Convite a Filosofia. CHAUI, Marilena. 1 SdoPaulo: 2005 Atica 18
Etica e poder na sociedade da
informacéo: de como a
17 autonomia das novas 2 S&o Paulo: = 2001 UNESP 18
tecnologias obriga a rever o
mito do progresso. DUPAS, Gilberto.
Etica e cidadania; caminhos
18 da filosofia: elementos para o 1 S&o Paulo: 2005 Papirus. 18
ensino da filosofia. GALLDO, Silvio.
19 Etica Profissional. SA, Antonio Lopes. 1 SdoPaulo: 2005 Altas 18
20 Etica geral e profissional. ~ NALINI, José Renato. 1 SéoPaulo 2006 RT 2
g1 FEticae responsabilidade SioPaulo 2005  Elsevier 2

social nas empresas.

RODRIGUEZ, Martins.
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Etica empresarial: a gestdo
da reputacéo: posturas
responsaveis.

Java — Como Programar.

Use a Cabeca Java.
Padrdes de projeto: solucbes
reutilizaveis de software
orientado a objetos.

Big Java: Early Objects.
Programacdo orientada a
objetos com Java.

Desbravando Java e
Orientacdo a Objetos: Um
guia para o iniciante da
linguagem.

Fundamentos de
Metodologia Cientifica.

Metodologia cientifica na era

da informatica.
Programac&o orientada a
objetos com Java.
Java para a web com
servlets, JSP e EJB.
Metodologia do Trabalho e
da Pesquisa Cientifica.
Engenharia de software:
Uma Abordagem
Profissional.
MVC: Domine o principal
framework web Java.

Programagcédo Java para a
Web.

MVC: Domine o principal
framework web Java.
Vire 0 jogo com Spring
Framework.
Programac&o orientada a
objetos com Java.

Core JavaServer Faces.

Java servlet programming.

Java para a web com
servlets, JSP e EJB.
Metodologia do Trabalho e
da Pesquisa Cientifica.
Boot: Acelere o
desenvolvimento de
MICrosservicos.
Seguranca de Computadores
e Teste de Invasdo.

Linux - Introdugdo ao
Penetration Testing.

Introdugdo ao Web Hacking:
Ferramentas e técnicas para
invasdo de aplicacbes web.

SROUR, Robert Henry.
DEITEL, H.; DEITEL, P.
SIERRA, K.

GAMMA E. et al.

HORSTMANN, C.
BARNES, D. B,
KOLLING, M.

TURINI, Rodrigo.

COSTA, C. J.

LAKATOS, E.M,;
MARCONI, M.A.

MATTAR NETO, J.A.

BARNES, D. B,;
KOLLING, M.

KURNIAWAN, B.

MARQUES, Heitor
Romero et al.

PRESSMAN, R. S.

SOUZA, A. Spring

LUCKOW, Décio H.,
MELO, Alexandre Altair
de.

SOUZA, A. Spring
WEISSMAN, Henrique
Lobo.
BARNES, D. B.;
KOLLING, M.
GEARY, D,,
HORSTMANN, C. S.
HUNTER, J.;
CRAWFORD, W.

KURNIAWAN, B.

MARQUES, Heitor
Romero et al.

Boaglio. F. Spring

BASTA, A.etal.

GIAVAROTO, Silvio C.
R; SANTOS, Gerson R.
Kali

PAULLI, Josh.

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Porto
Alegre

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Séo Paulo
Séo Paulo
Séo Paulo
Séo Paulo

Sé&o Paulo

Campo
Grande

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Séo Paulo
Séo Paulo
Séo Paulo
Séo Paulo
Séo Paulo

Sao Paulo

Campo
Grande

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Sao Paulo

2003

2016
2007

2000

2015

2008

2014

2007

1996

2002

2008

2002

2006

2016

2015

2010

2015

2012

2008

2004

2004

2002

2006

2017

2015

2015

2014

Campus

Pearson
Alta Books

Bookman
Bookman
Companhia

Pearson

Casa do
Caédigo.

ITML press /
Lusocredito
Atlas

Saraiva

Pearson
Ciéncia
Moderna
ucDB

McGraw-Hill

Casa do
Cadigo.

Novatec

Casa do
Cadigo.
Casa do
Cadigo.

Pearson
Prentice Hall
Beijing:

O reilly
Ciéncia
Moderna
ucDB

Casa do
Cadigo.

Trilha
Ciéncia

Moderna

Novatec

18
18

18

18

18

18

18

18
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50

51

52
53
54

55

56
57

58

59

6

o

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

Novissima Gramatica da
Lingua. Portuguesa

Texto e Interagdo

Gramatica da Lingua
Portuguesa

Portugués Instrumental.

Novo Dicionério Houaiss da
Lingua Portuguesa.
PORTUGUES
INSTRUMENTAL
A Gramatica para Concursos
Publicos.

Curso Pratico de Gramatica

INFOTECH: English for
Computer Users -
Professional Series
Inglés instrumental:

estratégias de leitura: médulo
1
DICIONARIO: para
estudantes brasileiros de
Inglés: portugués-inglés -
inglés-portugués
The Heinle Picture
Dictionary - English-
Portugués

Technology

Basic English for Computing
- Student’s Book

Photo Dictionary of
American English
Gramatica Prética da Lingua
Inglesa - reformulada (em
portugués).

Linux — Fundamentos,
Prética e Certificagdo LPI —
101
Linux: Guia do
Administrador do Sistema
Informatica: Conceitos
Basicos
Microsoft Office Excel 2007
— Passo a Passo

Histdria da Matematica

Algebra para Professores

F. Os nimeros — A Histéria
de uma Grande Invencédo
Numeros: uma Introducéo a
Matematica
Iniciacdo a Ldgica
Matematica
Fundamentos de Matematica
Elementar 1
Redes de Computadores e a
Internet

CEGALLA, Domingos
Paschoal.

CEREJA, William
Roberto; MAGALHAES,
Thereza Cochar
CIPRO NETO, Pasquale;
INFANTE, Ulisses.

DEMAI, Fernanda Mello

HOUAISS, Anténio

MARTINS, D.S,;
ZILBERKNORP, L.S.

PESTANA, Fernando

TERRA, Ernani

ESTERAS, S.R

MUNHOZ, R.

OXFORD ESCOLAR

BROWN, J.W.

GLENDINNNING, E.H

MCEWAN,J.
LONGMAN
TORRES, Nelson.

BONAN, Adilson
Rodrigues

FERREIRA, Rubem E.
VELLOSO, F.
FRYE, Curtis.

BOYER, C.

BELFORT, E. e
GUIMARAES, L.C

IFRAH, F.

MILLES, F.C.P. e
Coelho, S.P.

FILHO, Edgard. A.

IEZZI, G,
MURAKAMI, C.

KUROSE, J.
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Sé&o Paulo

Sao Paulo

Sao Paulo
Sé&o Paulo

Sao Paulo

Sé&o Paulo

Rio de
Janeiro

Sé&o Paulo

Cambridge

Séo Paulo

Oxford

Heinle

Oxford

Oxford

Séo Paulo

Rio de
Janeiro

Sé&o Paulo

Sao Paulo

Porto
Alegre

Sao Paulo

Rio de
Janeiro

Sé&o Paulo
Sao Paulo
Sao Paulo

Sé&o Paulo

2008

2013

2008
2014
2009

2010

2013
2011

2009

2009

2005

2003

2007

2010

2008

2004

2007

1974

2000

2001

1999

2002

2004

2013

Companhia
Editora
Nacional

Saraiva

Scipione
Erica
Objetiva
Atlas

Elsevier

Scipione
Cambridge

University
Press (CUP)

Texto Novo

Oxford
University
Press

Thompson

Oxford
University
Press
Oxford
University
Press

PEARSON

Saraiva

Alta Books

Novatec

Editora
Campus

Bookman

Edgard
Blicher

IM-UFRJ
Globo
Edusp
Nobel

Atual

Pearson
Education

18

18

18

18

18

18

18

18

18

18

18
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77 Redes de Computadores

Simulagéo computacional
para redes de computadores

79 Redes de Computadores

7

[ee]

80  Algoritmos: teoria e pratica

81  Algoritmos Estruturados

Légica de Programacéo -Crie
82  seus primeiros programas
usando Javascript e HTML

83 Logica de Programagéo

Fundamentos da
84 Programacéo de
Computadores
Logica de programacao: a
85 construcdo de algoritmos e
estrutura de dados
Algoritmos: Légica para
Desenvolvimento de

86 x
Programacéo de
Computadores

87 Algoritmos e Légica de

Programacao

88 Desenvolvimento para WEB

JAVASCRIPT - O GUIA
DEFINITIVO
PHP 5 - Conceitos,
90 Programagcdo e Integracdo
com Banco de Dados
Desenvolvimento Para Web
91
Com Java

89

92 Logica de Programagéo
93 Sistemas de Banco de Dados

Programagdo Java para a

94 Web

95 Dominando o essencial:
HTML 3.2

96 CIPA - Uma Nova
Abordagem

97 Cidadania e Protecdo do

Meio Ambiente
Meio Ambiente: Acidentes,

% LicGes e Solugdes
99 Tratado de Seguranca e
Satde Ocupacional.
100 Seguranlca e Medicina do
Trabalho
101 - Seguranga e Medicina do
Trabalho

Prética da prevencéo de
102 acidentes: ABC da seguranga
do trabalho.

TANENBAUM, Andrew
S; J. WETHERALL,
David.
ALEGRIM, Paulo Dias
de.

TORRES, Gabriel.
CORMEN, Thomas H.;
RIVEST, Ronald L.;
STEIN, Clifford;
LEISERSON, Charles E.

FARRER, Harry

SILVEIRA Paulo,
ALMEIDA, Adriano

CARBONI, Irenice de
Fatima

FERNANDA, Ana
Gomes Ascencio

FORBELLONE, André
Luiz Villar

MANZANO, José
Augusto N G;
OLIVEIRA, Jayr
Figueiredo de
SOARES, Marcio Vieira;
GOMES, Marcelo
Marques; Souza, Marco
Antbnio

COSTA, C.J.

FLANAGAN, D.

SOARES, W.

ARAUJO, Everton
Coimbra
CARBONI, Irenice de
Fatima
ELMASRI, Ramez,
NAVATHE, Shamkant
MELO, Alexandre Altair
de; LUCKOW, Décio
Heinzelmann

STAUFFER, Todd

CAMPOS, A.

FURRIELA, R.
Democracia

VALLE, C.; Lage, H.

PEREIRA, Alexandre
Demetrius

RIDEEL.

SARAIVA

ZOCCHIO, Alvaro.

22

Sé&o Paulo

Rio de
Janeiro

Sé&o Paulo

Rio de
Janeiro

Séo Paulo

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Séo Paulo

Sé&o Paulo

Sé&o Paulo

Sao Paulo

2006

2015

2012

2002

2011

2009
2014

2012

2008

2014

2003

2007

2005

2009

2011

2007

2002

2004

2010

2003

2010

2010

1997

1999

2002

2003

Séao
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo

Sao
Paulo

Pearson
Education

Ciéncia
Moderna
Novaterra

Erica

LCT

Casa do
Cddigo

Thomson

Pearson
Prentice Hall

Brochura

Erica

Cengage

Learning

ITML press /
Lusocredito

Bookman
Erica
Visual Books

Thomson

Ed. Addison-
Wesley

Novatec

Campus
SENAC
Annablume

Senac

LTR
Erica

Erica

LTR

18

18

18

18

18

18

18

18

18

18
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103

104

105

106

107

108

109

110

111

112

113

114

115

116

117

118

119

120

121

122

123

124

125

126

127

128

129

Légica e Algebra de Boole
Fundamentos Matematicos
para Ciéncia da Computacdo
Matematica discreta para
computacdo e informatica
Iniciacdo a Logica
Matematica
Fundamentos de Matematica
Elementar

Matematica Discreta
Matematica Discreta e Suas
Aplicacdes
Matematica Discreta: uma
introducéo

Sistemas de Banco de Dados.
Introdugdo a sistemas de
banco de dados

. Projeto de banco de dados
Banco de Dados - Teoria e
Desenvolvimento
Modelagem Conceitual e
Projeto de Banco de Dados.

Projeto e Modelagem de
Banco de Dados
Analise de riscos e
vulnerabilidades em banco
de dados oracle 11g

Sistema de Banco de Dados
Desenvolvimento para WEB.
ITML press
JAVASCRIPT - O GUIA
DEFINITIVO
PHP 5 - Conceitos,
Programacéo e Integracédo
com Banco de Dados
Desenvolvimento WEB com
PHP e MySQL
PHP - Programando com
Orientagdo a Objetos.
LUCKOW, Décio
Heinzelmann. Programagéo
Java para a Web

PRO PHP MVC
PHP e Laravel - Crie
aplicagdes Web como um
verdadeiro artesdo

Convite a Filosofia
Etica e poder na sociedade da
informacéo: de como a
autonomia das novas
tecnologias ob
Etica e cidadania: caminhos
da filosofia: elementos para o
ensino da filosofia

DAGHLIAN, Jacob
GERSTING, Judith L
MENEZES, Paulo
Blauth.

FILHO, Edgard. A
IEZZI, G.;
MURAKAMI, C
LIPSCHUTZ, Seymour e
Lipson, Marc.
ROSEN, K.
SCHEINERMAN,
Edward R
ELMASRI, Ramez,
NAVATHE, Shamkant;
DATE, C. J.
HEUSER. C. A
ALVES, William Pereira.
COUGO, Paulo
LIGHTSTONE, Sam,
NADEAU, Tom,
JAGADISH, H. V.
LIMA, Alvaro Gullive
Brandao de
SUDARSHAN, S.,
KORTH, Henry F. Korth,
SILBERSCHATZ,
Abraham.
COSTA, C. J.

FLANAGAN, D.

SOARES, W.
BENTO, Edvaldo Junior;
DALL’OGLIO, Pablo

MELO, Alexandre Altair
de;
PIT, Chris
TURINI, Rodrigo
CHAUI, Marilena.

DUPAS, Gilberto.

GALLO, Silvio.
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2004
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2015

2010

2012

2015

2005

2001
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Séo
Paulo
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janeiro
Porto
Alegre

Séo
Paulo

Sao
Paulo

Séo
Paulo

Séo
Paulo

Séo
Paulo

Séo
Paulo
Rio de
janeiro
Porto
Alegre

Séo
Paulo

Séo
Paulo

Séo
Paulo

Séo
Paulo

Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo

Séo
Paulo

Sao
Paulo

Atlas
LTC
Bookman
Nobel
Atual
Bookman
Mc Graw Hill
Pioneira
Thompson
Addison-
Wesley
Campus
Bookman
Erica

Elsevier

Elsevier

Moderna

Elsevier
Erica
Bookman
Erica
Casa de
Codigo
Novatec

Novatec

Sppringer

Casa do
Codigo

Atica

Unesp

Papirus
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18

18

18

18
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18

18
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130

131

132

133

134

135

136

137

138

139

140

141

142

143

144

145

146

14

hyy

148

149

150

151

152

153

154

. Etica Profissional

Etica geral e profissional.
Etica e responsabilidade
social nas empresas
Etica empresarial: a gestio
da reputacéo: posturas
responsaveis

. Java — Como Programar

Use a Cabega Java
Padrdes de projeto: solucdes
reutilizaveis de software
orientado a objetos.

Big Java: Early Objects
. Programacdo orientada a
objetos com Java
ensino e inovagdo. Java e
Orientacdo a Objetos. Curso
JF-11
. Desbravando Java e
Orientagéo a Objetos: Um
guia para o iniciante da
linguagem
Desenvolvimento para WEB.
ITML press
Fundamentos de
Metodologia Cientifica
Metodologia cientifica na era
da informética
Modelagem Conceitual e
Projeto de Banco de Dados
Fundamentos de sistemas de
geréncia de banco de dados.

Projeto e Modelagem de
Banco de Dados
Anélise de Riscos e
Vulnerabilidades em Banco
de Dados Oracle 11g - Uma
Auditoria Prética e Didatica
Introdugdo & Ergonomia —
Da Prética a Teoria
Interagcdo Humano-
computador
N&o me faca pensar: Uma
abordagem de bom senso a
usuabilidade na Web
Design e Avaliacéo de
Interfaces Humano
Computador

Interacdo Humano
Computador
Google Android para
Tablets. Aprenda a
desenvolver aplica¢Bes para
0 Android
Google Android: aprenda a
criar aplicacBes para
dispositivos méveis com o
Android SDK

SA, Antdnio Lopes
NALINI, José Renato.

RODRIGUEZ, Martins.

SROUR, Robert Henry.
DEITEL, H.; DEITEL, P

SIERRA, K.

GAMMA, E. et al.
HORSTMANN, C.

BARNES, D. B.;
KOLLING, M

CAELUM

TURINI, Rodrigo
COSTA, C.J.
LAKATOS, E.M.;
MARCONI, M.A
MATTAR NETO, J.A
COUGO, Paulo;
GILLENSON, Mark L.
LIGHTSTONE, Sam,

NADEAU, Tom,
JAGADISH, H. V.

LIMA, Alvaro Gullive
Brandao Der
ABRAHAOQ, Julia

BENYON, D

KRUG, S

ROCHA, H. V.;
BARANAUSKAS, M. C.
SILVA, Bruno Santana
da; BARBOSA, Simone
Diniz Junqueira

LECHETA, Ricardo R

LECHETA, Ricardo R
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2014
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2014
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Paulo
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Paulo

Séo
Paulo
Sao
Paulo
Séo
Paulo
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Séo
Paulo
Séo
Paulo

Séo
Paulo

Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo
Séo
Paulo

Séo
Paulo
Séo
Paulo

Séao
Paulo

Séo
Paulo

Séo
Paulo

Séao
Paulo

Séo
Paulo

Atlas
RT

Elsevier

Campus
Pearson

Alta Books

Bookman
Bookman
Pearson
Caleum
Casa do
Codigo
Lusocredito
Atlas
Saraiva

Elsevier

LTC

Elsevier

Moderna
Edgard
Blucher
Pearson

Education

Alta Books
Escola de
Computagao
da USP

Campus

Novatec

Novatec
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18
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Google android para tablets:
Aprenda a desenvolver

155 o ; .
aplicagdes para o Android - Sao
de smartphones a tablets LECHETA, Ricardo R 1 2012 Paulo Novatec 5
PEREIRA, Lucio Camilo
156 Android para Oliva; SILVA, Michel Rio de
desenvolvedores Lourenco da 2 2012 Janeiro Brasport 5
157 MEDNIEKS, Zigurd; et Sao
Programando o Android al. 2 2012 Paulo Novatec 5
Fundamentos da
158 programacao dg ASCENCIO, Ana
computadores: algoritmos, = Fernanda G.; CAMPQOS, Sao Pearson
pascal, C/C ++ e Java Edilene A. V. de 2 2012 Paulo Education 5
lonic Framework: Construa
159  aplicativos para todas as Séo
plataformas mobile Gois. A. 1 2017 Paulo Novatec 5
160 Séo Pearsc_)n
Java — Como Programar DEITEL, H.; DEITEL, P 1 2016 Paulo Education 5
Desbravando Java e
161 Orientacdo a Objetos: Um
guia para o iniciante da Casa do
linguagem TURINI, Rodrigo 1 2014 Cddigo 5
162 Vire o jogo com Spring WEISSMAN, Henrique Casa do
Framework Lobo 1 2012 Codigo 5

Desenvolvimento de
163 Aplicacdes Web com Agular
6

ALVES, W. P 1 2019 Alta Books 5
164 Aplicagdes web re_zal-time Casa do
com Node. js PEREIRA, CR 1 2014 Cddigo 5
165 Fundam_entc_)s dg _ LAKATOS, E.M.; Séo
Metodologia Cientifica MARCONI, M.A 3 1996 Paulo Atlas 5
LUCKOW, Décio H.,
166  Programacdo Javaparaa = MELO, Alexandre Altair Séo
Web de 1 2010 Paulo Novatec 5
167 Metodolog_ia cientifica naera i Séo _
da informatica MATTAR NETO, J.A. 1 2012 Paulo Saraiva 5
168 Teste de Software RIOS, E.; MOREIRA, T 1 2013 Alta Books 5

Quadro 13: Acervo destinado para a compras futuras

3.2.INSTALACOES E EQUIPAMENTOS

Para que os objetivos previstos no Projeto Pedagogico do Curso sejam alcangados, e
em consonancia com o Catalogo Nacional de Cursos Técnicos (CNCT, 2016), a instituicdo
devera oferecer aos professores e estudantes instalacdes (laboratérios, sala de aula e
biblioteca), equipamentos e acervo bibliografico que geram oportunidade de aprendizagem
assegurando a construcdo das competéncias conforme especificado nos quadros abaixo.

3.2.1. Infraestrutura Fisica e Recursos Materiais

Do ponto de vista de infraestrutura necessaria a implantacdo do curso, deveréo ter as
dependéncias especificadas conforme Quadro abaixo:

DEPENDENCIAS Quantitativo

Sala de Professores 1
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Sala do Servico de Informacgédo Académica

Sala de Aula para o curso com computador, data show e quadro branco

Laboratério de Informética com servico de internet, projetor multimidia e
softwares da éarea.

ol

Sanitarios

Area de Lazer / Convivéncia

Biblioteca contendo os livros indicados para o curso

Auditorio

Sala para a coordenagéo do curso

Gabinetes de trabalho para professores

Sala para atendimento aos estudantes

Acesso a computadores e internet

Rl R R R R R RN

Quadro 13 — Dependéncias do campus

Sala dos Professores

Item Descrigdo equipamentos Quantitativo
Cadeira Fixa com encosto baixo 8
Armario em Aco 1,80x 0,80x0,35m 1
Mesa Reunido 1,80 x 0,80m 1
Mesa de apoio 1
Bebedouro 1
Maquina de café 1

Gabinetes de trabalho para professores

Item Descri¢cdo equipamentos Quantitativo
Bancadas para dois 1,55x0,85m 1
Cadeira Fixa com encosto baixo 2
Computador / All-in-one 1

Sala para atendimento aos estudantes

Item Descricdo equipamentos Quantitativo
Meda redonda de reunido 1
Cadeira Fixa com encosto baixo 4

Acesso a computadores e internet

63




Item Descricdo equipamentos Quantitativo
Bancadas para um 0,85 x 0,85m 6
Cadeira Fixa com encosto baixo 6
Computador / All-in-one 4

Sala para a coordenacdo do curso

Item Descricdo equipamentos Quantitativo
Mesa de trabalho em L 1,55 x 0,85m 7
Cadeira Fixa com encosto baixo 8
Computador / All-in-one 6
Gaveteiros 4
Mesa de apoio 1
Frigobar 1

Sala do Servigo de Informacgéao Académica

Item Descricdo equipamentos Quantitativo
Mesa de trabalho em L 1,55 x 0,85m 3
Cadeira Fixa com encosto baixo 5
Computador / All-in-one 3
Gaveteiros 3
Mesa de apoio 3
Bebedouro 1
Armario tipo arquivo de médio porte 2,00 x 3,00m 1

Sala de Aula

Item Descricdo equipamentos Quantitativo
Carteira escolar padrao 40
Mesa Professor 1
Cadeira Professor 1
Quadro 1

Auditorio

Item Descri¢cdo equipamentos Quantitativo
Carteira escolar padrao 20
Mesa Professor 1
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Cadeira Professor 1
Quadro 1
Biblioteca
Item Descricdo equipamentos Quantitativo
Mesa Redonda para Estudo em Grupo 1,40 m 4
Mesa para Estudo em Grupo 1,80 x 0,80m 2
Cadeira Fixa com encosto baixo 10
Balcdo de atendimento 4,00 x 1,20 m 1
Computador / All-in-one 1
Estantes 10
Acervo (descrito na secao 3.1.2) -

Quadro 14 — Detalhamento das dependéncias do campus

A especificagdo do acervo atual e futuro da biblioteca pode ser observado na secao
3.1.2 deste documento. J& as especificagbes dos laboratérios de informética podem ser
conferidas na secéo a seguir (3.2.2).

3.2.2. Laboratérios de Informéatica

Cada laboratorio de informética deverd conter microcomputadores suficientes para o
namero de estudantes, com acesso a Internet, projetor multimidia e softwares necessarios ao
desenvolvimento dos componentes curriculares.

Laboratorios de Informatica

Item Descricdo equipamentos Quantitativo
Bancadas para dois alunos 1,55x0,85m 20
Cadeira Fixa com encosto baixo 40
Armério em Aco 1,80x 0,80x0,35m 2
Mesa Professor 1
Cadeira Professor 1
Quadro 1
Armario para o computador 1
Projetor Multimidia 2000Im 1
Computador / All-in-one 40
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Estabilizador 40

Quadro 15 — Especificacdo dos equipamentos em laboratério

3.2.3. Politica de manutencéo dos laboratérios e equipamentos

A gestao e dos equipamentos dos Laboratérios ficara a cargo do setor competente da
Instituicdo que estabelece as normas de utilizacdo, bem como os controles e atualizages
necessarias. A manutencdo dos equipamentos do Laboratério e material de apoio sera
realizada por técnicos responsaveis da propria Instituicdo e também por técnicos de contratos
de licitagdo para atendimentos em garantia. A manutencdo sera realizada mediante
solicitacdo por escrito feita pelos professores do laboratério e/ou sempre que se fizer
necesséario pela equipe de TIC, professores devem ser orientados pelo documento da
Sistematica de Uso dos Laboratérios do Campus Palmares.
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APENDICES

A — PROGRAMAS DOS COMPONENTES CURRICULARES

205

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE

o PERNAMBUCO
EEI PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informatica para Internet

Informatica e Comunicacao

Subsequente

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

2019.2

responsavel.

A cOpia deste programa so6 é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo

X | Disciplina

Pratica Prof

issional

STATUS DO COMPONENTE (Marque um

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)
TCC

Estagio

X na opcéao)

X | OBRIGATORIO ELETIVO D OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria C. H. C. H.

s Semanal (H/A) N°. de )
Cddigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo
Teérica | Pratica | Creditos

(H/A) (H/R)
- Portugués 30 30 3 60 45 1°
Instrumental

Pré-requisitos

Co-requisitos

EMENTA
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Reconhecimento da importancia do estudo da Lingua para a vida social. Compreenséao e
Interpretagdo de textos técnico-cientificos com base no reconhecimento da Tipologia e dos
Géneros Textuais, bem como a adogéo de estratégias de leitura — gerais e especificas.
Aperfeicoamento da lida com os fatores linguisticos — gramatica/norma culta — e a textualidade —
variacdes/inovacdes. Producao e interpretacao de textos voltados a pratica profissional (técnico-
cientificos).

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Conhecer nogdes bésicas da lingua portuguesa,;

2. Reconhecer a importancia do estudo da Lingua para a vida social;

3. Compreender e interpretar textos técnico-cientificos;

4. Aperfeicoar a lida com os fatores linguisticos — gramatica/norma culta;

5. Produzir e editar textos voltados a pratica profissional.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposic¢des dialogadas, grupos de discusséo,
seminarios, debates competitivos, apresentacao e discussao de filmes e casos praticos, onde 0s
conteudos poderdo ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina terd duas (02) avaliagBes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacao da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Introducdo a Comunicacao, Linguagem e Lingua; 60
1.1. Conceitos de Comunicacéao, Linguagem, Lingua, Linguistica;
1.2. Elementos da Comunicacgéo & Funcdes da Linguagem;

1.3. Tipos de Linguagem & Modalidades da Linguagem;

1.4. Variedades Linguisticas — Dialetos & Registros;

2. Compreensdo e interpretacdo de Textos;

2.1.Tipologia Textual — Textos Injuntivos, narrativos, descritivos, dissertativos
argumentativos (artigo de opinido, artigo cientifico, e cartoons/charges);

2.2. Estratégias de Leitura — layout/estrutura — elementos visuais, andlise tematica,
titulos & subtitulos, palavras-chave, varredura, busca por informacées especificas,
antecipacéo, previsao, inferéncia, grupos nominais;

3. Fatores Linguisticos e Textualidade;
3.1. Relagdes sintatico-semanticas;
3.1.1. Frase, oragéo, periodo;

3.1.2. Pontuacgéo & paragrafacéo;
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3.1.3. Tipos de frases: declarativas/interrogativas/imperativas/exclamativas &
optativas;

3.1.4. Tipos de Oragéo — breve descritivo — coordenagéo & subordinacao;

3.2.
3.3.

Coesao & Coeréncia — conceitos;

Semantica & Lexicologia;

3.3.1. Sinonimia & Antonimia;

3.3.2. Homonimia & Paronimia;

3.3.3. Hiponimia & Hiperonimia;

3.3.4. Polissemia & Ambiguidade;

3.3.5. Denotacédo & Conotacgéo;

3.3.6. Fatos & Dificuldades da Lingua Culta;

4. Producéo, Revisdo e Edicéo de Textos;

4.1.

Apresentacado Oral: usos e técnicas de expresséo corporal, voz, materiais — uso

do quadro e do audiovisual;

4.2
4.3,
4.4,
4.5,
4.6.
4.7.
4.8,
4.9.

Normas béasicas da ABNT: introducg&o;
Técnicas de tomada de notas;

Biografia Educacional — escolar/profissional,
Curriculum Vitae;

Entrevista de Emprego;

Carta de Apresentacéo;

Relato;

Resumo;

4.10. Resenha;

4.11. Relatbério;

4.12. Manual;

4.13. Seminario & Debate;

4.14. Projeto.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CEGALLA, Domingos Paschoal. Novissima Gramatica da Lingua. Portuguesa. Sao

Paulo: Companhia Editora Nacional, 2008.

2. CEREJA, William Roberto; MAGALHAES, Thereza Cochar. Texto e Interac&o. S&o Paulo:

Saraiva, 2013.

3. CIPRO NETO, Pasquale; INFANTE, Ulisses. Gramética da Lingua Portuguesa. Sédo

Paulo: Scipione, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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1. DEMAI, Fernanda Mello. Portugués Instrumental. Sdo Paulo: Erica, 2014.

2. HOUAISS, Antdnio. Novo Dicionario Houaiss da Lingua Portuguesa. Séo Paulo:
Objetiva, 2009.

3. MARTINS, D.S.; ZILBERKNOP, L.S.. Portugués Instrumental. S&o Paulo: Atlas, 2010.

4. PESTANA, Fernando. A Gramatica para Concursos Publicos. Rio de Janeiro: Elsevier,
2013.

5. TERRA, Ernani. Curso Préatico de Gramética. Sdo Paulo: Scipione, 2011.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | | .
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO — CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informética para Internet

Informética e Comunicacéo

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

Subsequente

2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo

responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina TCC
Prética Profissional N Estagio
STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)
X | OBRIGATORIO ] ELETIVO D OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria C. H. C. H.
o Semanal (H/A) N°. de )
Caodigo Nome o TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Créditos
(H/A) (H/R)
- Inglés Instrumental 20 20 2 40 30 1°

Pré-requisitos

Co-requisitos

EMENTA

Capacitacdo do aluno no contexto inicial da lingua inglesa. Introducao de Principios Gerais de
Leitura. Desenvolvimento de técnicas e estratégias para compreenséo, traducao e interpretagdo de
textos voltados para a area de informatica. Expanséo do vocabulario técnico-cientifico da &rea da
informatica. Desenvolvimento da escuta e leitura em lingua inglesa.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS
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1. Introduzir Principios Gerais de Leitura em Lingua Inglesa: noc8es de texto e géneros textuais;
definicdo de leitura e seus tipos; leitura e conhecimento prévio de mundo do leitor; outras linguas
estrangeiras e o inglés;

2. Desenvolver técnicas e estratégias de leitura em lingua inglesa que permitam compreender,
traduzir e interpretar textos voltados para a area de informatica;

3. Aperfeicoar a lida com os fatores linguisticos (gramatica da lingua inglesa) e a textualidade
(variacdes — oral x escrita/ formal x informal/cientifico x popular/ jargdo proprio da informatica);

4. Expandir vocabulario técnico-cientifico da area da informatica/ciéncia da computacao através de
consultas a documentacéo oficial de linguagens de programagédo, bem como de ferramentas
computacionais utilizadas ao longo do curso.

5. Desenvolver ambas habilidades receptivas: escuta e leitura em lingua inglesa.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposi¢cfes dialogadas, grupos de discussao,
semindrios, debates competitivos, apresentacao e discussao de filmes e casos praticos, onde os
conteldos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina tera duas (02) avaliagbes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacao da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagdes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Textualidade e leitura; 40
1.1. O que é texto?

1.2. Reconhecimento de Géneros Textuais — e-mail, handbooks (Manuais), receitas,
verbetes de dicionarios, anuncios classificados, cartoons, abstracts, etc;

2. Introducao a Principios de Leitura em Lingua Inglesa;

2.1. O que é leitura? Definicao;

2.2. Tipos — Extensiva x Intensiva;

2.3. Conhecimento de mundo e conhecimento prévio do leitor;

2.4. Outras linguas estrangeiras e leitura em Lingua Inglesa;

3. Estratégias de Leitura;

3.1. Skimming — reading for gist - Varredura;

3.1.1. Layout/estrutura - elementos visuais — tabelas, gréficos, diagramas;
3.1.2. Andlise temética: titulos & subtitulo;

3.1.3. Marcas tipogréficas.

3.2. Scanning — reading for detail — Detalhamento;
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3.2.1. Identificacdo de estrangeirismos e termos usuais* em textos do cotidiano e
letras de musica;

3.2.2. Nog0Bes de cognatos verdadeiros e falsos;

3.2.3. NUmeros e sinais matematicos;

3.2.4. Palavras chaves;

3.2.5. Linguagem/dados visuais — graficos, tabelas, diagramas, mapas;
3.3. Grupos nominais;

3.4. Antecipacéo & previsao;

3.5. Inferéncia;

3.6. Uso do dicionério;

4. Fatores Linguisticos e Textualidade;

4.1. Relagao Sintatico-Semantica;

4.1.1. Levels of Language — phonology / morphology / syntax / textual linguistics /
semantics / pragmatics — identification in sounds, words, phrases, sentences;

4.1.2. Morphology;
* Weak Forms — revision of Articles, prepositions, pronouns, conjunctions;

* Strong forms — revision of Adjectives (position/opposites), Adverbs
(manner/place/time), Nouns (singular x plural/ ‘s x modifier/countable x uncountable),
Verbs (state x action verbs // regular x irregular // verb forms: infinitive, 3rd person,
past, participle, gerund);

4.1.3. Syntax

* Noun & Verb Phrase structure;
» Sentence structure;

4.2. Pontuacéo & Paragrafacao;
5. Temética dos Textos;

» Textos envolvendo as areas correlatas ao curso e consultas a documentacéo oficial
de linguagens de programacao, bem como de outras ferramentas computacionais
utilizadas

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ESTERAS, S. R. INFOTECH: English for Computer Users - Professional Series.
Cambridge. Editora Cambridge University Press (CUP). 2018.

2. MUNHOZ, R. Inglés instrumental: estratégias de leitura: modulo 1. S&o Paulo: Texto
Novo. 2009.

3. OXFORD ESCOLAR, DICIONARIO para estudantes brasileiros de Inglés: portugués-
inglés - inglés-portugués. 2. ed. Oxford: Oxford University Press, 2009

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. BROWN, J.W. The Heinle Picture Dictionary - English-Portugués - Heinle-Thompson —
2005.
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2. ; MCEWAN,J..Basic English for Computing - Student’s Book. Oxford
University Press, 2003.

3. TORRES, Nelson. Gramatica Pratica da Lingua Inglesa - reformulada (em portugués).
10. ed. S&o Paulo: Saraiva. 2007.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN/ CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | |
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informatica para Internet

Informatica e Comunicacao

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO

Subsequente

ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

2019.2

A cOpia deste programa so6 é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina

Pratica Profissional

TCC

Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO

DADOS DO COMPONENTE

D ELETIVO

D OPTATIVO

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N°. de )
Cdédigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creditos

(H/A) (H/R)
- Informatica Basica 30 30 3 60 45 1°

Pré-requisitos

Co-requisitos

EMENTA

Nog0es béasicas de informatica e computacao, hardware e software, sistemas operacionais,

softwares aplicativos e utilitarios, web e pacotes de produtividade.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Conhecer nogbes bésicas de Informatica;

2. Identificar os componentes basicos de um computador;

3. Compreender e operar um sistema operacional;

4. ldentificar os principais servigos da Internet e softwares utilitarios;
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5. Operar navegadores Web e pacotes de aplicativos de produtividade, no intuito de automatizar
tarefas diarias de gestédo de organizacéo.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposic¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacgédo e discussédo de filmes e casos praticos, onde os
conteuidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina teré duas (02) avaliagdes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificagdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacao da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagdes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Histdria e terminologia da informatica; 60
2. Uso da informatica na sociedade moderna;

3. Principais aspectos e no¢des basicas da area de informatica: bases numéricas e
conversoes;

4. Areas da Informética e perfil de seus profissionais;

5. Componentes de hardware e software: principais de componentes e periféricos,
tipos de softwares e suas licencas;

6. NocOes de redes de computadores e Internet: uso de navegadores e webmail;
7. Tipos de buscadores Web e sintaxe para realizar buscas avancadas;

8. Noc¢des de sistemas operacionais Linux e Windows: instalacdo do S.O.,
configuracao, instalacdo de software, hierarquia de pastas, principais aplicativos e
utilitarios;

9. Noc¢des de Programacéo;

10. NogdBes de aplicativos de produtividade (editor de texto, planilha eletrénica e
software de apresentacéo).

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. MANZANO, Maria Izabel N.G. Estudo Dirigido de Informatica Basica. 7. ed. Editoral
Erica, 2011.

2. VELLOSO, Fernando de Castro. Informéatica: Conceitos Béasicos. 1. ed. Elsevier, 2011.
3. MANZANO, André Luiz N. Garcia; MANZANO, Maria Izabel N. Garcia. Estudo Dirigido de
Microsoft Word 2013. Sao Paulo: Erica, 2013.

4. MANZANO, André Luiz N. Garcia. Estudo Dirigido Microsoft Excel 2013. Sdo Paulo:
Erica, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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1. FRYE, Curtis. Microsoft Office Excel 2007 — Passo a Passo. Porto Alegre: Bookman,
2007.

Documentag®es oficiais:
2. CODE. Disponivel em: https://code.org/>. Acesso em: 19/02/2016.

3. GOOGLEDOCS. Disponivel em: <https://www.google.com/intl/ptBR/docs/about/>. Acesso
em: 19/02/2016.

4. LIBREOFFICE. Disponivel em: <https://ptbr.libreoffice.org/ajuda/documentacao/>. Acesso
em: 20/2/2016.

5. TECHNET. Disponivel em: https://technet.microsoft.com/ptbr/>. Acesso em: 9/2/2016.

6. UBUNTU. Disponivel em: <http://wiki.ubuntubr.org/Documentacao/>. Acesso em:
19/2/2016.

7. WINDOWS 10. Disponivel em:

<http://windows.microsoft.com/ptbr/windows10/getstartedwhatsnew/>. Acesso em:
21/2/2016.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | | .
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO — CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informética para Internet

Informética e Comunicacéo

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO

Subsequente

ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo

responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina

Préatica Profissional

STATUS DO COMPONENTE (Marque um

X | OBRIGATORIO

DADOS DO COMPONENTE

] ELETIVO

TCC

Estagio

X na opcgéao)

D OPTATIVO

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N°. de )
Caodigo Nome o TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creditos

(H/A) (H/R)
- Matematica Basica 20 20 2 40 30 1°

Pré-requisitos

Co-requisitos

EMENTA

Aguisicéo e desenvolvimento dos conhecimentos fundamentais da matematica referentes aos
conteudos: historia dos nimeros: nimeros naturais, contagem, conceituacéo das operacgoes,
algoritmo das operacdes elementares, algoritmos em outras bases de numeracgao, poténcias e
raizes, estudo das regularidades numeéricas, ligacdes com as geometrias, progressdes aritmética e
geomeétricas, multiplos e divisores, conjunto dos nimeros inteiros, conjuntos dos racionais, algebra
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dos conjuntos, relacdes e funcgdes, logica proposicional - visando aplicacées na analise e resolucao
de problemas da area de atuacao do profissional a ser formado.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Adquirir e desenvolver os conhecimentos fundamentais da matematica;

2. Conseguir aplicar os conhecimentos matematicos na analise e resolucao de problemas da area
de atuacéo do profissional a ser formado.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposic¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacgéo e discussédo de filmes e casos praticos, onde os
conteudos poderdo ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina terd duas (02) avaliagBes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificagdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacao da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

. Nimeros naturais 40
. Contagem.

. Conceituagéo das operacdes.

. Algoritmos das operacdes.

. Sistemas de numeracéo.

. Mdltiplos e Divisores.

. Produtos Notéaveis, Fatoracdo e Fatorial.

. NUmeros primos e compostos.
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. Aritmética dos inteiros.

10. Poténcias, Raizes e LigacBes com a geometria.
11. Ndameros Racionias.

12. Médias e Porcentagens.

13. Agebra dos conjuntos.

14. Linguagem Proposicional.

15. Relagbes e Funcdes.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BOYER, C. Hist6ria da Matematica. Sdo Paulo: Edgard Bllcher, 1974.

2. BELFORT, E. e GUIMARAES, L.C. Algebra para Professores, Rio de.Janeiro: IM-UFRJ,
2000.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. IFRAH, F. Os nameros — A Histéria de uma Grande Invencdo. Sao Paulo: Globo, 2001.

2. MILLES, F.C.P. e Coelho, S.P. NUmeros: uma Introducéo a Matematica. Sao Paulo:
Edusp, 1999.

3. FILHO, Edgard. A. Iniciacdo a Légica Matematica. Editora Sao Paulo: Nobel, 2002.

4, |EZZI, G.; MURAKAMI, C. Fundamentos de Matematica Elementar 1, 8. ed. Sao Paulo:

Atual, 2004.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAQAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | | .
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO — CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informética para Internet

Informética e Comunicacéo

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO

Subsequente

ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo

responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éao)

X | Disciplina

Préatica Profissional

STATUS DO COMPONENTE (Marque um

X | OBRIGATORIO

DADOS DO COMPONENTE

] ELETIVO

TCC

Estagio

X na opcgéao)

D OPTATIVO

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N°. de )
Caodigo Nome o TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creditos

(H/A) (H/R)
- Redes de 40 40 4 80 60 1°
Computadores

Pré-requisitos

Co-requisitos -

EMENTA

Capacitacéo do aluno para a compreenséo e aplicabilidade dos fundamentos de rede de
computadores aplicados ao contexto de desenvolvimento de sistemas para Internet. Estudo de
pilha de protocolos, modelo OSI, arquitetura TCP/IP, protocolo HTTP, programacao de sockets.
Desenvolvimento um projeto de uma aplicacéo distribuida, durante o curso.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS
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. Identificar os fundamentos de rede de computador
. Classificar, observar elementos e modelos de redes
. Definir utilizacdo de Topologia fisica de rede

. Distinguir os modelos OSlI, IEEE, e TCP/IP conforme seja suas camadas

1

2

3

4

5. Reconhecer Protocolos de Comunicacao

6. Reconhecer Enderecamento IP e Mascara de SubRede

7. Realizar calculos com enderecamento IPv4

8. Aplicar os fundamentos e classificacdo do IPv6

9. Reconhecer mensagens dos variados protocolos de aplicacdo

10. Implementar um sistema distribuido através de sockets

METODOLOGIA

Durante o curso, o aluno tera aulas tedricas, exercicios praticos e avaliagfes. O aluno devera
conhecer redes de computadores, estudando as camadas de forma linear. A disciplina devera focar
também em aspectos praticos de redes referente ao desenvolvimento de software, tais como
sockets, protocolos de aplicages conhecidos e definicdo de protocolos.

AVALIACAO

A disciplina tera duas (02) avaliagdes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacdo da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

. Sistema basico de transmissao de dados 80
. Classificacdo de redes
. Pilha de protocolos

. Modelo OSl e TCP/IP

1

2

3

4

5. Camada de aplicacéo
6. Sockets

7. Protocolo HTTP

8. Camada de Transporte

9. Protocolos TCP e UDP

10 Camada de Rede

11. Roteadores

12. Algoritmos de roteamento

13. Camada de Enlace

14. O padrao Ethernet
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15. Camada fisica

16. Padréo 802.11

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. KUROSE, J. Redes de Computadores e a Internet. 6. ed. Pearson Education, 2013.

2. TANENBAUM, Andrew S; J. WETHERALL, David. Redes de Computadores. 5. ed. S&o
Paulo: Pearson Education, 2011.

3. HTTP. Disponivel em: <https://developer.mozilla.org/pt-BR/docs/Web/HTTP>. Acessado
em: 06/03/2018

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ALEGRIM, Paulo Dias de. Simulagdo computacional para redes de computadores. Rio
de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2009.

2. TORRES, Gabriel. Redes de Computadores. 2. Ed.. Novaterra, 2014.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | | .
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO — CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informética para Internet

Informética e Comunicacéo

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO

Subsequente

ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo

responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢éao)

X | Disciplina

Préatica Profissional

STATUS DO COMPONENTE (Marque um

X | OBRIGATORIO

DADOS DO COMPONENTE

[ ] ELETIVO

TCC

Estagio

X na opcgéao)

D OPTATIVO

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N°. de )
Caodigo Nome o TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creditos

(H/A) (H/R)
- Légica de 50 50 5 100 75 1°
Programacéao

Pré-requisitos

Co-requisitos

EMENTA

Estudo dos elementos essenciais de processamento de dados. Sistemas algébricos e relacionais.
Algebra booleana. Conceitos de algoritmo, dado, variavel, vetor, matriz, instrugéo e programa.
Hierarquia l6gica de informacao (campos, registros, arquivos, organizacao, etc.). Algoritmo de
Pesquisa e Ordenacao. Estudos de caso.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS
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1. Utilizar uma linguagem escrita para construir algoritmos seguindo os preceitos da programacao
estruturada.

2. Empregar estruturas de dados homogéneas e/ou heterogéneas e modulos na resolucéo de
problemas computacionais

3. Reconhecer técnicas de registro de informag6es em um sistema;
4. Selecionar adequadamente a técnica de algoritmos para otimizacdo de um sistema;

5. Diferenciar as técnicas de armazenamento temporario de dados visando uma melhor adequagédo
ao desempenho do hardware.

6. Construir a integragédo dos mddulos (Sub-rotinas) desenvolvidos separadamente da ideia central
do problema.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposic¢des dialogadas, grupos de discusséo,
seminarios, debates competitivos, apresentagdo e discussédo de filmes e casos praticos, onde os
conteudos poderdo ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina terd duas (02) avaliagBes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprova¢éo da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH
1. Conceitos basicos. 100
2. ldentificadores e tipos de dados béasicos.

3. Constantes e variaveis.

4. Operadores e prioridades dos operadores.

5. Comandos de atribuicéo, entrada e saida.

6. Estruturas de Selecéao.

7. Estruturas de Repeticao.

8. Estruturas homogéneas de dados (vetor e matriz)

9. Estruturas heterogénea de dados (registros)

10. Procedimentos

11. Escopo de nomes

12. Passagem de parametros

13. Funcbes

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CORMEN, Thomas H.; RIVEST, Ronald L.; STEIN, Clifford; LEISERSON, Charles E.
Algoritmos: teoria e préatica. 3.ed. S&o Paulo: Erica, 2012.
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2
3

. FARRER, Harry. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro: LCT, 2008.

. SILVEIRA Paulo, ALMEIDA, Adriano: Logica de Programacdo -Crie seus primeiros
programas usando Javascript e HTML. Casa do Cadigo, 2014

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. CARBONI, Irenice de Fatima. Logica de Programacéo. S&o Paulo: Thomson, 2003.

2. FERNANDA, Ana Gomes Ascencio. Fundamentos da Programacao de Computadores.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

3. FORBELLONE, André Luiz Villar. Légica de programacao: a construcao de algoritmos e
estrutura de dados. 3 ed. S&o Paulo: Brochura, 2005.

4. MANZANO, José Augusto N G; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos: Logica para
Desenvolvimento de Programag&do de Computadores. 22 ed. S&o Paulo. Erica, 2009.

5. SOARES, Marcio Vieira; GOMES, Marcelo Marques; Souza, Marco Anténio. Algoritmos e
Logica de Programacdo. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE
DEN/ CIPI
ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE

o PERNAMBUCO
EEI PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO — CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informatica para Internet

Informatica e Comunicacao

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO

Subsequente

2019.2

ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

A cOpia deste programa so6 é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina

Pratica Profissional

TCC

Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO

DADOS DO COMPONENTE

D ELETIVO

D OPTATIVO

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N°. de )
Cdédigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creditos

(H/A) (H/R)
- Desenvolvimento 20 20 2 40 30 1°

WEB 1

Pré-requisitos

Co-requisitos

EMENTA

Capacitagdo do discente no desenvolvimento de websites estaticos e na publicacéo destes na

Internet.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Utilizar uma linguagem de programacéo e conceitos de design na producéo de sites web;

2. Reconhecer técnicas de registro de informagdes em um sistema web;

3. Selecionar adequadamente a técnica de algoritmos para otimizacdo de um sistema web;
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4. Construir folhas de estilos para formatacao integral do site web desenvolvido.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposic¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacéo e discussao de filmes e casos praticos, onde os
contetidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina tera duas (02) avaliagdes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprova¢éo da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1.Conceitos Bésicos de Internet 40
1.1 Conceito e mecanismo bésico de funcionamento da Internet

1.2 Servicos da Internet

1.3 Protocolos utilizados

2. Conceitos Bésicos de Programacéo para Web

2.1 Conceito de paginas estaticas e dinamicas

2.3 Diferencgas entre Programacé&o no lado cliente Programacéo no lado servidor
3. Linguagem de Marcacéo - HTML5

3.1 Tags basicas

3.2 Tabelas

3.3 Frames

3.4 Forms e controles

3.5 Submisséo de dados

4. Folhas de Estilo - CSS3

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. COSTA, C. J. Desenvolvimento para WEB. ITML press / Lusocredito, 2007.
2. FLANAGAN, D. Javascriot - O Guia Definitivo 4. ed.. Ed. Bookman, 2002.

3. SOARES, W. PHP 5 - Conceitos, Programacao e Integracdo com Banco de Dados. ed.
Erica, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ARAUJO, Everton Coimbra. Desenvolvimento Para Web Com Java. Visual Books, 2010.
2. CARBONI, Irenice de Fatima. Légica de Programacao. Sdo Paulo: Thomson, 2003.

3. ELMASRI, Ramez, NAVATHE, Shamkant; Sistemas de Banco de Dados. 6. ed, Sdo Paulo;
Ed. Addison-Wesley, 2010.
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4. MELO, Alexandre Altair de; LUCKOW, Décio Heinzelmann. Programacdao Java para a Web.

Novatec, 2010.

5. STAUFFER, Todd. Dominando o essencial: HTML 3.2. Campus, 1997

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN/ CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO

ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
1] PERNAMBUCO
[ | | ;
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informatica para Internet

Informatica e Comunicacgéo

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO

Subsequente

ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

2019.2

91




A copia deste programa s6 é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina TCC

Pratica Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opcao)

X | OBRIGATORIO ELETIVO

] [:}OPTAHVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N de )
Cdédigo Nome o TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creéditos

(H/A) (H/R)
- Seguranca do 20 20 2 40 30 1°
Trabalho

Pré-requisitos Co-requisitos

EMENTA

Andlise das normas técnicas que regulam a seguranca no trabalho. Aplicagdo dos conceitos de
prevencdo de acidentes, preservacdo do meio ambiente e da Saude. Utilizacdode maneira
adequada dos equipamentos de protecdo de acordo com a &rea de formagéo.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Conhecer as normas técnicas que regulam a seguranca no trabalho;
2. Aplicar os conceitos de prevencao de acidentes, preservacdo do meio ambiente e da Saude;

3. Saber utilizar os equipamentos de protecdo de acordo com a area de formacdao.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposi¢des dialogadas, grupos de discusséo,
seminérios, debates competitivos, apresentacao e discussao de filmes e casos praticos, onde os
conteudos poderédo ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina tera duas (02) avaliagbes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacao da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagdes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Histdrico da Prevengéo de Acidentes; 40

2. Conceito de Acidente de Trabalho;
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10.Preservacdo do Meio Ambiente: conceituacéo e importancia;
11.Aspectos legais, institucionais e 6rgaos regulamentadores de Meio Ambiente;
12.Programa de preservacao do meio ambiente;

13.Noc¢bes de Preservacéo da Saude.

. Legislacéo de Seguranca do Trabalho;

. Servico especializado em Engenharia de Seguranca e Medicina do Trabalho;
. Comissao Interna de Prevencéao de Acidentes;

. Equipamento de Protecéo Individual;

. Mapa de Riscos;

. Ergonomia;

. Protecdo Contra Incéndios;

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.
2.

CAMPOS, A. CIPA - Uma Nova Abordagem. 14. dd. Editora SENAC. S&o Paulo, 1999.

FURRIELA, R. Democracia, Cidadania e Protecdo do Meio Ambiente. Sdo Paulo:
Editora Annablume, 2002.

VALLE, C.; Lage, H. Meio Ambiente: Acidentes, Li¢cBes e Soluc¢bes. Sao Paulo: Editora
Senac, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ABEPRO. Higiene e Seguranc¢a do Trabalho. Editota Campus.
2. PEREIRA, Alexandre Demetrius. Tratado de Seguranca e Saude Ocupacional. Séo
Paulo: Editora LTR, 2006.
3. RIDEEL. Seguranca e Medicina do Trabalho. NR 1 a 15.
4. SARAIVA. Seguranca e Medicina do Trabalho. 9. ed. S&o Paulo: 2012.
5. ZOCCHIO, Alvaro. Préatica da prevencao de acidentes: ABC da seguranca do trabalho.
72 ed. rev. e ampl. S&o Paulo: LTR, 2002.
DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE
DEN / CIPI
ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | | .
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO — CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informética para Internet

Informética e Comunicacéo

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO

Subsequente

ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo

responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina

Préatica Profissional

STATUS DO COMPONENTE (Marque um

X | OBRIGATORIO

DADOS DO COMPONENTE

] ELETIVO

TCC

Estagio

X na opcgéao)

D OPTATIVO

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N°. de )
Caodigo Nome o TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creditos

(H/A) (H/R)
- Matematica Aplicada 20 20 2 40 30 20

Pré-requisitos

Co-requisitos

EMENTA

Aguisicéo e desenvolvimento dos conhecimentos fundamentais da matematica referentes aos
conteudos: matrizes e sistemas lineares, sequéncias e combinacdes e algebra booleana - visando
aplicacdes na andlise e resolucéo de problemas da area de atuagéo do profissional a ser formado.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Adquirir e desenvolver os conhecimentos fundamentais da matematica;
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2. Conseguir aplicar os conhecimentos matematicos na analise e resolucdo de problemas da area
de atuacéo do profissional a ser formado.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposi¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacgédo e discussédo de filmes e casos praticos, onde os
contetidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina tera duas (02) avaliagcbes durante o periodo, a intervalos previamente programados, o0s
guais devem expressar o resultado da verificagdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacao da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagdes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Algebra dos conjuntos; 80
- Formas de representacéo de conjuntos;

- Operag0es: reunido, intersecdo e complemento;

2. Légica proposicional;

- A linguagem da logica proposicional: conectivos l6gicos;
- Operacgo0es logicas e a tabela-verdade

- Diagramas de Venn-Euler

- Leis de Morgan

- Reciproca, contraria e contrapositiva

3. Relagdes e fungbes

- Produto cartesiano de conjuntos

- Conjunto dos nimeros reais

- Intervalos numéricos e suas operagdes

- Graficos

- Funcg@es particulares: linear, quadratica, exponencial e logaritmica
4. Algebra booleana

- Estrutura da algebra booleana

5. Sistemas lineares

- Equacéo linear e sistema com duas equacdes lineares

- Interpretagcdo geométrica

- Solucdo de um sistema de equacdes lineares

6. Matrizes
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- Operac¢Bes com matrizes: adicao e multiplicacédo
- Produto de matrizes

- Determinante

- Matriz Inversa

- Matrizes Booleanas

7. Matrizes e sistemas lineares

- Determinante e sistemas lineares

- Método de Gauss

8. Vetores no plano e no espaco

- Operag0es entre vetores

- Interpretacdo geométrica

- Base e Combinagéo linear

9. Sequéncias e Combinagbes

- Sequéncias numéricas

- Sequéncias recursivas

-Andlise combinatéria: o principio fundamental da contagem

-Arranjos, Permuta¢c8es e Combinacfes

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.
2.

DAGHLIAN, Jacob. Légica e Algebra de Boole. S&o Paulo: Atlas, 2008.

GERSTING, Judith L. Fundamentos Matemaéticos para Ciéncia da Computacéo, 5. ed.
Rio de Janeiro: LTC, 2004.

MENEZES, Paulo Blauth. Matematica discreta para computacéo e informética, 4. ed.
Porto Alegre: Bookman, 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FILHO, Edgard. A. Iniciagdo a L6gica Matemética. Editora S&o Paulo: Nobel, 2002.

IEZZI, G.; MURAKAMI, C. Fundamentos de Matematica Elementar 1, 8. ed. Sao Paulo:
Atual, 2004.

LIPSCHUTZ, Seymour e Lipson, Marc. Matemética Discreta. Colecdo Schaum,
Bookman, 2004.

ROSEN, K. Matematica Discreta e Suas Aplicac8es. 6. ed., Mc Graw Hill, 2009.

SCHEINERMAN, Edward R. Matematica Discreta: uma introducdo. S&do Paulo: Pioneira
Thompson, 2003.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN/ CIPI
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ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO

ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | |
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informatica para Internet

Informatica e Comunicacao

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO

Subsequente

ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

2019.2

A cOpia deste programa so6 é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina

Pratica Profissional

TCC

Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO

DADOS DO COMPONENTE

D ELETIVO

D OPTATIVO

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N°. de )
Cdédigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creditos

(H/A) (H/R)
- Banco de Dados 30 30 3 60 45 20

Pré-requisitos

Co-requisitos

EMENTA

Capacitacéo do discente no desenvolvimento, instalacdo, gerenciamento e manutengéo de bancos

de dados para sistemas web.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Identificar componentes de um Sistema de Banco de Dados e conhecer os principais itens a
serem analisados na modelagem e gerenciamento de dados.

2. Elaborar modelos conceituais de dados. Elaborar modelos relacionais de dados.

3. Conhecer os comandos da sub linguagem de consulta SQL (Structured Query Language).
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4. Elaborar aplica¢®es utilizando recursos de um SGBD relacional.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposic¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacao e discussao de filmes e casos praticos, onde 0s
contetidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina tera duas (02) avalia¢cdes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprova¢éo da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

. Conceito de Banco de Dados e Componentes de um Sistemas de Banco de Dados | 60
. Usuarios

. Hardware

. Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD’s)
. Redundéncia e Inconsisténcia de dados.

. Seguranca e integridade de Banco de Dados.

. Modelo Entidade e Relacionamento

. Implementacdo do Modelo Relacional

© o0 N oo o B~ w N P

. SQL (Structured Query Language)
10. SGBD Relacional

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. ELMASRI, Ramez, NAVATHE, Shamkant; Sistemas de Banco de Dados. 6. ed, Sao Paulo;
Ed. Addison-Wesley, 2010.

2. DATE, C. J. Introducéo a sistemas de banco de dados. 8. ed. Rio de Janeiro: Campus,
2004.

3. HEUSER. C. A. Projeto de banco de dados. 6. ed., Porto Alegre: Bookman, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ALVES, William Pereira. Banco de Dados - Teoria e Desenvolvimento. Editora Erica. 2009

2. COUGQO, Paulo. Modelagem Conceitual e Projeto de Banco de Dados. Editora Elsevier,
1997.

3. LIGHTSTONE, Sam, NADEAU, Tom, JAGADISH, H. V. Projeto e Modelagem de Banco
de Dados. Editora Elsevier Academic, 2013.

4. LIMA, Alvaro Gullive Brandao de. Analise de riscos e vulnerabilidades em banco de
dados oracle 11g - uma auditoria pratica e didatica. Editora Ciéncia Moderna, 2015.
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5. SUDARSHAN, S., KORTH, Henry F. Korth, SILBERSCHATZ, Abraham. Sistema de Banco
de Dados. Editora Campus Elsevier. 2006.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN/ CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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http://livraria.folha.com.br/autor/s-sudarshan/5581
http://livraria.folha.com.br/autor/abraham-silberschatz/13854
http://livraria.folha.com.br/autor/abraham-silberschatz/13854

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
CT ]| PERNAMBUCO
[ | | .
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
Informatica para Internet Informatica e Comunicagao

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

Subsequente 2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina TCC

Prética Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO [ ] ELETIVO D OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria C. H. C. H.
o Semanal (H/A) N°. de )
Caodigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo

Teorica | Pratica | Créditos
(H/A) (H/R)

- Desenvolvimento 30 30 3 60 45 20
WEB 2
Pré-requisitos Légica de Programacéo + Co-requisitos

Desenvolvimento WEB 1

EMENTA

Capacitagdo do discente no desenvolvimento de websites dinAmicos e na publicagéo destes na
Internet.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS
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1. Utilizar uma linguagem de programacéo e conceitos de design na producao de sites web
din&micos;

2. Reconhecer técnicas de registro de informag¢des em um sistema web dinamico;

3. Selecionar adequadamente a técnica de algoritmos para otimizagao de um sistema web
dindmico;

4. Construir folhas de estilos para formatagéo integral do site web dindmico desenvolvido.

METODOLOGIA

A disciplina serd ministrada utilizando-se recursos de exposi¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacgédo e discussédo de filmes e casos praticos, onde os
contelidos poderéo ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina tera duas (02) avaliagdes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificagdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacao da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Linguagem de Script para o lado Cliente - JavaScript 60
1.1 Eventos em controles de forms

1.2 Relagéo entre eventos e codigo de script

1.3 Insercdo de um script em uma pagina web

1.4 Sintaxe béasica de JavaScript

1.5 FuncgBes basicas

1.6 Biblioteca e componentes JavaScript

2. PHP

2.1 Tipos e Operadores

2.2 Estruturas de Controle

2.3 Funcgoes

2.4 Formulérios WEB e PHP

2.5 Manipulacdo de Strings

2.6 Arrays

2.6 Manipulacdo de arquivos: gerando relatérios, geracdo de PDFs e planilhas
2.7 Cookies e Sessofes

2.8 Acesso a Banco de Dados

2.9 Feicdes de Orientacdo a Objetos

BIBLIOGRAFIA BASICA
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1. COSTA, C. J. Desenvolvimento para WEB. ITML press / Lusocredito, 2007.

2. FLANAGAN, D. Javascript — O Guia Definitivo. 4. Ed.. Ed. Bookman, 2002.

3. SOARES, W. PHP 5 - Conceitos, Programac&o e Integracdo com Banco de Dados. Erica,
2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. BENTO, Edvaldo Junior; Desenvolvimento WEB com PHP e MySQL. Casa do Cddigo,
2013.

2. DALL’OGLIO, Pablo; PHP - Programando com Orientac&o a Objetos. Editora Novatec,
2015.

3. MELO, Alexandre Altair de; LUCKOW, Décio Heinzelmann. Programacé&o Java para a
Web. Novatec, 2010.

4. PIT, Chris; PRO PHP MVC; Nova York. Editora SPRINGER VERLAG NY. 2012.

5. TURINI, Rodrigo; PHP e Laravel - Crie aplicacGes Web como um verdadeiro arteséo.
Casa do Cadigo, 2015.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE
DEN / CIPI
ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE

o PERNAMBUCO
=5d )
oam PRO-REITORIA DE ENSINO

DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES

CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

CURSOS TECNICOS

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informatica para Internet Informatica e Comunicagao

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

Subsequente 2019.2

A cbpia deste programa so é véalida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina TCC

Prética Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO

D ELETIVO D OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N°. de )
Caodigo Nome o TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Créditos

(H/A) (H/R)
- Etica Profissional e 20 20 2 40 30 20
Cidadania

Pré-requisitos Co-requisitos

EMENTA

Compreensao e aplicagdo dos principios basicos legais, éticos e morais para formacéo de
profissionais habilitados ao desenvolvimento de solu¢des computacionais.
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COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Reconhecer os principios basicos legais, éticos e morais na formacéo do ser.

2. Aplicar tais principios na profissédo e no desenvolvimento de solu¢des computacionais.

METODOLOGIA

A disciplina serd ministrada utilizando-se recursos de exposi¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacéo e discussao de filmes e casos praticos, onde os
contelidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina terd duas (02) avaliagBes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprova¢éo da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH
1. Diferencas individuais e préticas culturais 40
+ Cidadania

+ Cidadania e valorizagao do idoso

* Inclusédo digital da terceira idade Valores

* Moral

* Normas morais

* Relativismo moral

« Etica

» Concepgdes éticas

« Etica humanista

* Histdria e cultura afro-brasileira e indigena e suas contribui¢cdes para a sociedade
« Etica das relagdes

« Etica Ambiental no contexto da informatica
» Trabalho e alienagédo do ser humano

* Busca da realizagéo profissional

* Importancia do ambiente de trabalho

* Construcdo da identidade

« Etica e Computagao

* Propriedade Intelectual

+ Codigo de Etica Profissional

* Acesso nao autorizado
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« Etica na Internet

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.
2.

4,

CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. S&o Paulo: Atica, 2005.

DUPAS, Gilberto. Etica e poder na sociedade da informac&o: de como a autonomia das
novas tecnologias obriga a rever o mito do progresso. 2. ed. rev. Ampl. Sdo Paulo: UNESP,
2001.

GALLO, Silvio. Etica e cidadania: caminhos da filosofia: elementos para o ensino da
filosofia. S&o Paulo: Papirus. 2005.

SA, Antonio Lopes. Etica Profissional. Sdo Paulo: Altas, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

BARBOSA, C. B., QUEIROZ, J. J., ALVES, J. F. Ntcleo Basico: Etica Profissional e
Cidadania Organizacional. Governo de S&o Paulo, Volume 4, Funda¢&do Padre Anchieta,
2011. Disponivel em: <
http://www.etecjosedagnoni.com.br/downloads/Nucleobasico/VOL.4-

ETICA PROFISSIONAL_E_CIDADANIA_ORGANIZACIONAL.pdf>. Acesso em: 23/2/2016.

MEC, FNDE, SEDUCB. Etica e Cidadania: construindo valores na escola e na sociedade.
2007. Disponivel em: <http://portal. mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/Etica/liv_etic_cidad.pdf>.
Acesso em: 23/2/2016.

NALINI, José Renato. Etica geral e profissional. RT, 2006.
RODRIGUEZ, Martins. Etica e responsabilidade social nas empresas. Elsevier, 2005.

SROUR, Robert Henry. Etica empresarial: a gestdo da reputagéo: posturas responsaveis.
Campus, 2003.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | | i
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
Informatica para Internet Informatica e Comunicagao

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

Subsequente 2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina TCC

Prética Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO [ ] ELETIVO D OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria C. H. C. H.
o Semanal (H/A) N°. de )
Caodigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo

Teorica | Pratica | Créditos
(H/A) (H/R)

- Programacéo 30 30 3 60 45 20
Orientada a Objetos

Pré-requisitos Légica de Programacéo Co-requisitos

EMENTA

Capacitacdo do aluno a construir programas de computador utilizando o paradigma de
programagcao orientado a objetos, através dos seus principais conceitos e materializando os
mesmos em uma linguagem de programacao.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS
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1. Utilizar uma linguagem de programacao para construir algoritmos seguindo os preceitos da
programagéo orientada a objetos;

2. Utilizar conceitos de classe, objetos, atributos, métodos na construgdo de um sistema backend;

3. Construir a integragdo dos modulos (métodos) desenvolvidos separadamente da ideia central do
problema.

METODOLOGIA

A disciplina serd ministrada utilizando-se recursos de exposi¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentagdo e discussédo de filmes e casos praticos, onde os
contelidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina tera duas (02) avaliagdes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificagdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacao da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagdes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

Introducéo a Orientacéo a Objetos 60
e Introducéo a Plataforma OO
e Linguagem OO “Estruturada”
e Introducdo a OO
e Classes, objetos, atributos e métodos
e Referéncias, variaveis e objetos
e Strings e Arrays
e Enumeracdes
e Heranca
e Converséo de Tipos
e implicitas
e explicitas (casting e instanceof)
e Encapsulamento
e Pacotes
e Modificadores de Acesso
e private, default, protected, public, static e final
e Polimorfismo
e sobrecarga
e sobrescrita

e Classes abstratas
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Interfaces

Excecbes

Array, Collections
Generics

Arquitetura em camadas

Novidades nas linguagens de programacao OO

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.
2.
3.
4,

DEITEL, H.; DEITEL, P. Java — Como Programar. 10 ed. S&o Paulo: Pearson, 2016.
SIERRA, K. Use a Cabec¢a Java. 2.ed. Alta Books. 2007.
HORSTMANN, C. Big Java. S&o Paulo: Bookman Companhia Ed, 2005.

GAMMA, E. et al. Padrdes de projeto: solucdes reutilizdveis de software orientado a
objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. BARNES, D. B.; KOLLING, M. Programac&o orientada a objetos com Java. Pearson, 4a
ed, 2008.
2. CAELUM, Java e Orientagao a Obetos. Curso JF-11. Disponivel em:
<http://www.caelum.com.br>. Acesso em: 06/03/2019.
3. CAMARAO, C.; FIGUEIREDO, L. Programag&o de Computadores em Java. [s.l]: RIO DE
JANEIRO: LTC, 2003. Disponivel em: <http://www.dcc.ufmg.br/~camarao/ipcj/>. Acesso
em: 06/03/2019.
4. Revista Java Magazine. DevMedia.
5. TURINI, Rodrigo. Desbravando Java e Orientacdo a Objetos: Um guia para o iniciante
da linguagem. Casa do Cddigo. 2014.
DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE
DEN / CIPI
ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
o INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
[ | ] PERNAMBUCO
HER )
oo PRO-REITORIA DE ENSINO
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http://www.dcc.ufmg.br/~camarao/ipcj/

DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES

CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR

CURSOS TECNICOS

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informatica para Internet Informatica e Comunicacao

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

Subsequente 2019.2

A cOpia deste programa so6 é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

Disciplina TCC

X | Prética Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢éao)

X | OBRIGATORIO [ ] ELETIVO D OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria C. H. C. H.
o Semanal (H/A) N°. de )
Cdédigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo

Teobrica | Pratica | Créditos
(HIA) (H/R)

- Projeto e Pratica 1 40 40 4 80 60 20

Pré-requisitos Desenvolvimento Web 1 + Co-requisitos
Légica de Programacéao

EMENTA

Capacitagdo dos alunos no contexto do mercado de trabalho com um projeto pratico de
desenvolvimento de um produto, acompanhado pelo professor.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Aplicar os conhecimentos adquiridos nos componentes curriculares dos 1° e 2° periodos.

2. Integrar as acdes dos componentes curriculares desenvolvidas ao longo do curso, no contexto
geral do curso e em sua vida profissional.

3. Elaborar projetos e relatérios integrados aos contetidos abordados ao longo do curso.

METODOLOGIA
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A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposic¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacgédo e discussédo de filmes e casos praticos, onde os
contetidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina teré duas (02) avaliagdes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacgéo da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificacdes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Aplicacdo dos conceitos trabalhados nos componentes curriculares do curso. 80
2. Apresentacdo das normas do trabalho aos estudantes;
3. Definicdo do tema e escopo do projeto;

4. Desenvolvimento do trabalho, abordando-se o contelddo das disciplinas
especificas do curso técnico em informatica para internet.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. COSTA, C. J. Desenvolvimento para WEB. ITML press / Lusocredito, 2007.

2. LAKATOS, E.M.; MARCONI, M.A. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3. ed. Sao
Paulo: Atlas, 1996.

3. MATTAR NETO, J.A. Metodologia cientifica na era da informatica. S&o Paulo: Saraiva,
2002.

Observacdo: Serdo utilizadas as bibliografias dos componentes curriculares do curso, conforme
desenvolvimento da prética profissional.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. COUGO, Paulo; Modelagem Conceitual e Projeto de Banco de Dados. Editora Elsevier.
1997

2. GILLENSON, Mark L. Fundamentos de sistemas de geréncia de banco de dados. S&o
Paulo: LTC, 2006.

3. LIGHTSTONE, Sam, NADEAU, Tom, JAGADISH, H. V.; Projeto e Modelagem de Banco
de Dados. Editora Elsevier Academic. 2013.

4. LIMA, Alvaro Gullive Brandao Der; Andlise de Riscos e Vulnerabilidades em Banco de
Dados Oracle 11g - Uma Auditoria Pratica e Didatica. Editora Ciéncia Moderna. 2015.

5. MARQUES, Heitor Romero et al. Metodologia do Trabalho e da Pesquisa Cientifica. 2.
ed. Campo Grande: UCDB, 2006.

Observacédo: Serédo utilizadas as bibliografias complementares dos componentes curriculares do
curso, conforme desenvolvimento da pratica profissional.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI
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ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | |
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informatica para Internet Informatica e Comunicacao

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

Subsequente 2019.2

A cOpia deste programa so6 é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina TCC

Pratica Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO

D ELETIVO D OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria C. H. C. H.
Semanal (H/A) N°. de

Cdédigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creditos
(H/A) (H/R)
- Engenharia de 40 40 4 80 60 20
Software

Pré-requisitos

Co-requisitos

EMENTA

Introducao e estudo dos métodos de diferentes abordagens para planejamento, gerenciamento,
desenvolvimento, teste e manuten¢é@o de um software com alta qualidade.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Identificar e aplicar as metodologias de desenvolvimento de software;

2. Conhecer e analisar os métodos de planejamento, gerenciamento, restes e manutenibilidade de

softwares;
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METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposic¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacéo e discussao de filmes e casos praticos, onde os
contetidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina terd duas (02) avaliagdes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacao da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Introducéo 80
* Visdo geral da area de engenharia de software;

» Conceitos de produto (sistemas de software) e processo de desenvolvimento de
software;

» Paradigmas (modelos de processo).

2. Levantamento de requisitos de sistemas de software
+ Conceitos;

* Técnicas para extragao de requisitos;

* Analise de requisitos de sistemas de software;

* Tipos de requisitos: funcional, ndo funcional e de sistemas.
» Documentagéao de especificagdo do sistema.

3. Andlise e Projeto de Sistemas de Software

* Introdugao a Arquitetura de sistemas;

* Qualidade do projeto: coesao, acoplamento e outros;
* Introducdo a UML

» Diagramas de Caso de Uso e de Classe

» Padrées de Projeto

» Documentacéo do projeto (Arquitetura de Software)
4. Gerenciamento de Projetos de Software;

* Definicdo de Metas e objetivos;

» Gerenciamento de Projetos

« Estudo de viabilidade

» Desenvolvimento de Cronogramas.

« Estimativas: métricas e modelos de custo;
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* Pontos de Fungao

+ Métodos Ageis de Gerenciamento de Projetos

5. Qualidade de Software

* Introducdo a Qualidade de Software

* Modelos de Qualidade de Software

6. Testes de Software

* Introducéo a Testes de Software

* Tipos de Testes de Software

» Ferramentas de Testes de Software

7. Estudo de Caso

» Levantamento e Analise de requisitos de um sistema de software;
» Documentagéo de requisitos;

» Documentagéao do Projeto de arquitetura e projeto detalhado do sistema;

» Cronograma de um Projeto de Software

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.
2.
3.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo: Pearson, 2011.
Lima, A. da S. Uml 2.5 - do Requisito A Solug&o.Editora Erica, 2014.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de software: Uma Abordagem Profissional. 8. ed. McGraw-
Hill, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. FILHO, W. P. P. Engenharia de Software - Fundamentos, Métodos e Padrdes. LTC, 2009.
2. GILLENSON, Mark L. Fundamentos de sistemas de geréncia de banco de dados. LTC,
2006.
3. GONZAGA, Jorge Luiz. Dominando o PostgreSQL. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.
4. ELMASRI, Ramez, NAVATHE, Shamkant; Sistemas de Banco de Dados. 6. ed, Sdo Paulo;
Ed. Addison-Wesley, 2010.
5. REVISTA ENGENHARIA DE SOFTWARE MAGAZINE - Editora Devmedia.
DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE
DEN / CIPI
ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | | .
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO — CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informatica para Internet Informatica e Comunicagao

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

Subsequente 2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

Disciplina TCC

X | Pratica Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO [ ] ELETIVO

D OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N°. de )
Caodigo Nome o TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creditos

(H/A) (H/R)
- Geréncia de 20 20 2 40 30 20
Configuracédo e
Mudanca

Pré-requisitos Co-requisitos

EMENTA

Conceitos, terminologia e Ferramentas. A atividade de geréncia de configuracdo. Identificacdo de
itens de configuracdo. Atributos a serem registrados para cada item de configuragéo.
Armazenamento. Controle de mudancas. Relatorios de status. Controle de versdes e linhas base ou
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de referéncia (baselines). Principios de geréncia de configuracdo e relacdo com atividades de
desenvolvimento de software. Devops e integra¢do continua.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Identificar e aplicar as metodologias de desenvolvimento de software;
2. Conhecer e Controlar o processo de gestdo de configuracdo e mudanca;
3. Manter a integridade dos itens de configuracéo e das baselines;

4. ldentificar, controlar e aplicar todo o processo DevOps;

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposi¢cfes dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacao e discussao de filmes e casos praticos, onde 0s
conteudos poderédo ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina terd duas (02) avaliagBes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprova¢éo da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagBes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Apresentacgdo dos conceitos da Geréncia de Configuracdo de Software (GC) no 40
contexto do desenvolvimento de software tradicional e agil.

2. Elaboracéo do planejamento da GC.
3. Apresentacdo da importancia e explicacdo dos conceitos de controle de mudanca.

4. Apresentacao da importancia e explicagdo dos conceitos de construgdo de
sistema (build).

5. Apresentacéo da importancia e explicagdo dos conceitos de gerenciamento de
versoes.

6. Apresentagdo da necessidade de integracao continua e demonstracéo de
funcionamento.

7. Introducao do conceito de provisionamento em ambientes distribuidos.
8. Explicacéo do papel das ferramentas na GC.

9. Estudo e pratica de ferramentas que implementam conceitos de GC.
10. Introducédo ao DevOps.

11. Cadeias de ferramentas DevOps (aspectos-chave do processo de
desenvolvimento e entrega de sistemas):

11.1 - Codificacao - desenvolvimento e reviséo de codigo, ferramentas de
gerenciamento de cédigo-fonte, fusdo (merge) de cédigo.

11.2 - Compilacéo - ferramentas de integracdo continua, estado de compilacéo.
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11.3 -Teste - ferramentas de teste continuo que fornecem feedback sobre riscos do
negocio.

11.4 - Pacote - repositorio de artefato, etapa de pré-implantacéo de aplicagao.

11.5 -Liberacéo - gerenciamento de mudanca, aprovacéo de liberagédo, automacao
de liberacéo.

11.6 -Configuragdo - configuragéo e gerenciamento de infraestrutura, ferramentas de
Infraestrutura como Cadigo.

11.7 -Monitoramento - monitoramento de desempenho de aplica¢cbes, experiéncia do
usudrio final.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. MOLINARI, Leonardo (2007). Geréncia de Configuragdo - Técnicas e Praticas no
Desenvolvimento do Software. Visual Books.

2. PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7. ed.
Porto Alegre: AMGH, 2011. 780 p.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 9. ed. Sdo Paulo, SP: Pearson Prentice
Hall, 2011. xiii, 529 p.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | | i
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
Informatica para Internet Informatica e Comunicagao

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

Subsequente 2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

Disciplina TCC

X | Pratica Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO [ ] ELETIVO j OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria C. H. C. H.
o Semanal (H/A) N°. de ]
Caodigo Nome TOTAL | TOTAL Periodo

Teorica | Pratica | Créditos
(H/A) (H/R)

- Projeto e Prética 2 40 40 4 80 60 3°
Pré-requisitos Programacéo Orientada a Co-requisitos
Objetos + Desenvolvimento
WEB 2

EMENTA

Capacitacdo dos alunos no contexto do mercado de trabalho com um projeto pratico de
desenvolvimento de um produto, acompanhado pelo professor.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS
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1. Integracao dos conhecimentos adquiridos nos componentes curriculares dos periodos anteriores
com o 3 periodo.

2. Trabalho em Equipe.

3. Maturidade em desenvolvimento de software.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposicdes dialogadas, grupos de discusséo,
seminarios, debates competitivos, apresentacgédo e discussédo de filmes e casos praticos, onde os
contetidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina terd duas (02) avaliagBes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificagdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacao da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagdes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Aplicacdo dos conceitos trabalhados nos componentes curriculares do primeiro, 80
segundo e terceiro periodo.

2. Apresentacéo das normas do trabalho aos estudantes;
3. Gerenciamento de Configuracéo (Controle de Verséo);
4. Apoio e acompanhamento da definicdo do tema e escopo do projeto;

5. Apoio e acompanhamento do desenvolvimento do projeto, abordando-se os
contetidos dos componentes curriculares especificos do curso técnico em
informatica para internet.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. COSTA, C. J. Desenvolvimento para WEB. ITML press / Lusocredito, 2007.

2. LAKATOS, E.M.; MARCONI, M.A. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3. ed. Sao
Paulo: Atlas, 1996.

3. MATTAR NETO, J.A. Metodologia cientifica na era da informatica. S0 Paulo: Saraiva,
2002.

Observacéo: Serédo utilizadas as bibliografias dos componentes curriculares do curso, conforme
desenvolvimento da pratica profissional.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. BARNES, D. B.; KOLLING, M. Programacéo orientada a objetos com Java. Pearson,
2008.

2. KURNIAWAN, B. Java para a web com servlets, JSP e EJB. Ciéncia Moderna, 2002.

3. MARQUES, Heitor Romero et al. Metodologia do Trabalho e da Pesquisa Cientifica. 22
ed. Campo Grande: UCDB, 2006.

4. PRESSMAN, R. S. Engenharia de software: Uma Abordagem Profissional. 8. ed. Sao
Paulo: McGraw-Hill, 2016.
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5. SOUZA, A. Spring MVC: Domine o principal framework web Java. Casa do Cédigo, 2015.

Observacédo: Serao utilizadas as bibliografias complementares dos componentes curriculares do
curso, conforme desenvolvimento da prética profissional.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN/ CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | | i
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
Informatica para Internet Informatica e Comunicagao

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

Subsequente 2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina TCC

Prética Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO [ ] ELETIVO D OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria C. H. C. H.
o Semanal (H/A) N°. de )
Caodigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo

Teorica | Pratica | Créditos
(H/A) (H/R)

- Desenvolvimento 50 50 5 100 75 3°
Web 3
Pré-requisitos Programagé&o Orientada a Co-requisitos
Objetos + Desenvolvimento
WEB 2

EMENTA

Projeto e Implementacdo de um sistema web dindmico com tecnologias avancadas utilizando uma
linguagem de programacéao

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS
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1. Consolidar os conhecimentos adquiridos nas disciplinas POO, WEB 1 e 2;
2. Utilizar uma linguagem de programacéao para desenvolver sistemas backend;
3. Utilizar linguagens de marcacédo ou frameworks para desenvolvimentos de sistemas frontend;

4. Utilizar padrdes de projetos no desenvolvimento de um sistema web avancado;

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposicdes dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacéo e discussao de filmes e casos praticos, onde os
contetidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina terd duas (02) avaliagBes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprova¢éo da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Linguagem de Programacéao para o lado Servidor — Servlets e JSP 100
e Introducéo a Java Web

e Servlet API

e Java Server Pages: JSP
e Expression Language: EL
e Taglibs

e JSTL: c:for e c:if

e Montagem de paginas usando JSP e servlets

N

. Persisténcia de Dados com JDBC (Java Database Connectivity)

w

. Spring MVC

e O padrdo MVC

e Introducéo a Spring MVC

e Inserindo uma Entidade com Spring MVC

e Inclusdo de Imagens e Recursos Externos com Spring MVC

e Implementando Func¢des de Listar, Alterar e Remover Entidades com Spring MVC
e Relacionando Entidades e Adicionando Valida¢cdes com Spring MVC

e Implementando um Controle de Acesso com Spring MVC

4. Framework Spring: Injecéo de Dependéncia

5. AJAX

6. Persisténcia de dados com JPA e Hibernate

123



e JDBC e SQL - problemas de manutencao

e Persistir objetos sem escrever SQL

e Unindo os dois mundos através do Mapeamento Objeto-Relacional
e A Java Persistence APl — JPA

e Hibernate Framework

e Mapeamento de relacionamentos entre classes

e Persistindo objetos envolvidos em relacionamentos

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.

2.
3.

LUCKOW, Décio H., MELO, Alexandre Altair de. Programac&o Java para a Web. 1.ed.
Novatec. 2010.

SOUZA, A. Spring MVC: Domine o principal framework web Java. Casa do Cédigo, 2015.
WEISSMAN, Henrique Lobo. Vire o jogo com Spring Framework. Casa do Cdédigo, 2012.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

a r w0 DN

BARNES, D. B.; KOLLING, M. Programac&o orientada a objetos com Java. Pearson,
2008.

GEARY, D., HORSTMANN, C. S. Core JavaServer Faces. Prentice Hall, 2004.
HUNTER, J.; CRAWFORD, W. Java servlet programming. 2.ed. Beijing: O reilly, 2004.
KURNIAWAN, B. Java para a web com servlets, JSP e EJB. Ciéncia Moderna, 2002.

MARQUES, Heitor Romero et al. Metodologia do Trabalho e da Pesquisa Cientifica. 2.
ed. Campo Grande: UCDB, 2006.

Boaglio. F. Spring Boot: Acelere o desenvolvimento de microsservigos. casa do cédigo,
2017

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE

e PERNAMBUCO
EEI PRO-REITORIA DE ENSINO

DIRETORIA DE ENSINO — CAMPUS PALMARES

CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
Informatica para Internet Informética e Comunicagéo
FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTAGAO DA MATRIZ
Subsequente 2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo

responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina TCC

Prética Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO [ ] ELETIVO D OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria C. H. C. H.
o Semanal (H/A) N°. de )
Caodigo Nome o TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creditos
(H/A) (H/R)
- Seguranca de 20 20 2 40 30 3°
Sistemas Web
Pré-requisitos Desenvolvimento web 2 Co-requisitos
EMENTA

Instalacdo, configuracdo e manutencdo de sistemas seguros para sistemas web.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Instalar e configurar sistemas web seguros;
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2. Proteger servidores e sistemas dos perigos virtuais existentes hoje;

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposic¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacéo e discussao de filmes e casos praticos, onde os
contetidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina terd duas (02) avalia¢des durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprova¢éo da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH
1. Historico e Conceitos Basicos da Segurancga Digital 60
1.1 Histdrico

1.2 Conceitos

1.3 Politica de Seguranca da Informacao

1.4 Requisitos para a Segurancga da Informagéo
1.5 Plano de Contigéncia

1.5.1 Backup

1.6 Certificacdes

2. Invasores

2.1 Tipos de Invasores

2.3 Engenharia Social

2.3 Deep Web

3. Malwares

4. Tipos de Ataque e Ferramentas para Prote¢éo e Invaséo
5.Criptografia

5.1 Historico

5.2 Criptologia

5.3 Criptografia

5.3.1 Conceitos

5.3.2 Criptografia simétrica e assimétrica

5.3.3 Funcdes hash

5.4 Assinaturas Digitais

5.5 Certificados Digitais
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5.6 Distribuicdo de Chaves

5.6.1 KDC (Key Distribution Center)
5.6.2 Algoritmo Diffie-Hellman

6. Seguranca em Redes

6.1 MIME e SIMIME

6.2 PGP (Pretty Good privacy)

6.2.1 GnuPG 6.3 Kerberos

6.4 SSL (Secure Sockets Layer) e TLS (Transport Layer Security)
6.5 Firewall

6.5.1 Netfilter/Iptables

6.6 Zona Desmilitarizada

6.7 Sistema de Deteccao de Intrusdo
6.8 Honeyspot

6.9 Redes Privadas Virtuais

6.10 IPSec (IP Security)

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. BASTA, A. etal. Seguranca de Computadores e Teste de Invaséo. 1. ed. Trilha, 2015.
2. GIAVAROTO, Silvio C. R; SANTOS, Gerson R. Kali Linux - Introdu¢éo ao Penetration

Testing. Ciéncia Moderna, 2015.

3. PAULI, Josh. Introducédo ao Web Hacking: Ferramentas e técnicas para invasao de

aplicacdes web. Editora Novatec, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. Goodrich, Michael T., and Roberto Tamassia. Introduc¢do a seguranca de computadores.

Bookman, 2013.

2. KUROSE, J. Redes de Computadores e a Internet. 6. ed. Pearson Education, 2013.

3. TANENBAUM, Andrew S. e WETHERALL, David J. Redes de Computadores. 5. ed. Sao

Paulo: Pearson Education do Brasil, 2011.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | | .
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO — CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informatica para Internet Informética e Comunicagéo

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

Subsequente 2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina TCC

Prética Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO [ ] ELETIVO

D OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N°. de )
Caodigo Nome o TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creditos

(H/A) (H/R)
- Testes de Software 20 20 2 40 30 3°

Pré-requisitos Eng. de Software Co-requisitos

EMENTA

Capacitacdo dos discentes na compreenséo e aplicacao de conceitos fundamentais relacionados a
testes de software.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Compreender e aplicar os conceitos fundamentais relacionados a testes de software
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2. Utilizar os principais métodos, técnicas e ferramentas disponiveis para auxiliar na validacéo e
verificagé@o de softwares

3. Desenvolver habilidades necessarias para a execugao das atividades de teste dentro de uma
metodologia de desenvolvimento de softwares.

METODOLOGIA

A disciplina serd ministrada utilizando-se recursos de exposi¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacgéo e discusséo de filmes e casos praticos, onde os
contelidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina tera duas (02) avaliagbes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacao da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagdes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Fundamentos de Testes 40
1.1. Introducéo ao teste de software
1.2. Porque é necessario testar?
1.3. O que é teste de software?

1.4. Defeito, Erro e Falha

2. Principios gerais do teste

2.1. A psicologia do teste

2.2. Planejamento

2.3. Desenho dos Testes

2.4. Execugédo

2.5. Monitoracgdo e Controle

2.6. Avaliacéo dos Resultados

3. Conceitos fundamentais

3.1. Verificagéo

3.2. Validagéo

4. Técnicas de Testes de Software
4.1. Testes da Caixa Branca

4.2. Testes da Caixa Preta

5. Tipos de Testes

5.1. Funcionalidade

5.2. Usabilidade
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5.3. Confiabilidade

5.4. Desempenho

5.5. Manutenabilidade

5.6. Seguranca

6. Testes em Ambientes Ageis

7. Ferramentas e Automacao de Testes
7.1. Porque automatizar?

7.2. Tipos de ferramentas

7.3. Utilizacéo de Mocks para testes

8. Certificacdes de Teste

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. JINO, M., MALDONADO, J. C., DELAMARO, M. Introduc¢ao ao Teste de Software. Rio de

Janeiro: Editora Elsevier, 2007.

2. MOLINARI, I. Testes de Software - produzindo sistemas melhores e mais confiaveis. Sao

Paulo: Editora Erica, 2013.

3. PUZZI, Mauro; YOUNG, Michal. Teste e Analise de Software - Processos, Principios e

Técnicas. Bookman cia, 20009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. RIOCS, E.; MOREIRA, T. Teste de Software. Alta Books, 2013.

2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 9. ed. Pearson, 20011.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO

ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
® PERNAMBUCO
[ | | i
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
Informatica para Internet Informatica e Comunicagao

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

Subsequente 2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina TCC

Prética Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO ] ELETIVO D OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria C. H. C. H.
o Semanal (H/A) N°de ]
Caodigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo

Teorica | Pratica | Créditos
(H/A) (H/R)

- Empreendedorismo 20 20 2 40 30 3°
e Inovacéo

Pré-requisitos Co-requisitos

EMENTA

Estudo sobre empreendedorismo e Inovacao, perfil empreendedor, Oportunidade de negocios,
plano de negdcios e tecnologia e inovacdo como estratégia organizacional.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS
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1. Dominar os conceitos de empreendedorismo, inovacao e economia criativa.
2. Identificar e desenvolver o perfil empreendedor.

3. Reconhecer oportunidades de negdcios

4. Desenvolver um plano de negocios

5. Reconhecer a importancia das suas habilidades e capacidades no negécio.

6. Compreender a tecnologia e inovacéo como estratégia organizacional.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se de metodologias ativas de ensino e aprendizagem,
partindo-se de problematizagdes e do conhecimento prévio dos alunos. Apresentar-se-a propostas
de pesquisa para resolucdo de problemas, que seréo tratadas preferencialmente de maneira
interdisciplinar. Utilizar-se-4 uma discusséo téorica-conceitual em grupos mediadas pelo professor
e a apresentacao de casos praticos para todos os conteddos ministrados, estimulando o senso
critico e cientifico dos estudantes, além da estreita relagédo entre os contetdos trabalhados em sala
com a realidade do mercado de trabalho e do mundo dos negdcios.

AVALIACAO

A disciplina tera duas (02) avaliagdes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovacao da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificages parciais, nos limites definidos pela Diretoria. Sera privilegiada a
avaliacdo sistemética do desempenho dos alunos, com base em critérios previamente acordados,
gue contemplem os dominios cognitivos, procedimentais e de valores e atitudes.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

40

Conceituacbes de Empreendedorismo, histérico e panorama atual do
Empreendedorismo no Brasil.

Tipos de empreendedores: corporativo, social, publico, intraempreendedor, etc.

O Processo de Empreendedor
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Empreendedorismo, inovacao e economia criativa: evolucdo conceitual, principios e
fundamentos.

Projetos criativos para o desenvolvimento socioecondmico

Mapeamento da IndUstria criativa no Brasil.

Motivacdo para empreender: o estudo do perfil empreendedor através das
caracteristicas comportamentais empreendedoras (CCE’s)

Desenvolvimento da Capacidade Empreendedora

Fontes de novas ideias

Identificagdo de Oportunidades: diferenciar uma ideia de uma oportunidade de
negocio; oportunidades na internet; modelos de negocios na Web; Redes Sociais.

Ferramentas para identificacdo de tendéncias e novas oportunidades de mercado:
pesquisa de mercado; andlise das midias sociais; analise de tendéncia e cenarios;
pesquisas em dados secundarios e grupos focais.

Oportunidades para pequenas empresas: Startups e o0 empreendedorismo
tecnolégico.

Avaliacdo da ideia do negécio e avaliacdo de oportunidades: mercado, analise
econdmica, vantagens competitivas e capital humano.

A importancia do Plano de Negdcios

Criacdo de um Plano de Negécios eficiente: etapas e processos de elaboracgéo.

Plano de Negdcios com o modelo Canvas

Busca de Assessoria para o Negocio: Incubadoras, Sebrae, Universidades e Institutos,
Assessoria juridica e contabil.

Conceito de Estratégia, Fatores e Condicionantes.
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Evolucéo Tecnoldgica e o Ciclo de vida dos produtos e servicos.

O papel da inovacéo no desenvolvimento da estratégia.

Politicas de Inovacao e Instituicdes de Fomento.

Marcos legais para induzir a inovacao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

DORNELAS, José. Empreendedorismo: transformando ideias em negdcios. 7.ed.
Sao Paulo: Empreende, 2018.
DRUCKER, Peter Ferdinand. Inovacé&o e espirito empreendedor: pratica e

principios. S&o Paulo: Cengage Learning, 2016.

HOWKINS, John. Economia Criativa: como ganhar dinheiro com ideias
criativas. Sao Paulo: M.books, 2012.

PAKES, Alan. (Org.). Neg6cios Digitais: Aprenda a usar o real poder da
internet nos seus negécios. Editora Gente, 2016.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. DORNELAS, José. Plano de negdcios com o modelo Canvas: guia pratico de
avaliacdo de ideias de negdcio a partir de exemplos. Rio de Janeiro: LTC, 2017.

2. MENDES, Jerbnimo. Manual do empreendedor de sucesso. 2.ed.. Atlas, 2014.

3. REIS, Ana Carla Fonseca. Economia Criativa como estratégia de desenvolvimento:
uma viséo dos paises em desenvolvimento. Sdo Paulo: Itau cultural, 2008.

4. DEHEINZELIN, Lala. O estado e a economia criativa numa perspectiva de
sustentabilidade e futuro. Brasilia, Ministério da Cultura, 2011.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE
DEN / CIPI
ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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INSTITUTO FEDERAL DE EUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE

e PERNAMBUCO
EEI PRO-REITORIA DE ENSINO

DIRETORIA DE ENSINO — CAMPUS PALMARES

CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
Informatica para Internet Informética e Comunicagéo
FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO ANO DE IMPLANTAGAO DA MATRIZ
Subsequente 2019.2

A cbpia deste programa so é vélida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éao)

X | Disciplina TCC

Prética Profissional Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATORIO [ ] ELETIVO D OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N° de )
Caodigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo

Teorica | Pratica | Créditos

(H/A) (H/R)

- Interacdo Humano- 20 20 2 40 30 3°
Computador

Pré-requisitos Co-requisitos

EMENTA

Estudo do desenvolvimento de interfaces computacionais de facil utilizagao, atraentes, intuitivas e
gue respeitam regras essenciais de interacdo com 0 usuario.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Entender os principios basicos da interacao;
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2. Desenvolver sites de facil utilizacédo e usabilidade;
3. Aplicar padrdes profissionais de cores em sistemas web;

4. Efetuar avaliacdo de interfaces.

METODOLOGIA

A disciplina serd ministrada utilizando-se recursos de exposi¢des dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacéo e discussao de filmes e casos praticos, onde os
contetidos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina terd duas (02) avaliagBes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprova¢éo da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

Principios Bésicos da Interacdo Homem-Computador: 40
* Definicoes de Interface;

* Por que estudar Interfaces;

* Quem sao os Usuarios;

* Interface Humano-Computador;

* Problemas encontrados no dia a dia;

* A evolugédo das Interfaces;

* Interagao Humano-Computador;

« Comunicabilidade;

« Estilos de Interagéo;

* Desafios;

* Objetivos;

* IHC e a Engenharia de Software;

* Principios Basicos de Design.

Fundamentos Teoricos em IHC:

* Psicologia da Interagdo Humano-Computador;
* Processamento de Informagdo Humano;

* Mecanismos da Percepgdao Humana,;

* Modelos da Memdéria Humana;

* Modelos Mentais.

Ergonomia de Software:
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* Conceitos de Ergonomia;

* Vantagens e Desvantagens;

» Recomendagbes Ergondmicas no Projeto de Interfaces;
* Projeto de Interfaces;

* Fontes;

* Formatagao de Texto;

* Efeitos Visuais;

* Uso de Cores;

* Projeto de Telas;

» Componentes Visuais Interativos (Widgets).
 Geréncia de Erros;

* Imagens.

Projeto de Websites:

* Arte X Engenharia;

* Engenharia de Sistemas Web;

* Problemas comuns em Sistemas Web;

* Usabilidade;

» Terminologias da Web;

* Usabilidade na Web;

» Recomendagdes no Projeto de Paginas Web;
* Recomendacgdes de Conteudo na Web;

* Recomendacgbes no Projeto de Websites;

* Problemas de Usabilidade: Estudos de Caso.
Avaliacdo de Interfaces:

* Testes de usabilidade;

* Testes de Comunicabilidade;

* Testes de Ergonomia;

* Testes de Usabilidade x Comunicabilidade;

* Prototipagao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. DAVID, Benyon. Interacdo Humano-Computador. 2 ed. Pearson Books, 2011.
2. NILSEN, Jacob. Projetando Websites com Usabilidade. Campus, 2007.

3. PREECE, J. Design de Interacdo: além da interagcdo homem-computador. Bookman,

2004.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ABRAHAO, Jilia. Introducédo a Ergonomia — Da Pratica a Teoria. Sdo Paulo: Edgard
Blucher, 2009.

2. BENYON, D. Interacdo Humano-computador — 2. ed., Pearson Education — Br, 2011.

3. KRUG, S. Ndo me faca pensar: Uma abordagem de bom senso a usabilidade na Web.
Alta Books, 2009.

4. ROCHA, Heloisa Vieira e BARANAUSKAS, M. Cecilia. Design e Avaliacdo de Interfaces
Humano Computador. S&o Paulo: Escola de Computa¢éo da USP, 2003.

5. SILVA, Bruno Santana da; BARBOSA, Simone Diniz Junqueira. Interacdo Humano
Computador. Sao Paulo: Campus, 2010.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO

138




INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
11 PERNAMBUCO
[ | |
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informatica para Internet

Informatica e Comunicagéo

FORMA DE ARTICULAGCAO COM O ENSINO MEDIO

Subsequente

2019.2

ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

A cOpia deste programa so6 é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo
responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éao)

X

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X

Disciplina

Pratica Profissional

OBRIGATORIO

DADOS DO COMPONENTE

TCC

Estagio

[ ] ELETIVO

D OPTATIVO

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N° de )
Cddigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica | Creditos

(H/A) (H/R)
- Programacéao para 30 30 3 60 45 3°

Dispositivos Moveis
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Pré-requisitos | Programacéo Orientada a Co-requisitos
Objetos

EMENTA

Desenvolvimento de aplicac8es para dispositivos méveis: componentes visuais de interface,
manipulacdo de arquivos de dados, imagens, gps e outros recursos de uma aplicagdo movel.
Persisténcia em bancos de dados. Sincroniza¢@o de dados e acesso a servigos da Internet
(WebServices).

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

1. Entender os principios basicos e particularidades de um software para dispositivos méveis;
2. Desenvolver integragdo de aplicativos méveis com WebServices;

3. Conhecer os diferentes tipos de aplicativos mdéveis (web app, nativo, hibrido), suas vantagens e
desvantagens.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposi¢cfes dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacao e discussao de filmes e casos praticos, onde 0s
conteudos poderdo ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina terd duas (02) avaliagBes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificagdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprovagéo da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagdes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Introducdo ao Android 60
1.1. Conceitos Iniciais Visao geral da plataforma
1.2. Versionamentos
1.3. Ambiente de Desenvolvimento

2. A plataforma
2.1. Manifest
2.2. Activity
2.3. Intent

2.4. Service

2.5. Layout
3. Interface grafica — gerenciadores de layout
3.1 Interface grafica - view

3.2. Recursos
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6.

BroadcastReceiver
4.1. Notification
4.2. HTTPConnect
4.3. AlarmManager
4.4, Handler

4.5, Camera

4.6. GPS
4.7. Mapas
4.8. SMS
4.9.  Audio

Banco de Dados com Android
51. SQL Lite

5.2, Content Provider

5.3. Entrada/Saida

Introducéo a aplica¢gBes hibridas

BIBLIOGRAFIA BASICA

1.

LECHETA, Ricardo R. Google Android para Tablets. Aprenda a desenvolver aplicagbes
para o Android. Sdo Paulo: Novatec, 2012.

LECHETA, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplicagbes para dispositivos
moveis com o Android SDK. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.

LECHETA, Ricardo R. Google android para tablets: Aprenda a desenvolver aplicacdes
para o Android - de smartphones a tablets. Sdo Paulo: Novatec, 2012.

PEREIRA, Lucio Camilo Oliva; SILVA, Michel Lourengo da. Android para
desenvolvedores. 2. ed. Rio de Janeiro: Brasport, 2012.

MEDNIEKS, Zigurd; et al. Programando o Android. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2012.
ABLESON, W. Frank; et al. Android em acé&o. 3. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2012.

ASCENCIO, Ana Fernanda G.; CAMPOS, Edilene A. V. de. Fundamentos da
programacdo de computadores: algoritmos, pascal, C/C ++ e Java. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2007.

Gois. A. lonic Framework: Construa aplicativos paratodas as plataformas mobile.
Novatec, 2017

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI
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ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO

ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA(;AO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE
11 PERNAMBUCO
[ | |
==l PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS PALMARES
CARIMBO / ASSINATURA
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

Informatica para Internet

Informatica e Comunicagéo

FORMA DE ARTICULAGAO COM O ENSINO MEDIO

Subsequente

2019.2

ANO DE IMPLANTACAO DA MATRIZ

A cOpia deste programa so6 é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo

responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X | Disciplina

Pratica Profissional

TCC

Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opc¢ao)

X | OBRIGATO

RIO

DADOS DO COMPONENTE

ELETIVO

D OPTATIVO

Carga Horaria C. H. C. H.

o Semanal (H/A) N° de )
Cddigo Nome TOTAL | TOTAL | Periodo
Tebrica | Pratica | Creditos

(H/A) (H/R)
- Aplicacdes de 30 30 3 60 45 3°

Tecnologias

Emergentes

Pré-requisitos

Co-requisitos
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EMENTA

Estudo de tépicos emergentes relativos ao desenvolvimento rapido de sistemas Web, com o
objetivo de acelerar o desenvolvimento de aplicativos automatizando processos de comunicagéo
com banco de dados e melhorias de interface gréafica utilizando APIS, Frameworks e outras
tecnologias atuais para desenvolvimento de aplicag6es Web, numa abordagem pratica.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

Nesta disciplina abordar-se-&o topicos emergentes relativos ao desenvolvimento rapido de
sistemas Web, com o objetivo de acelerar o desenvolvimento de aplicativos automatizando
processos de comunicagdo com banco de dados e melhorias de interface grafica utilizando APIS,
Frameworks e outras tecnologias atuais para desenvolvimento de aplicagbes Web, numa
abordagem pratica.

METODOLOGIA

A disciplina sera ministrada utilizando-se recursos de exposi¢cfes dialogadas, grupos de discussao,
seminarios, debates competitivos, apresentacdo e discussao de filmes e casos praticos, onde os
conteldos poderao ser trabalhados mais dinamicamente, estimulando o senso critico e cientifico
dos estudantes.

AVALIACAO

A disciplina terd duas (02) avaliagBes durante o periodo, a intervalos previamente programados, 0s
guais devem expressar o resultado da verificacdo de aprendizado em cada intervalo, e eventual
exame final, o professor, a seu critério e com aprova¢éo da coordenadoria, pode promover
trabalhos, exercicios e outras atividades em classe e extraclasse, que podem ser computados nas
notas ou conceitos das verificagbes parciais, nos limites definidos pela Diretoria.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

1. Ferramentas; 60
2. Frameworks;

3. APIs e tecnologias que estejam no foco do mercado para agilizar o desenvolvimento
de sistemas web.

4. A escolha dos recursos a serem ministrados foca a cargo do professor e da turma.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. DEITEL, H.; DEITEL, P. Java — Como Programar. 10 ed. S&o Paulo: Pearson, 2016.

2. TURINI, Rodrigo. Desbravando Java e Orientac&o a Objetos: Um guia para o iniciante
da linguagem. Casa do Cddigo. 2014.

3. WEISSMAN, Henrigue Lobo. Vire o jogo com Spring Framework. Casa do Cédigo. 2012.

Observacédo: Serédo utilizadas as bibliografias dos componentes curriculares do curso, além de
documentacao e manuais oficiais das tecnologias a serem lecionadas.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. KRUG, S. Ndo me faga pensar: Uma abordagem de bom senso & usabilidade na Web.
Alta Books, 2009.

2. ALVES, W. P. Desenvolvimento de Aplicacbes Web com Agular 6. Alta Books Editora,
2019
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7.

PEREIRA, C R. Aplicac®es web real-time com Node. js. Editora Casa do Codigo, 2014.

LAKATOS, E.M.; MARCONI, M.A. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3. ed. Sao
Paulo: Atlas, 1996.

LUCKOW, Décio H., MELO, Alexandre Altair de. Programacé&o Java para a Web. 1.ed.
Novatec, 2010.

MATTAR NETO, J.A. Metodologia cientifica na era da informatica. Sdo Paulo: Saraiva,
2002.

RIOS, E.; MOREIRA, T. Teste de Software. Alta Books, 2013.

Observacdo: Serdo utilizadas as bibliografias dos componentes curriculares do curso, além de
documenta¢é@o e manuais oficiais das tecnologias a serem lecionadas.

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

DEN / CIPI

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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ANEXOS

A — PORTARIA DE ELABORACAO DO PPC

SERVICO PUBLICO FEDERAL
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAD, CIENCIA E TECNOLOGIA DE PERNAMBUCO
CAMPUS PALMARES
Poraria o 1292018~ GDGCPMR Ementa- Designa cootssbo

€ revoga portaria

O DIRETOR GERAL DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAQ, CIENCIA E
TECNOLOGIA DE PERNAMBUCO, CAMPUS PALMARES, someado pela portaria of
1.2342016-GR de 100082016, publicada no DOU de 11082016, ¢ em conformidade com a
Partaria i 0224/2016-GR, de 2902/2016, ¢ Portaria n”* 336/2016-GR, de 160320186, no wso de
thﬁscMeWoWu’!?@l&-ﬂEMMRm
despacho exarsdo,

RESOLVE

1. Designer os{as) servidores(as), sbaixo relociomados(as), pars constituirers 2
Comissio para criago do Curso Téemkco de Informdlica para Intemet do IFPE Camypwe
Palenares. visando & realizagho 30 estudo de vishilidade ¢ constroghio de sods 08 documentos
secesshrios. Com pewzo pars conchesdo dos trabalbos na data de 2171218,

SIAPE SERVIDOR FUNGAOD
3000989 Verlaveme Kelley Da Hom Rocha Araso Presadente
1854697 Cabried De Albuguergque Veloso Azuirson Membro
3064366 Thisgo de Sousa Ariljo Membro
2255526 Dedano Héio Oliveira Membro

.t Revogar a Portasta 0 0462017.GDGCPMR

Publique-se. Regstre-se. Cumpra-se,

GABINETE DA DIRECAO GERAL DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAQ, CIENCLA
£ TECNOLOGIA DE PERNAMBUCCK, CAMPUS PALMARES, 31 de outubro de 2015

b

A
(728
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