
Programação do I Encontro de Gestão, Inovação e Tecnologia –

Campus Paulista

Dia 17/02/2016

Local Atividade Horário Observações

Auditório
Palestra: Gestão da Inovação das 
Empresas Pernambucanas

9h - 10h30 Guilherme Alves (SEBRAE)

Auditório Abertura Oficial 10h45 - 11h45 -

Auditório Cine debate: O jogo da Imitação 13h30 - 16h
Profs. Catarina e Romero 

(IFPE Campus Paulista)

Dia 18/02/2016

Local Atividade Horário Observações

Auditório
Palestra: Gestão do turismo e a 
crise brasileira

8h - 10h

Luís Otávio (Gestor de 
Monitoramento da 
Secretaria de Turismo e 
Lazer do Recife)

Auditório
Palestra: Promoção do Trabalho 
Decente e Responsabilidade Social

13h30 - 15h
Prof. Marcos Viegas 
(IFPE Campus Recife)

Sala 1 Palestra e Oficina: Jogo Hardwork 9h - 12h Pedro Henrique Santana 
(Ustore)

Sala 2 Oficina: Gamification 9h - 12h
Prof. Flávio Oliveira 
(IFPE Campus Paulista)

Sala 3 Oficina Empreendedorismo Social 10h30 – 12h
Profa. Paava Carvalho 
(IFPE Campus Paulista) 

Sala 4
Oficina Empreendedorismo Social –
Programação 2

10h30 – 12h
Profa. Paava Carvalho 
(IFPE Campus Paulista) 

Sala 1 Descobrindo Python 13h30 – 14h30 Rodrigo Lira (PUG-PE)

Sala 1 Tecnologias Alcatel 14h30 – 15h30
Prof. Caio 

(IFPE Campus Paulista)

Sala 1
Exposição de dados na internet: 
Impactos pessoais e profissionais

15h30 – 16h30
Prof. Paulo Roger (IFPE 
Campus Afogados da 
Ingazeira)

Sala 2
Oficina: Desenvolvimento de Jogos 
com RPG Maker (Nissin Miojo)

13h – 17h
Prof. Romero Medeiros 
(IFPE Campus Paulista)

Sala 3 Oficina Empreendedorismo Social 15h30 – 17h
Profa. Paava Carvalho 
(IFPE Campus Paulista)

Sala 4
Oficina Empreendedorismo Social –
Programação 2

15h30 – 17h
Profa. Paava Carvalho 
(IFPE Campus Paulista)



Dia 19/02/2016

Local Atividade Horário Observações

Auditório
Exibição de Documentários 
sobre Jogos

9h - 12h e 

13h30 – 16h

Prof. Romero Medeiros 
(IFPE Campus Paulista)

Salas 1 a 4
Evento Cultural – Player 
Paulista

9h – 16h
Prof. Saulo Medeiros 
(IFPE Campus Paulista)


