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REGULAMENTO DOS IV JOGOS DOS SERVIDORES DO IFPE - 2017
Periodo dos Jogos: 25/09 a 30/09 de 2017
Periodo de inscri¢cdo: 03 a 31 de julho

TITULO | — Parte Geral
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Titulo | — Parte Geral

Art. 1 — Os Jogos dos Servidores do IFPE tém por finalidade desenvolver, por
meio do Nucleo de Esportes e Lazer, o intercambio social e esportivo entre
os servidores do Instituto Federal de Pernambuco - IFPE, buscando (@
socializacdo entre os servidores e, primordialmente, o incentivo a préatica
esportiva.

Art.2— E de competéncia da Comissdo Organizadora dos IV _Jogos @os
Servidores interpretar este regulamento, zelar pela sual execugdo e
resolver 0s casos 0Missos.

Art. 3—  Este regulamento é o conjunto das disposicfes quéyegem os Jogos dos
Servidores.

Titulo Il — Das Disposicoes Gerais

Art. 4 — Todos os dirigentes (Representantes dos Campi e Diretores) de cada
Campus participante serdo responsaveis (pelo cumprimento da disciplina
dos integrantes de sua delegacéao, durante”a,realizacdo do evento.

Art. 5—  Denomina-se Jogos dos Servidores a’competicdo poliesportiva realizada
anualmente entre os servidores ativos doseiversos campi do IFPE.

Art. 6—  Nos IV Jogos dos Servidares-de 2017 as disputas serdo entre os campi.

Art. 7— O periodo de realizagdo dos Jogos sera de 25 a 30 de setembro de
2017.

Art. 8 — A Comissédo Organizadora dos Jogos dos Servidores ndo se

responsabiliza péles--acidentes ocorridos com o0s servidores, ou por estes
ocasionados awereeiros, antes, durante ou apos 0s jogos.

Art. 9 — Este Regulamento entra em vigor a partir do inicio das inscri¢cdes,
revogando-se as normas até entao vigentes.

Art. ]0°-. E vetado o consumo de bebidas alcoolicas nas dependéncias do
evento,
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Titulo Ill — Das Inscricdes

Art. 11 — O periodo das inscri¢cdes sera de 03 a 31 de julho de 2017, por meio do
site do IFPE. Sera disponibilizado o link para inscricdo online, disponivel na area
do servidor, no site do IFPE.

Art. 12 —  As Inscricdes deverao ser orientadas pelo representante do Nucleo de
Esportes e Lazer de cada campus.

Art. 13— O servidor removido apo6s o periodo de inscricdo deveréd participar da

equipe do campus o qual se inscreveu.

Art. 14 — O numero limite de participantes serd de 60 {(Sessenta) atletas por
campus.

Art. 15—  S&o Condi¢des fundamentais para participagaodojservidor na
competicao:

a) Ser servidor ativo, conforme Art. 5°;

b) Na&o estar inscrito em mais de uma equipe~para a mesma modalidade;

c) O servidor podera participar de,tedas” as modalidades individuais,
limitando-se a 4 provas do atletisStno e 4 provas da natacao, e de
todas as modalidades Acoletivas, bastando para tanto, estar
previamente inscrito nas,modalidades escolhidas.

Art. 16 —  Apos o periodo de inscricoes, sera marcado o Congresso Técnico dos
Jogos dos Servidores 2017, jonde~sera feita a confirmacdo das inscricbes nas
modalidades, além do,sorteje das chaves e esclarecimento de dividas sobre o
regulamento, regras € fopmas-de disputa.

Paragrafo Unico~ Sera obrigatéria a apresentacdo de parecer cardiolégico
atestando que o-servidor estd em plenas condi¢bes fisicas de realizar
exercicios fisicesh\O\parecer devera ser entregue ao representante do Nucleo
de Esportes e(Lazer de cada campus até o dia 15/08/17.

Art. 17 —_"Para a oficializacdo da participacdo das equipes nos IV Jogos dos
Seryidores € necessario a entrega da relagdo nominal de todos os servidores
iN§Critos” com a assinatura da Diregcdo Geral dando ciéncia de liberacdo dos
referidos servidores até o dia do Congresso Técnico.

Paragrafo Unico — O campus que deixar de entregar no Congresso
Técnico o documento requisitado ndo entrara no sorteio das chaves e,
consequentemente, ficara fora das disputas.



INSTITUTO
Fermams
SERVICO PUBLICO FEDERAL
DIRETORIA DE GESTAO DE PESSOAS
DEPARTAMENTO DE DESENVOLVIMENTO DE PESSOAL E QUALIDADE DE VIDA
NUCLEO DE ESPORTES E LAZER

Art. 18 —  As Equipes inscritas nos Jogos dos Servidores sao consideradas
conhecedoras das leis esportivas, que regem os esportes no Brasil, bem como
deste regulamento, sendo que assim submeter-se-ao, a este, sem reserva alguma
e acatando todas as consequéncias que dele possam emanar.

Art. 19—  As modalidades esportivas a serem disputadas nos IV Jogosgdes
Servidores 2017 sao: Atletismo, Badminton, Basquetebol, Domind, A=utebol,
Futevélei, Futsal, Natacdo, Voleibol, Volei de praia, Ténis de mesa e Xadrez.

Art. 20 —  Durante a realizacdo dos jogos, os servidores serdo observados’pelos
membros do NEL quanto a capacidade técnica/tatica de cdda modafidade, e,
poderdo ser selecionados para compor as equipes que representarao o Instituto

no EDSIFE.

Art. 21 — A competicdo serd realizada nas instalagoes esportivas assim
distribuidas:

A - Polo | — Recife: Centro de Esportes SanteS Dumont: atletismo.

B - Polo Il — Caruaru: Ginasio Municipal,

C - Polo Ill — Caruaru: Escola Técnfca.

D — Polo IV — Caruaru: Campus Caruaru

E — Polo V — Caruaru: CT do Atlético do Porto

F — Polo VI — Caruaru: ASCES UNITA

Art. 22 —  Caso um membro da Comissdo Organizadora ou da Equipe de
Arbitragem julgue feeessario, podera pedir a um ou todos os atletas da equipe
um documento émitido por 6rgdo oficial com fotografia (RG, carteira de Trabalho,
carteira de moterista ou passaporte), ou copia autenticada.

Art. 23 — (_.Em nenhuma hip6tese sera permitido acrescentar o nome de qualquer
integrantera relagdo apds o Congresso Técnico.

Titulo IV — Da Comissdo Organizadora

Arty24 —  Na vigéncia dos jogos e competicdes dos Jogos dos Servidores, sera
reconhecida pelos participantes como autoridade, o NEL (Nucleo de Esportes e
Lazer).

Art. 25—  Compete a Comissao Organizadora:
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a) Elaborar os programas dos jogos e competicoes.

b) Designar os locais para 0s jogos e competicoes.

c) Supervisionar a aplicacdo do Regulamento das respectivas modalidades
esportivas, de acordo com Regras Oficiais em vigor, bem como das
determinacdes deste regulamento.

d) Providenciar arbitro, auxiliares e coordenadores para as diversas

modalidades.

e) Tomar decisdes, quando houver necessidade, em assuntos reférentes &
parte técnica dos jogos e/ou competicao.

f) Providenciar a premiacdo dos servidores.

Art. 26 — A Justica Desportiva dos Jogos dos Servidores4sera.exercida pela
propria Comisséo Organizadora,

Art. 27— A Comissdo Organizadora dos Jogos dos<Servidores terd por
incumbéncia apreciar e julgar as infracdes cometidassoidegcorrer da competicao
por representantes, dirigentes, atletas e por pessoas fisicas direta ou
indiretamente ligadas ou a servi¢o das equipes.

Art. 28 —  As decisdes da Comissdo Organizadosa dos Jogos dos Servidores
produzirdo efeito imediato.

Art. 29 —  As decisbes da Comissédo @rgarizadora dos Jogos dos Servidores se
dar&@o por maioria simples, cabendosaowpresidente a decisdo em caso de empate.

Titulo L — Da@Campeticdo e Forma de Disputa

Art. 30 - Modalidades coletivas ofertadas:

MODALIDADE DATA LOCAL N°
MAXIMO
DE
ATLETAS
POR
CAMPUS
Futsal Masculino 27/09/2017 e | Ginasio 12
28/09/2017 Municipal -
Caruaru
Futsal Feminino 28/09/2017 Ginasio 12
Municipal -
Caruaru
Futebol de campo Masculino 29/09/2017 e | CT do Atlético 18
30/09/2017 do Porto
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Voleibol Masculino 26/09/2017 Ginésio 12
Municipal -
Caruaru

Voleibol Feminino 26/09/2017 Ginasio 12
Municipal -
Caruaru

Voleibol de praia Masculino 29/09/2017 Campus 03 duplas
Caruaru

Voleibol de praia Feminino 29/09/2017 Campus 03 duplas
Caruaru

Basquetebol Masculino 26/09/2017 Ginasio 12
Municipal -
Cardamnu

Basquetebol Feminino 26/09/2017 Ginasio 12
Municipal -
Caruaru

Futevolei masculino 28/09/2017 Campus 02 duplas
Caruaru

Badminton masculino 28/09/2017 Campus 02
Caruaru

Badminton feminino 28/Q9/2017 Campus 02
Caruaru

Art. 31 - Modalidades individuais e4evezamentos ofertados:

N° MAXIMO
DE ATLETAS
POR CAMPUS
(por categoria)
MODALIDADE PROVAS DATA LOCAL Masc. Fem.
Atletismo 106-m 25/09/2017 Centro de 04 04
Masculino e Esportes
Femining Santos
Dumont
200 m 25/09/2017 Centro de 04 04
Esportes
Santos
Dumont
400 m 25/09/2017 Centro de 04 04
Esportes
Santos
Dumont
800 m 25/09/2017 Centro de 04 04
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Esportes
Santos
Dumont

1500 m

25/09/2017

Centro de
Esportes
Santos
Dumont

04

04

3000 m

25/09/2017

Centro de
Esportes
Santos
Dumont

04

04

4x100m

25/09/2017

Centro de
Esportes
Santos
Dument

0}
equipe

01
equipe

4x400m

25/09/2017

Centro de
Esportes
Santos
Dumont

01
equipe

01
equipe

Salto em altura

25/09/204.7

Centro de
Esportes
Santos
Dumont

04

04

Salto em distancia

25/09/2017

Centro de
Esportes
Santos
Dumont

04

04

Arremessorde Peso

25/09/2017

Centro de
Esportes
Santos
Dumont

04

04

[fangamento de Disco

25/09/2017

Centro de
Esportes
Santos
Dumont

04

04

MODALIDADE

DATA

LOCAL

N° MAXIMO DE
ATLETAS POR
CAMPUS

Masc.

Fem.

Ténis de mesa

29/09/2017

Campus
Caruaru

05

05
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N° MAXIMO
DE ATLETAS
POR CAMPUS
(por categoria)
MODALIDADE PROVAS DATA LOCAL Masc. Fem:
Natac&o Masculino 25 m livre 30/09/2017 ASCES 04 04
e Feminino UNITA
25 m costas 30/09/2017 ASCES 04 04
UNITA
25 m peito 30/09/2017 ASCES 04 04
UNITA
25 m borboleta 30/09/2017 ASCES
UNITA
50 m livre 30/09/2017 ASCES 04 04
UNITA
50 m costas 30/09/2017 ASCES 04 04
UNITA
50 m peito 30/09/2017 ASCES 04 04
UNITA
50 m borboleta 30/09/2017 ASCES
UNITA
4 x 25 m livre 30/09/2017 ASCES 01 01
UNITA equipe | equipe
4 x 25 m livre misto 30/09/2017 ASCES 01 01
UNITA equipe | equipe

Paragrafo unico - As provassdg Atletismo e da Natagdo terdo quatro categorias assim

distribuidas:

A) Categoria A - até 30 @nos

B) Categoria B 431 a40,an0s

C) Categoria C - 4%,a%0/anos.

D) Categoria D -\Acima de 50 anos

Art. 32 - dJegos/de raciocinio:

MODALIDADE DATA LOCAL VAGAS POR
CAMPUS
Xadrez’Masculino 28/09/2017 Campus 5
Caruaru
Xadrez Feminino 28/09/2017 Campus 5
Caruaru
Domind Masculino 27/09/2017 Hotel 04 duplas
Domind Feminino 27/09/2017 Hotel 04 duplas
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Art. 33 - Havendo em um Campus mais servidores do que o niumero maximo de
vagas ofertadas numa determinada modalidade coletiva, € permitida a criacdo de
mais uma equipe no mesmo Campus.

Art. 34 - Havendo, em um Campus, menos servidores do que o nidmero minimo
de vagas ofertadas numa determinada modalidade, € permitido a juncado entre
dois ou mais Campi desde que nao ultrapassem o numero maximo de€
servidores por modalidade. Os representantes dos Campi que se encdixem nessa
situacdo deverdo entrar em contato com 0S outros representantes jgaraj prover as
juncdes das suas equipes.

Art. 35 - Nao havera restricdo de participacdo por equipes, ou sgja, um servidor do
Campus “A” podera participar da Equipe do Campus “B” em uma determinada
modalidade e no Campus “C” em outra modalidade, desde que em:seu Campus nao
sejam formadas equipes nas respectivas modalidades.

Art. 36 - NUumero minimo de participantes de cada modalidade:

MODALIDADE | QUANTIDADE MIXIMA DE JOGADORES
Futsal 07
Futebol Masculino 14
Voleibol 07
Voleibol de praia 02
Basquetebol 07
Dominé 02
Badminton 02
Futevolei masculin® 02
Ténis de mesa 01
Xadrez 01

Art. 37 - Cada\Campus é responsavel por viabilizar o padrdo de jogo das suas
equipes. Havendo duas equipes com uniformes parecidos, serd realizada uma
disputa dexcara ou coroa” ou “par ou impar” para decidir quem usara colete sobre a
camisa.

Alt. 38 -(A’numeracédo do uniforme (camisa) serd com no méaximo dois algarismos,
parafacilitar a sinalizacéo do arbitro da partida.

Art. 39 — Forma de disputa das modalidades coletivas:
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21 equipes — Total de jogos = 28

12 Fase: 7 chaves de 3 concorrentes (21 jogos)

Classificam-se os 1°s colocados e o melhor 2° colocado.

22 Fase: 1° do grupo A X 1° do grupo B — 1° do grupo C X 1°do grupo D — 1°do
grupo E X 1° do grupo F — 1° do grupo G X 2° melhor colocado (4 jogos)

Se o0 2° melhor colocado for da chave G, jogard com o 1° do grupo “A” e 0 1° do
grupo B passara a ser adversario do 1° do grupo G.

Semifinal: Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

20 equipes - Total de jogos = 27

12 Fase: 6 chaves de 3 concorrentes e 1 chave de 2 concorrentesy20’jogos)
Classificam-se os 1°s colocados e o melhor 2° colocado.

22 Fase: 1° do grupo A X 1° do grupo B — 1° do grupo CX1%dojgrupo D — 1° do
grupo E X 1° do grupo F — 1° do grupo G X 2° melhor colocado. (4 jogos)
Semifinal: Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

19 equipes -Total déejogos = 28

12 Fase: 5 chaves de 3 concorrentes,e uma,de“4 concorrentes (21 jogos)
Classificam-se os 1°s colocados de ca@la‘ebave de 3, os dois primeiros da chave de
4 e 0 melhor 2° colocado das chaves de'3.

22 Fase: 1° do grupo A X 2° do gripo F — 1° do grupo B X 1° do grupo C — 1°do
grupo D X 1° do grupo E = 1° dorgrupo F X melhor 2° colocado. (4 jogos)

Semifinal: Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

18 equipes - Total de jogos = 25

12 Fase: 6 chaves'de 3 concorrentes (18 jogos)

Classificam-se 0571°s colocados de cada chave e os dois melhores segundos
colocadas;

22 Fasei\1°do grupo A X 1° do grupo B — 1° do grupo C X 1° do grupo D — 1° do
grup@ E X'melhor segundo colocado — 1° do grupo F X 2° melhor segundo colocado
(47ogo0s)

Os1? e 2° melhores segundos lugares nao poderao jogar nesta fase com os
adversarios da 12 fase, neste caso havera inversdo dos adversarios de 1° do grupo
E€'do 1° do grupo F.

Semifinal: Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

17 equipes - Total de jogos = 28

11
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12 Fase: 2 chaves de 4 concorrentes e 3 chaves de 3 concorrentes (21 jogos)
Classificam-se os 1°s colocados de cada chave, os 2°s colocados das chaves de 4
concorrentes e o melhor 2° colocado das chaves de 3 concorrentes.

22 Fase: 1° do grupo A X 2° melhor colocado — 1° do grupo B X 2° do grupo A — 1°
do grupo C X 2° do grupo B — 1° do grupo D X 1° do grupo E (4 jogos)

Semifinal: Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

16 Equipes - Total de jogos = 27

12 Fase: 4 chaves de 4 concorrentes (24 jogos)

Classificam-se os 1°s lugares de cada chave;

22 Fase: 1°do grupo A X 1° do grupo B — 1° do grupo C X 1° do grupo D (2 jogos)
Final: Vencedores (1 jogo)

15 Equipes - Total de jogos =22

12 Fase: 5 chaves de 3 concorrentes (15 jogos)

Classificam-se os 1°s colocados de cada chave g'gs 83 elhores segundos lugares
22 Fase: 1° do grupo A X 1° do grupo B — 1° do-grupo C X 1° segundo colocado — 1°
D X 2° segundo colocado — 1° do grupo’kE X(3°segundo colocado (4 jogos)

Os 1° e 2° melhores segundos lugares n@doyoderao jogar nesta fase com o0s
adversarios da 12 fase, neste caso havera.nverséo dos adverséarios 1° C, 1°D e ou
1°E.

Semifinal: Vencedores do cruzaméento-olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

14 equipes - Total de jogos = 25

12 Fase: 2 chayes de.3€)2 de chaves de 4 concorrentes (18 jogos)
Classificam-se o0s 1¢s e 2°s de cada chave

22 Fase: 1°do grupe A X 2° do grupo D — 1° do grupo B X 2° do grupo C — 1° do
grupo C X 22 dogrupo A — 1° do grupo D X 2° do grupo B (4 jogos)

Semifinal: V&Acedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Yencedores (1 jogo)

13 equipes - Total de jogos = 22

I3 Fase: 3 chaves de 3 e uma de 4 concorrentes (15 jogos)

Classificam-se os 1°s de cada chave e o 2° da chave de 4 concorrentes

22 Fase: 1°do grupo A X 2° do grupo D — 1° do grupo B X 2° do grupo C — 1° do
grupo C X 2° do grupo A — 1° do grupo D X 2° do grupo B (4 jogos)

Semifinal: Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

12
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12 equipes - Total de jogos = 21

12 Fase: 3 chaves de 4 concorrentes (18 jogos)

Classificam-se 0s 1°s colocados e o melhor segundo colocado

22 Fase: 1° do grupo A X 2° do grupo C — 1° do grupo B X 1° do grupo C (2 jogos)
Final: Vencedores (1 jogo)

11 equipes - Total de jogos = 26

12 Fase: Uma chave de 5 e uma de 6 concorrentes (25 jogos)
Classifica-se o 1° de cada chave
Fase Final: 1° do grupo A X 1° do grupo B (1 jogo)

10 equipes - Total de jogos = 21

12 Fase: Duas chaves de 5 concorrentes (20 jogos)
Classifica-se o 1° de cada chave
Fase Final: 1° do grupo A X 1° do grupo B (1 jogo)

09 equipes - Total deyogos = 19

12 Fase: Uma chave com 4 e uma chave com-5 concorrentes (16 jogos)
Classificam-se os 1°s e 2°s de cada chave

22 Fase: 1° do grupo A X 2° do grupo'B -#1° do grupo B X 2° do grupo A (2 jogos)
Final: Vencedores (1 jogo)

08-equipes - Total de jogos = 15

12 Fase: duas chaves.com 4 concorrentes (12 jogos)

Classificam-se os 12s,€-29s de cada chave

22 Fase: 1° dogrupe A X 2° do grupo B — 1° do grupo B X 2° do grupo A (2 jogos)
Final: Vencedofes{ Jogo)

07 equipes - Total de jogos = 12
1#Fases/Uma chave com 3 e outra com 4 concorrentes (9 jogos)
Classificam-se os 1°s e 2°s de cada chave
28 Fase: 1° do grupo A X 2° do grupo B — 1° do grupo B X 2° do grupo A (2 jogos)
Final: Vencedores (1 jogo)
06 equipes - Total de jogos =9
12 Fase: Duas chaves com 3 concorrentes (6 jogos)
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Classificam-se os 1°s e 2°s de cada chave
22 Fase: 1° do grupo A X 2° do grupo B — 1° do grupo B X 2° do grupo A (2 jogos)
Final: Vencedores (1 jogo)

05 equipes - Total de jogos = 10

Fase Unica: Uma chave com 5 concorrentes
Rodizio simples (10 jogos)

04 equipes - Total de jogos = 6

Fase Unica: Uma chave com 4 concorrentes
Rodizio simples (6 jogos)

03 equipes - Total de jogos = 3

Fase Unica: Uma chave com 3 concorrentes
Rodizio simples (3 jogos)

02 equipes — Total dg j@gos = 2

Fase Unica: 2 jogos

Art. 40 - O 3° colocado serd a _equipe que perdeu na semifinal para a equipe
campea.

Art. 41 - Os arbitros sédo(designados pela Comissdo Organizadora, ndo cabendo veto
por parte das equipes ou Seus)representantes legais.

Art. 42 - Os jogos e-competicdes terdo inicio no horario fixado pela Tabela.
a) Sera, censiderado “W.0.”, o ndo comparecimento da equipe, ou do
servidor que ndo se apresentar em condicbes de disputa no local
programado para 0 jogo ou competicdo, respeitando-se dez minutos de

tolerancia a partir do horario marcado (horario da mesa).

Pardgrafo unico — Os jogos devem comecar no maximo 10 minutos apos o horério
estipulado)na tabela dos jogos.

b) Entende-se por condi¢des de disputa:
bl) Equipe com numero suficiente de atletas para a competicdo ou

jogo.
b2) Uso de uniforme compativel com a modalidade.
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Art. 43 - A equipe que ndo comparecer ao evento, devera se justificar a Comissao
Organizadora, e, caso o0 motivo ndo seja plausivel, os integrantes serao
impossibilitados de participar da préxima edi¢cao dos Jogos dos Servidores.

Art. 44 - O sistema de disputa sera com base no Art. 39 deste regulamento para
todas as modalidades coletivas. O sorteio das chaves ocorrera no Congresso
Técnico, programado para o dia 31 de agosto, as 10h no miniauditério do campus
Recife.

Art. 45 - Os jogos e competicbes das diversas modalidades serdd regidospelo
Regulamento Esportivo dos Jogos dos Servidores.

Art. 46 - Em caso de protesto, a equipe que se sentir prejudicada tera,o prazo de 15
minutos apds o término da partida para entrar com recurso junto ae, Ndcleo de
Esporte e Lazer.

Art. 47 - Nos Jogos dos Servidores do IFPE serédo utilizagdas\as seguintes contagem
de pontos:

a) Vitdria: 03 pontos

b) Empate: 01 ponto

c) Derrota: 00 ponto

Paragrafo 1° - Na 12 fase da competi¢gao, quando ocorrer empate entre as
equipes em pontos ganhos, ndo sdsas primeiras colocacdes, mas também nas
demais, seréo utilizados os seguifites ¢ritérios de desempate:

a) Entre 2 (duas) equipes;

I) Confronto direto;

II) Saldo de gols=na fase

[Il) Sancdes menor pontuacao nas sancdes aplicadas);
V) Gols pro;

V) Sorteio

b) Entre 3. (tf€S) ou mais equipes:

I) Saldo de gols na fase

Wy 'Sancbes (menor pontuacéo nas sancgdes aplicadas);
I’ Gols pré

IV) Sorteio

Paragrafo 2° - Para o item das sancdes fica estabelecida a seguinte pontuacao:
a) Cartdo amarelo (adverténcia): 01 ponto;
b) Excluséo (02 minutos): 02 pontos; (Futsal)
c) Desclassificagdo no Basquetebol com 5 faltas: 06 pontos
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d) Desclassificacao direta no Basquetebol: 10 pontos
e) Expulséo: 15 pontos (Futsal, Futebol Society e Futebol)

Paragrafo 3° - A pontuacdo é valida para todos os integrantes da equipe, atletas,
membros da comisséo técnica e dirigentes inscritos na competicdo e relacionadaos
em sumula.

Titulo VI — Da Premiacao

Art. 48 - A premiacao ocorrera logo apoés a etapa final de cada modalidade)

Art. 49 — As equipes vencedoras (1° lugares) das competicOes de, futsal,futebol de
campo e voleibol serdo premiadas com troféus.

Art. 50 - A Comissao Organizadora premiara com medalhas apenas os campedes e
vice-campedes.

Paragrafo Unico - Quando houver somente duas eguipes/atletas inscritos em
determinada prova/modalidade, apenas o 1° colocadg recebera medalha.

Titulo VIl — Das Penalidades Iécnicas

Art. 51 - Em caso de W.O. a equipe ser&penalizada com a perda de 01 ponto.
Paragrafo Unico - O atleta que esteja,inscrito €ém alguma modalidade em dupla e ndo
comparecer ao evento, sera impedidordespdrticipar de todas as outras modalidades
em que estiver inscrito.

Art. 52 - O atleta que for desqualifisgado ou expulso de uma partida sera julgado pela
Comisséo Organizadora anteswda partida seguinte daquela modalidade, com base
no relatério anexo a sumulal do jogo. Fica vetada a participacdo do atleta em
questao, em outra modalidade até o resultado do Julgamento.

Titulo VIl — Das Penalidades Disciplinares

Art. 53 - Em.caso-0e agresséao fisica por parte de um atleta antes, durante ou depois
de uma partida a algum membro da comisséo de arbitragem, membro da Comisséo
Organijzadora, torcedor ou a algum companheiro de sua equipe ou adverséria, além
da eliminacdo da equipe que ele faz parte, o agressor sera penalizado com a
exclusao da corrente competicdo e serd impossibilitado de participar da proxima
edigdo dos jogos.

Art) 54 - Caso algum torcedor, que seja devidamente identificado, mediante registro

em sumula, atire objetos em quadra ou campo durante o andamento de uma partida,
a equipe participante correspondente sera penalizada pela Comisséo Organizadora.
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Titulo IX — Das Modalidades

REGULAMENTO ESPECIFICO
FUTEBOL

Art. 55 - A modalidade Futebol sera regida pelas Regras oficiais a excecad apenas
no que tange ao tempo de jogo.

Art. 56 - Os jogos terdo duracéo de 40 (quarenta) minutos, dividides em tempos de
20 (vinte) minutos, com um intervalo de 5 (cinco) minutos.

Art. 57 - Serdo inscritos 18 jogadores no maximo e 14 no minime e’todos poderéo
participar do mesmo jogo. N&o ha limite para substituicdes.

Art. 58 - Nos casos de “empate” durante o tempo normal de jogo, em qualquer fase
do evento serd conhecido o vencedor através de cebrancas de penalidades
maximas alternadas entre as equipes, quantas forem#hecessarias para se apontar o
vencedor, no sistema 1X1 (um por um).

FUTSALE

Art. 59 - A modalidade Futsal serategidapelas Regras oficiais a exce¢do apenas no
gue tange ao tempo de jogo.

Art. 60 - Os jogos terdd duracée’de 20 (vinte) minutos, divididos em tempos de 10
(dez) minutos, com um intervalo de 3 (trés) minutos. A cronometragem sera por
tempo corrido.

Art. 61 - Seraovinseritps 12 jogadores no maximo e 7 no minimo e todos poderéo
participar do mesme jogo. Nao hé limite para substituigdes.

Art. 62 - Nos™casos de “empate” durante o tempo normal de jogo, em qualquer fase
do evento\)sera conhecido o vencedor através de cobrancas de penalidades
maxinas alternadas entre as equipes, quantas forem necessarias para se apontar o
veneedar, no sistema 1X1 (um por um).

BASQUETEBOL

Art. 63 - A modalidade Basquetebol sera regida pelas Regras oficiais a excecéo
apenas no gue tange ao tempo de jogo.
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Art. 64 - Os jogos terdo duragcédo de 30 (trinta) minutos, divididos em tempos de 15
(quinze) minutos, com um intervalo de 3 (trés) minutos. A cronometragem sera
tempo corrido, pausado apenas nos ultimos 2 minutos de cada tempo.

Art. 65 - Serdo inscritos no maximo 12 jogadores e no minimo 7, e todos poder&o
participar do mesmo jogo.

VOLEIBOL

Art. 66 - A modalidade Voleibol serd regida pelas Regras oficiais- excetuando-se
apenas no gue tange ao humero de sets e a pontuacao.

Art. 67 - Os jogos de voleibol serdo disputados em partidas de melhor de trés “sets”,
em todas as fases. Em todos os sets, em qualquer fase do evento,’a pontuacao sera
em 15 pontos.

Art. 68 - Serdo inscritos 12 jogadores no maximo e.7 ne=minimo, e todos poderéo
participar do mesmo jogo. N&o ha limite para substitui¢ées.

ATLETISMO
Art. 69 - A modalidade Atletismo sera regida pelas Regras Oficiais da CBAt.

Art. 70 - SO serdo realizadasafas provas que tenham o minimo de 03 (trés)
servidores/atletas inscritos nas Hprovas individuais e 03 (trés) equipes no
revezamento. Cada setrvider/atleta poderd participar de no maximo 04 (quatro)
provas individuais e dos revezamentos. As equipes de revezamento serao
compostas por servideres/atletas do mesmo campus, excetuando-se quando néo
houver equipe de revezamento no campus do servidor.

Art. 71 - Seréo [ealizadas as seguintes Provas:

De Pista:"¥00m, 200m, 400m, 800m, 1.500m, 3.000m, revezamento 4 x100m
e revezamento 4x400m.

De Campo: Salto em Distancia, Salto em altura, Arremesso de Peso e
Langamento de Disco.

Arte.72 ="Ap0s as inscricbes haverd a confeccdo de séries, grupos de qualificacéo,
sorteios de raias, ordem de largada e ordem de tentativas para as diversas provas,
dentro do disposto nas regras da CBAL.

Art. 73 - Os Campi deverdo confirmar, no Congresso Técnico especifico, a relagdo
nominal por prova dos servidores/atletas, em formulario préprio, sem o qual néao
poderéo participar das disputas.
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Art. 74 - Os arbitros definidos pela Comissédo Organizadora serdo responsaveis pela
direcéo da competigéo.

Art. 75 - Os servidores deverdo comparecer ao local uniformizados e devem se
identificar perante a equipe de arbitragem para a confirmacao de suas provas até-30
(trinta) minutos antes da hora marcada para o inicio das provas.

Paragrafo Unico. Os casos omissos seréo resolvidos pela Comissdo Organizadora.

NATACAO

Art. 76 - A Competicdo de Natacdo serd regida pelas Regras Iternacionais da FINA
em tudo que nao contrariar o Regulamento Geral.

Art. 77 - A data da realizacdo desta modalidade serd comunicada por ocasidao da
divulgacado do calendério dos Jogos dos Servidores.

Art. 78 - A competicdo de Natacado sera realizada hasiscina do campus Recife.

Art. 79 - O servidor devera comparecer ag_local de competicdo com antecedéncia de
30 minutos e devidamente trajadoy(touca, sunga ou maio).

Art. 80 - O Congresso Técni¢o’darmodalidade, de participacdo obrigatdria para os
representantes do_NElk, Sera realizado de acordo com o Art. 44.

Art. 81 - Os Campi-deverao confirmar, no Congresso Técnico especifico, a relagédo
nominalporprova dos servidores/atletas, sem o qual ndo poderéo participar
das disputas.

Art. 82 - Rara a realizacao de todas as provas sera necessario a inscricao de no
minimg 'de Q2 (dois) servidores de campus diferentes.

Paragrafo unico: Quando ndo houver o numero minimo de inscritos para uma prova,
podera Ser estipulado um indice técnico a ser batido, ou, os servidores/atletas
paderao participar em outra categoria.

Art. 83 - Nos Jogos dos Servidores, cada campus poderd participar com 04 (quatro)
servidores por prova/categoria, 01 (uma) equipe no revezamento e 1 (um) técnico
para cada equipe.
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a) No caso de haver a inscricdo de mais de 04 (quatro) servidores/atletas em
uma prova (por categoria), considerar-se-4 a inscricdo dos 04 (quatro)
primeiros, respeitando-se a ordem de inscrigdo de cima para baixo, cortando-
se os demais;

b) O servidor/atleta podera participar de 4 (quatro) provas individuais e do$
revezamentos; bastando estar inscrito na modalidade;

c) As equipes de revezamento sO poderdo ser compostas por servidores/atletas
do mesmo Campus, excetuando-se quando n&o houver ‘equipe \de
revezamento no campus do servidor;

d) Poderdo participar como substitutos nos revezamentos os/servidores/atletas
que estiverem inscritos na natagao.

Art. 84 - O sistema de disputa ser4d a final por tempo, na@é havendo fase
classificatoria.

Art. 85 - Até 30 (trinta) minutos antes da hora marcada para o inicio das provas, 0s
servidores/atletas deverdo comparecer ao local upifofmizado e identificar-se perante
a equipe de arbitragem para a confirmacao de suas_provas.

Art. 86 - Os arbitros definidos pela ComissaosOrganizadora seréo responsaveis pela
direcdo da competicao.

Art. 87 - Os casos omissos serao resolvidos pelo NEL, ndo podendo as decisdes
contrariar regras oficiais e o0 Regulamento Geral.

TENIS DE MESA
Art. 88 - A partida constityi-se de 3 sets de 11 (onze) pontos. No caso de empate em
10 pontos, o vencedor'serd o que fizer 2 pontos consecutivos primeiro.
Paragrafo Gnico — As raquetes deverao ser oficiais, com o simbolo da ITTF.
Art. 89 O-atleta que atua o 1° set em um lado é obrigado a atuar no lado contrario
no,set seguinte.
Arty90 - A bola deve ser lancada para cima, da palma da méo livre na vertical e, na
descida, deve ser batida de forma que ela toque primeiro no campo do sacador,

passe sobre a rede sem toca-la e toque no campo do recebedor.
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Art. 91 - O saque deve ser dado atras da linha de fundo ou numa extenséo
imaginaria desta.

Art. 92 - O direito de sacar ou receber primeiro ou escolher o lado deve ser decidido
por sorteio, sendo que o atleta que comecgou a sacar no 1° set comecara recebendo
no 2° set e assim sucessivamente.

Art. 93 - Uma obstrucdo (nédo vale ponto). A partida deve ser interrempiga quando:
a) O saque "queimar" a rede.

b) O adversério ndo estiver preparado para receber o saque (g desde que nao tenha
tentado rebater a bola).

¢) Houver um erro na ordem do saque, recebimento‘etriado.

d) As condicdes de jogo forem perturbadas (barulho, vento, etc).

Art. 94 - A ndo ser que a partida sofra obstrucao (n&o vale ponto), um atleta perde
um ponto quando:

a) Errar o saque.

b) Errar a resposta.

c) Tocar na bola duas vezes consecutivas.

d) A bola tocar @miseu campo duas vezes consecutivas.

e) Bater comro lado de madeira da raquete.

f) M@vimentar a mesa de jogo.

g)Ele oua raquete tocar a rede ou seus suportes.

h)-Sua mao livre (que ndo esta segurando a raquete) tocar a superficie da mesa

durante a sequéncia.
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VOLEI DE PRAIA

Art. 95 - As partidas seguirdo as regras da Confederacdo Brasileira de Voleibol,
excetuando-se apenas no que tange ao numero de sets e a pontuacao.

Paragrafo unico - Os jogos de vélei de praia serdo disputados em partidas de trés
“sets” de 15 pontos, em todas as fases.

FUTEVOLEI
Art. 96 - As partidas seguirdo as regras da CBFV.
Art. 97 - Ganha o jogo a equipe que primeiro atingir 18 pontos, gomwna diferenca
minima de 02 pontos em relacdo aos pontos do adversario. Caso as-equipes
empatem em 17 pontos, o0 jogo continuara até que uma diferenga de 02 pontos seja
atingida.
Art. 98 - Sempre havera troca de lado quando a‘contagem atingir multiplos de 06
(seis) pontos, sem direito a descanso.
Art. 99 - As partidas serdo disputadas em 3 sets com pontos corridos.
Art. 100 - Caso ocorra o empate’{tx1), o terceiro sera de 15 (quinze) pontos com
uma vantagem minima de«02(pontos), ndo havendo limite de pontos.
Art. 101 - No 3° set as.r@cas de lado serao feitas quando a contagem atingir
multiplo de 05 (ethco)-pontos.
Art. 102 - @ tempo de descanso entre o primeiro e o segundo set é de 01 (um)
minute, Em/caso de empate de sets em 1x1, o tempo entre o segundo e o terceiro

set seralde 3 (trés) minutos.
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BADMINTON
Art. 103 - Com uma moeda ou com a propria peteca, sera feito o sorteio. O vencedor
tem a opcéo de servir (sacar), receber ou optar por um dos lados da quadra. Os
atletas tém direito a um aquecimento de dois minutos antes do inicio do jogo.
Art. 104 - A pessoa que serve deve ficar dentro da area de servigo no lado diteito\da
qguadra (olhando para a rede). Quem recebe fica do outro lado da rede dentro da
area de servico no lado direito da quadra, na diagonal de quemtserve, Nos jogos em
duplas, o parceiro pode ficar em qualquer lugar da quadra desde que nao bloqueie a
viséo do recebedor.
Art. 105 - Se o placar de quem serve for par, o servigeZdeve ser feito do lado direito
da quadra. Se o placar for impar, do lado esquerdo da quadra. O servidor
permanece servindo sempre que ele,ou suadupla ganhar o rally.
Art. 106 - Os saques sempre sao realizados na diagonal, como no ténis. O servico,
tanto no jogo de simples quanto>noyde duplas, inicia-se pelo lado direito da quadra
de quem serve que deve lancar a peteca obliquamente sobre a rede, para o seu lado
esquerdo da quadra-adversaria. Vencendo o ponto, continua servindo o mesmo
jogador, devendo ihyerter a sua posi¢ao na quadra. Servira, entdo, na sua esquerda
para o seu‘adp direito da quadra adversaria. Havendo perda do ponto, o servigo
passa para o lado adversario. O recebedor ndo devera se mexer até que quem
senve golpeie a peteca.
Art) 107 - Se a dupla servidora ganhar o rally, um ponto € marcado e o servidor
muda de lado e continua a servir. Se eles perderem o rally, o servigo passa para a

dupla adversaria.
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Art. 108 - Sera considerada falta:

a) Se o atleta (raquete ou roupa) encostar na rede enquanto a peteca estiver em
jogo;

b) Se a peteca acertar o jogador, sua roupa, teto ou arredores da quadra;

c) Se a peteca cair fora das linhas da quadra (a linha € considerada parte’da
quadra);

d) Se o jogador invadir ou acertar a peteca no lado oposto da réde;

e) Se a peteca for golpeada duas vezes do mesmo lado da quadra;

f) Se houver interferéncia com a peteca, mau comportamentg,ou demora no saque,
0 jogador perde o servi¢co ou 0 oponente ganha um._pento;

g) Se o parceiro do recebedor receber o servico;

h) Se o servidor faz 0 movimento e efra @ peteca.

Art. 109 - Se a peteca acertar a rede & cair do lado oposto, o servico € valido, desde
que ela caia na area de servico;

Art.110 - Os jogos sao disputagdos em um total trés sets. O vencedor é o0 que ganhar
dois sets primeiro. Emtodas as modalidades, os games sdo de 21 pontos. Se
houver empate(emy20 pontos, vencera aquele que abrir 2 pontos de vantagem.
Havendo.empate em 29, vencera aquele que fizer 30 pontos. O jogador que venceu
0 primejro set serve primeiro do outro lado da quadra no novo game. O ganhador do
segundo-Set muda de lado e comeca servindo no terceiro game. No terceiro game, 0

jogador muda de lado e continua servindo no décimo primeiro ponto.
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Art. 111 - Sempre que a dupla atingir 11 pontos, um tempo de 60 segundo é
concedido. Esta regra vale para qualquer set. Nos intervalos do 1° para o 2° game e
do 2° para o 3° game (se houver), sera concedido um intervalo de dois minutos.
XADREZ
Art. 112 - O sistema de jogo ser& separado por género (masculino e feminigo), ¢om
5 rodadas de 16 minutos — Sistema Suico (Podendo haver alteracoes devido ao
namero de competidores).
Art. 113 - Sera tolerado um atraso de até 10minutos para-Q jogador a contar da
autorizacdo pelos arbitros do inicio da rodada. Ele perdera por W.O. caso nédo
comparega no prazo previsto.
Art. 114 - O critério de desempate: Milésimos-Medianos, Milésimos Totais e Score
Acumulado.
Art. 115 - Os casos omissos nestg regulamento serdo resolvidos em principio pela
Coordenacédo da modalidade=espertiva, a luz das regras da modalidade e do
Regulamento Geral.
DOMINO
Art. 116 - As regras,serdo discutidas com as duplas no momento da competicao.

Art. 117 - Cada dupla devera portar o proprio jogo de domino.

Alexandre Bulhoes
Gestor Desportivo — Reitoria/IFPE
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