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REGULAMENTO DOS V JOGOS DOS SERVIDORES DO IFPE - 2018

Titulo | — Dos Principios e finalidades

Art. 1 - Os V Jogos dos Servidores do IFPE tém por finalidade desenvolver, por
meio do Nuacleo de Esportes e Lazer, o intercAmbio social e esportivo entre os
servidores do Instituto Federal de Pernambuco - IFPE, buscando a socializacéo
entre os servidores e, primordialmente, o incentivo a préatica esportiva.

Art. 2 - E de competéncia da Comissdo Organizadora dos V Jogos dos Servidores
interpretar este regulamento, zelar pela sua execucéo e resolver 0s casos omissos.

Art. 3 - Este regulamento é o conjunto das disposi¢cées que regem os V Jogos dos
Servidores.

Titulo Il — Das Disposicoes Gerais

Art. 4 - Todos os dirigentes (Representantes dos Campi e Diretores) de cada
Campus participante serdo responsaveis pelo cumprimento da disciplina dos
integrantes de sua delegacao, durante a realizacao do evento.

Art. 5 - Denomina-se V Jogos dos Servidores a competicdo poliesportiva realizada
anualmente entre os servidores ativos dos diversos campi do IFPE.

Art. 6 - Nos V Jogos dos Servidores de 2018, as disputas se dardo entre os campi.

Art. 7 - O periodo de realizacdo da competicdo sera de 03 a 05 e de 08 a 10 de
Outubro de 2018.

Art. 8 - A Comissdao Organizadora dos V Jogos dos Servidores ndo se
responsabiliza pelos acidentes ocorridos com o0s servidores, ou por estes
ocasionados a terceiros, antes, durante ou apds 0s jogos. Assim todos 0s
participantes deverdo assinar termo de responsabilidade e compromisso (Anexo
01).

Art. 9 - Este Regulamento entra em vigor a partir do inicio das inscri¢des,
revogando-se as normas até entao vigentes.

Art. 10 - E vetado o consumo de bebidas alcodlicas nas dependéncias do evento
ou da participacao de servidores evidentemente alcoolizados.

Titulo Il — Das Pré-Inscricées e Inscricées

Art. 11 - O periodo de pré-inscricbes serd de 24 de Julho a 24 de Agosto de 2018,
por meio de link para pré-inscricdo online, amplamente divulgado.
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Art. 12 - As pré-inscricdes e InscricBes deverdo ser orientadas pelo representante do
Nucleo de Esportes e Lazer de cada campus.

Art. 13 - As inscri¢cdes serdo de 03 a 09 de setembro de 2018.

Art. 14 - Apods o periodo de inscricdes, sera realizado o Congresso Técnico dos V
Jogos dos Servidores, no qual sera realizado sorteio das chaves e esclarecimento
de duvidas sobre o regulamento, regras e formas de disputa.

Art. 15 - Para a oficializacdo da participacdo das equipes nos V Jogos dos
Servidores € necessario a entrega da relacdo nominal de todos os servidores
inscritos com a assinatura da Direcdo Geral dando ciéncia de liberagcédo dos referidos

servidores até o dia do Congresso Técnico.

Paragrafo Unico - O campus que deixar de entregar no Congresso Técnico o
documento requisitado ndo entrard no sorteio das chaves e, consequentemente,
ficara fora das disputas.

Art. 16 - As Equipes inscritas nos V Jogos dos Servidores sao consideradas
conhecedoras das normas e regras que regem o0s esportes no Brasil, bem como
deste regulamento, e assim submeter-se-ao, a este, sem reserva alguma e acatando
todas as consequéncias que dele possam emanar.

Art. 17 - Os V Jogos dos Servidores 2018 serdo contituidos pela realizacdo das
seguintes modalidades: Atletismo, Badminton, Basquetebol, Domin0o, E-sports,
Futebol, Futebol society (Master), Futevdlei, Futsal, Jogos Populares, Natacéao,
Voleibol, Vélei de praia e Xadrez.

Art. 18 — As equipes campeas nos V Jogos dos Servidores serdo consideradas
equipes representantes do IFPE no EDSIF.

Art. 19 - A competicdo sera realizada na Cidade/SEDE: Recife.

Art. 20 - Caso um membro da Comissédo Organizadora ou da Equipe de Arbitragem
julgue necessario, podera pedir a um ou todos os atletas da equipe um documento
emitido por o6rgdo oficial com fotografia (RG, carteira de Trabalho, carteira de
motorista ou passaporte), ou cOpia autenticada.

Art. 21 - Em nenhuma hipétese serd permitido acrescentar o nome de qualquer
integrante na relacdo apds o Congresso Técnico, exceto quando para caso de
substituicdo de componente da equipe.

Art. 22 - O servidor removido, ap0s o periodo de inscricdo, poderd optar por qual
campus desejara jogar, se pelo Campus de origem ou Campus de destino.
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Titulo IV — Da Comissao Organizadora

Art. 23 - Na vigéncia dos jogos e competices dos Jogos dos Servidores , seré
reconhecida pelos participantes como autoridade, o NEL (Nucleo de Esportes e
Lazer).

Art. 24 - Compete a Comissao Organizadora:

« Elaborar os cronograma dos jogos e competices.

» Designar os locais de competicdo garantindo as condi¢cdes necessérias a sua
realizagao.

e Supervisionar a aplicacdo do Regulamento das respectivas modalidades
esportivas, de acordo com Regras Oficiais em vigor, bem como das
determinacdes deste regulamento.

e Providenciar arbitro, auxiliares e coordenadores para as diversas
modalidades.

« Tomar decisdes, quando houver necessidade, em assuntos referentes a
questao técnica dos jogos e/ou competicao.

« Providenciar a premiacao dos servidores.

Art. 25 - A Justica Desportiva dos V Jogos dos Servidores sera exercida pela
propria Comissao Organizadora.

Art. 26 - A Comissdo Organizadora dos Jogos dos Servidores tera por
incumbéncia apreciar e julgar as infracbes cometidas no decorrer da competicao por
representantes, dirigentes, atletas e por pessoas fisicas direta ou indiretamente
ligadas ou a servi¢o das equipes.

Art. 27 - As decisbes da Comissdo Organizadora dos V Jogos dos Servidores
produzirdo efeito imediato.

Art. 28 - As decisdes da Comissao Organizadora dos V Jogos dos Servidores se
dardo por maioria simples, cabendo ao presidente a decisdo em caso de empate.

Titulo V — Da Competicdo e Forma de Disputa

Art. 29 - Modalidades coletivas ofertadas:

MODALIDADE DATA
Futebol de campo Masculino 04 e 05/10/18
Voleibol Masculino e Feminino 04/10/18
Futevdlei masculino 05/10/18
Voleibol de praia Masculino e Feminino 08/10/18
Basquetebol Masculino e Feminino 09/10/18
Futsal Masculino e Feminino 09 e 10/10/18

Paragrafo unico — Em todos os esportes coletivos havera cabeca de chave.
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Art. 30 - Modalidades individuais ofertadas:

ATLETISMO -
MASCULINO E
FEMININO
PROVAS DATA
100 m
200 m
400 m
800 m
1500 m

3000 m
4 x100 m 03/10/18
4 x 400 m

Salto em altura
Salto em distancia
Arremesso de
Peso

Lancamento de
Disco

NATACAO -

MASCULINO E

FEMININO
PROVAS DATA

25 m livre

25 m costas

25 m peito

25 m borboleta

50 m livre

50 m costas 05/10/18

50 m peito

50 m borboleta

4 x 25 m livre

4 x 25 m livre

misto

Paragrafo unico - As provas do Atletismo e da Natacéo terdo quatro categorias
assim distribuidas:

Categoria A - até 30 anos.

Categoria B - 31 a 40 anos.

Categoria C - 41 a 50 anos.

Categoria D — Acima de 50 anos.

Art. 31 - Jogos de tabuleiro, raquete, eletrénicos e populares:

MODALIDADE DATA
Dominé Masculino e Feminino 08/10/18
Badminton Masculino e Feminino 09/10/18
Jogos Populares
Xadrez Masculino e Feminino 10/10/18

Jogos Eletrénicos
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Art. 32 - Nao havera restricdo de participacdo por equipes de outros campi, ou seja,
um servidor do Campus “A” podera participar da Equipe do Campus “B” em uma
determinada modalidade e no Campus “C” em outra modalidade, desde que em seu
Campus nao sejam formadas equipes nas respectivas modalidades.

Art. 33 — O nimero minimo de participantes de cada equipe equivale a quantidade
minima necessaria para que a equipe possa iniciar a partida:

MODALIDADE QUANTIDADE
MINIMA DE
JOGADORES

Futsal Masculino e Feminino 05

Futebol Masculino Masculino 11

e Feminino

Voleibol Masculino e 06

Feminino

Voleibol de praia Masculino 02

Voleibol de Praia Misto

Basquetebol Masculino 05

Domind Masculino e 02

Feminino

Badminton 02

Futevdlei masculino 02

Ténis de mesa Masculino e 01

Feminino

Xadrez Masculino e 01

Feminino

Art. 34 - Cada Campus € responsavel por viabilizar o padrédo de jogo das suas
equipes. Havendo duas equipes com uniformes parecidos, sera realizada uma
disputa de “cara ou coroa” ou “par ou impar” para decidir quem usara colete sobre a
camisa.

Art. 35 - A numeracdo do uniforme (camisa) serd com no maximo dois algarismos,
para facilitar a sinalizacéo do arbitro da partida.

Art. 36 — Forma de disputa das modalidades coletivas:
21 equipes — Total de jogos = 28

12 Fase: 7 chaves de 3 concorrentes (21 jogos)
Classificam-se os 1°s colocados e o melhor 2° colocado.

22 Fase: 1° do grupo A X 1° do grupo B — 1° do grupo C X 1° do grupo D — 1° do
grupo E X 1° do grupo F — 1° do grupo G X 2° melhor colocado (4 jogos)
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Se 0 2° melhor colocado for da chave G, jogara com o 1° do grupo “A” e 0 1° do
grupo B passara a ser adversario do 1° do grupo G.

Semifinal: Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

20 equipes - Total de jogos = 27

12 Fase: 6 chaves de 3 concorrentes e 1 chave de 2 concorrentes (20 jogos)
Classificam-se os 1°s colocados e o melhor 2° colocado.

22 Fase: 1° do grupo A X 1° do grupo B — 1° do grupo C X 1° do grupo D — 1° do
grupo E X 1° do grupo F — 1° do grupo G X 2° melhor colocado. (4 jogos) Semifinal:
Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

19 equipes - Total de jogos = 28

12 Fase: 5 chaves de 3 concorrentes e uma de 4 concorrentes (21 jogos)
Classificam-se os 1°s colocados de cada chave de 3, os dois primeiros da chave de
4 e o melhor 2° colocado das chaves de 3.

22 Fase: 1° do grupo A X 2° do grupo F — 1° do grupo B X 1° do grupo C — 1° do
grupo D X 1° do grupo E — 1° do grupo F X melhor 2° colocado. (4 jogos) Semifinal:
Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

18 equipes - Total de jogos = 25 12 Fase: 6 chaves de 3 concorrentes (18 jogos)
Classificam-se os 1°s colocados de cada chave e os dois melhores segundos
colocados;

22 Fase: 1° do grupo A X 1° do grupo B — 1° do grupo C X 1° do grupo D — 1° do
grupo E X melhor segundo colocado — 1° do grupo F X 2° melhor segundo colocado
(4 jogos)

Os 1° e 2° melhores segundos lugares ndo poderdo jogar nesta fase com o0s
adversarios da 12 fase, neste caso havera inversao dos adversarios de 1° do grupo
E e do 1° do grupo F.

Semifinal: Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

17 equipes - Total de jogos = 28

12 Fase: 2 chaves de 4 concorrentes e 3 chaves de 3 concorrentes (21 jogos)
Classificam-se os 1°s colocados de cada chave, os 2°s colocados das chaves de 4
concorrentes e o melhor 2° colocado das chaves de 3 concorrentes.

22 Fase: 1° do grupo A X 2° melhor colocado — 1° do grupo B X 2° do grupo A — 1°
do grupo C X 2° do grupo B — 1° do grupo D X 1° do grupo E (4 jogos)

Semifinal: Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

16 Equipes - Total de jogos = 27
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12 Fase: 4 chaves de 4 concorrentes (24 jogos)

Classificam-se os 1°s lugares de cada chave;

22 Fase: 1° do grupo A X 1°do grupo B — 1° do grupo C X 1° do grupo D (2 jogos)
Final: Vencedores (1 jogo)

15 Equipes - Total de jogos = 22

12 Fase: 5 chaves de 3 concorrentes (15 jogos)

Classificam-se os 1°s colocados de cada chave e os 3 melhores segundos lugares
22 Fase: 1° do grupo A X 1° do grupo B — 1° do grupo C X 1° segundo colocado — 1°
D X 2° segundo colocado — 1° do grupo E X 3° segundo colocado (4 jogos)

Os 1° e 2° melhores segundos lugares ndo poderdo jogar nesta fase com o0s
adversarios da 12 fase, neste caso havera inversdo dos adversarios 1° C, 1° D e ou
1°E.

Semifinal: Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

14 equipes - Total de jogos =25

12 Fase: 2 chaves de 3 e 2 de chaves de 4 concorrentes (18 jogos)

Classificam-se os 1°s e 2°s de cada chave

22 Fase: 1° do grupo A X 2° do grupo D — 1° do grupo B X 2° do grupo C — 1° do
grupo C X 2°do grupo A — 1° do grupo D X 2° do grupo B (4 jogos)

Semifinal: Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

13 equipes - Total de jogos = 22

12 Fase: 3 chaves de 3 e uma de 4 concorrentes (15 jogos)

Classificam-se os 1°s de cada chave e o 2° da chave de 4 concorrentes

22 Fase: 1° do grupo A X 2° do grupo D — 1° do grupo B X 2° do grupo C — 1° do
grupo C X 2°do grupo A — 1° do grupo D X 2° do grupo B (4 jogos)

Semifinal: Vencedores do cruzamento olimpico. (2 jogos)

Final: Vencedores (1 jogo)

12 equipes - Total de jogos = 21 12 Fase: 3 chaves de 4 concorrentes (18 jogos)
Classificam-se os 1°s colocados e o melhor segundo colocado

22 Fase: 1° do grupo A X 2° do grupo C — 1° do grupo B X 1° do grupo C (2 jogos)
Final: Vencedores (1 jogo)

11 equipes - Total de jogos = 26
12 Fase: Uma chave de 5 e uma de 6 concorrentes (25 jogos)

Classifica-se o 1° de cada chave
Fase Final: 1° do grupo A X 1° do grupo B (1 jogo)
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10 equipes - Total de jogos =21

12 Fase: Duas chaves de 5 concorrentes (20 jogos)
Classifica-se o 1° de cada chave
Fase Final: 1° do grupo A X 1° do grupo B (1 jogo)

09 equipes - Total de jogos = 19

12 Fase: Uma chave com 4 e uma chave com 5 concorrentes (16 jogos)
Classificam-se os 1°s e 2°s de cada chave

22 Fase: 1° do grupo A X 2° do grupo B — 1° do grupo B X 2° do grupo A (2 jogos)
Final: Vencedores (1 jogo)

08 equipes - Total de jogos = 15 12 Fase: duas chaves com 4 concorrentes (12
jogos)

Classificam-se os 1°s e 2°s de cada chave

22 Fase: 1° do grupo A X 2° do grupo B — 1° do grupo B X 2° do grupo A (2 jogos)
Final: Vencedores (1 Jogo)

07 equipes - Total de jogos = 12

12 Fase: Uma chave com 3 e outra com 4 concorrentes (9 jogos)

Classificam-se os 1°s e 2°s de cada chave

228 Fase: 1° do grupo A X 2° do grupo B — 1° do grupo B X 2° do grupo A (2 jogos)
Final: Vencedores (1 jogo)

06 equipes - Total de jogos =9

12 Fase: Duas chaves com 3 concorrentes (6 jogos)

Classificam-se os 1°s e 2°s de cada chave

22 Fase: 1° do grupo A X 2° do grupo B — 1° do grupo B X 2° do grupo A (2 jogos)
Final: Vencedores (1 jogo)

05 equipes - Total de jogos = 10

Fase unica: Uma chave com 5 concorrentes
Rodizio simples (10 jogos)

04 equipes - Total de jogos = 6

Fase Unica: Uma chave com 4 concorrentes
Rodizio simples (6 jogos)

03 equipes - Total de jogos =3
Fase Unica: Uma chave com 3 concorrentes
Rodizio simples (3 jogos)
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02 equipes — Total de jogos =2
Fase Unica: 2 jogos

Art. 37 - O 3° colocado sera a equipe que perdeu na semifinal para a equipe campea
no caso de competicdes com mais de 5 equipes.

Art. 38 - Os arbitros sédo designados pela Comissédo Organizadora, ndo cabendo veto
por parte das equipes ou seus representantes legais.

Art. 39 - Os jogos e competicdes terdo inicio no horario fixado pela Tabela.

Serd considerado “W.0.”, o ndo comparecimento da equipe ou do servidor em
condi¢cbes de jogo, no local programado para o jogo ou competicdo, com tolerancia
de 10 minutos, apenas na primeira partida do turno (manh&). Nesta situacdo, a
tabela seguird imediatamente a ordem previamente estabelecida, ndo estando
vetada a participacdo da equipe ou servidores nas partidas seguintes.

Paragrafo unico — Para iniciar a partida, as equipes devem respeitar as seguintes
condigdes:

bl) Equipe com numero suficiente de atletas para a competigdo ou jogo.
b2) Uso de uniforme compativel com a modalidade.

Art. 40 - A equipe que ndo comparecer ao evento, devera se justificar a Comisséo
Organizadora, e, caso 0 motivo ndo seja plausivel, os integrantes serdo
impossibilitados de participar da proxima edicdo dos Jogos dos Servidores na
modalidade em que esteve ausente.

Art. 41 - O sistema de disputa sera com base no Art. 36 deste regulamento para
todas as modalidades coletivas. O sorteio das chaves ocorrerd no Congresso
Técnico, programado para o dia 14 de Setembro, as 10h no Campus Recife.

Art. 42 - Os jogos e competicdes das diversas modalidades seréo regidos pelo
Regulamento Esportivo dos Jogos dos Servidores

Art. 43 - Em caso de protesto, a equipe que se sentir prejudicada tera o prazo de 1h
apoOs o término da partida para entrar com recurso junto ao Nucleo de Esporte e
Lazer. (Anexo 2)
Paragrafo 1° - Na 12 fase da competicdo, quando ocorrer empate entre as equipes
em pontos ganhos, ndo s6 nas primeiras coloca¢gbes, mas também nas demais,
serdo utilizados os seguintes critérios de desempate:

a. Entre 2 (duas) equipes:

Confronto direto;
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Saldo de gols na fase

Sanc¢des (menor pontuagao nas sancgdes aplicadas);
Gols pro;

Sorteio

b. Entre 3 (trés) ou mais equipes:
Saldo de gols na fase
Sanc¢des (menor pontuacdo nas sancdes aplicadas);
Gols pro
Sorteio

Titulo VI — Da Premiacéo

Art. 44 - A premiacéo ocorrera logo apos a etapa final de cada modalidade.

Art. 45 - A Comissao Organizadora premiara com medalhas apenas os campedes e
vice-campedes.

Paragrafo Unico - Quando houver somente duas equipes/atletas inscritos em
determinada prova/modalidade, apenas o 1° colocado recebera medalha.

Titulo VIl — Das Penalidades Técnicas

Art. 46 - O atleta que for desqualificado ou expulso de uma partida sera julgado pela
Comissao Organizadora antes da partida seguinte daquela modalidade, com base
no relatério anexo a sumula do jogo. Fica vetada a participacdo do atleta em
guestdo, em outra modalidade até o resultado do Julgamento.

Titulo VIl — Das Penalidades Disciplinares

Art. 47 - Em caso de agressao fisica por parte de um atleta antes, durante ou depois
de uma partida a algum membro da comissao de arbitragem, membro da Comissao
Organizadora, torcedor ou a algum companheiro de sua equipe ou adverséria, o
agressor sera penalizado com a exclusdo da corrente competicdo e sera
impossibilitado de participar da préxima edi¢éo dos jogos.

Art. 48 - Caso algum torcedor, que seja devidamente identificado, mediante registro
em sumula, atire objetos em quadra ou campo durante o andamento de uma partida,
a equipe participante correspondente sera penalizada pela Comissdo Organizadora.

Titulo IX — Das Modalidades

REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTEBOL
Art. 49 - A modalidade Futebol seré regida pelas Regras oficiais a exce¢ao apenas
no que tange ao tempo de jogo e ao numero maximo de substitui¢cdes.
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Art. 50 - Os jogos terdo duracéo de 40 (quarenta) minutos, divididos em tempos de
20 (vinte) minutos, com um intervalo de 5 (cinco) minutos. Nao ha limite para
substituicdes.

Art. 51 - Serdo inscritos 11 jogadores no minimo.

Art. 52 - Nos casos de “empate” durante o tempo normal de jogo, na fase
eliminatoria serd conhecido o vencedor através de cobrancas de penalidades
maximas alternadas entre as equipes, quantas forem necessarias para se apontar o
vencedor no sistema 1X1 (um contra um).

Paragrafo unico: Na fase de grupos vitéria vai valer 3 pontos, empate 1 e derrota O
pontos.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTSAL

Art. 53 - A modalidade Futsal sera regida pelas Regras oficiais a exce¢do apenas no
gue tange ao tempo de jogo.

Art. 54 - Os jogos terdo duracéo de 20 (vinte) minutos, divididos em tempos de 10
(dez) minutos, com um intervalo de 3 (trés) minutos. A cronometragem sera por
tempo corrido.

Art. 55 - Serdo inscritos 05 jogadores no minimo. N&o ha limite para substituicdes.

Art. 56 - Nos casos de “empate” durante o tempo normal de jogo, na fase
eliminatoria serd conhecido o vencedor através de cobrancas de penalidades
maximas alternadas entre as equipes, quantas forem necessarias para se apontar o
vencedor no sistema 1X1 (um contra um).

Paragrafo unico: Na fase de grupos vitéria vai valer 3 pontos, empate 1 e derrota O
pontos. Especificamente para a competicao de futsal Feminino, no caso de empate,
sera realizada disputa de penaltis, considerando 2 pontos para equipe vencedora e 1
ponto para equipe perdedora.

REGULAMENTO ESPECIFICO BASQUETEBOL

Art. 57 - A modalidade Basquetebol sera regida pelas Regras oficiais a excecao
apenas no que tange ao tempo de jogo.

Art. 58 - Os jogos terdo duragédo de 30 (trinta) minutos, divididos em tempos de 15
(quinze) minutos, com um intervalo de 3 (trés) minutos. A cronometragem sera
tempo corrido, pausado apenas nos ultimos 2 minutos de cada tempo.

Art. 59 - Serdo inscritos no minimo 05 jogadores, e todos poderdo participar do
mesmo jogo.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEIBOL

Art. 60 - A modalidade Voleibol sera regida pelas Regras oficiais excetuando-se
apenas no que tange ao numero de sets e a pontuacao.

Art. 61 - Os jogos de voleibol serdo disputados em partidas de melhor de trés “sets”,
em todas as fases. Em todos os sets, em qualquer fase do evento, a pontuacao sera
limitada em até 15 pontos.

Art. 62 - Serdo inscritos no minimo 06 jogadores, e todos poderdo participar do
mesmo jogo. Nao ha limite para substituicdes.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO ATLETISMO
Art. 63 - A modalidade Atletismo sera regida pelas Regras Oficiais da CBAL.

Art. 64 - SO serdo realizadas as provas que tenham o minimo de 03 (trés)
servidores/atletas inscritos nas provas individuais e 03 (trés) equipes no
revezamento. Nao havera limitacdo do numero de provas que o servidor podera
participar, devendo dar preferéncia a uma caso haja choque em sua realizagdo. As
equipes de revezamento serdo compostas por servidores/atletas do mesmo campus,
excetuando-se quando n&o houver equipe de revezamento no campus do servidor.

Art. 65 - Serdo realizadas as seguintes Provas:

De Pista: 100m, 200m, 400m, 800m, 1.500m, 3.000m, revezamento 4 x100m e
revezamento 4x400m.

De Campo: Salto em Distancia, Salto em altura, Arremesso de Peso e Lancamento
de Disco.

Art. 66 - ApOs as inscricbes haverd a confecgdo de séries, grupos de qualificacao,
sorteios de raias, ordem de largada e ordem de tentativas para as diversas provas,
dentro do disposto nas regras da CBAt.

Art. 67 - Os arbitros definidos pela Comissédo Organizadora serdo responsaveis pela
direcdo da competicao.

Art. 68 - Os servidores deverdao comparecer ao local uniformizados e devem se
identificar perante a equipe de arbitragem para a confirmacao de suas provas até 30
(trinta) minutos antes da hora marcada para o inicio das provas.

Paragrafo Unico. Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora.

REGULAMENTO ESPECIFICO NATACAO

Art. 69 - A Competicao de Natacao sera regida pelas Regras Internacionais da FINA
em tudo que nao contrariar o Regulamento Geral.
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Art. 70 - A data da realizacdo desta modalidade sera conforme calendario dos Jogos
dos Servidores.

Art. 71 - A competicdo de Natagéo sera realizada na piscina do campus Recife.

Art. 72 - O servidor devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia de
30 minutos e devidamente trajado (touca, sunga ou maid).

Art. 73 - Para a realizacdo de todas as provas sera necessario a inscricdo de no
minimo de 02 (dois) servidores de campus diferentes.

Paragrafo unico: Quando ndo houver o nimero minimo de inscritos para uma prova,
podera ser estipulado um indice técnico a ser batido, ou, os servidores/atletas
poderdo participar em outra categoria.

Art.74- As equipes de revezamento sO poderdo ser compostas por servidores/atletas
do mesmo Campus, excetuando-se quando ndo houver equipe de revezamento no
campus do servidor;

Art. 75 - Poderao participar como substitutos nos revezamentos os servidores/atletas
gue estiverem inscritos na natagao.

Art. 76 - O sistema de disputa sera a final por tempo, ndo havendo fase
classificatoria.

Art. 77 - Até 30 (trinta) minutos antes da hora marcada para o inicio das provas, 0s
servidores/atletas deverdo comparecer ao local uniformizado e identificar-se perante
a equipe de arbitragem para a confirmacéo de suas provas.

Art. 78 - Os arbitros definidos pela Comissédo Organizadora serdo responsaveis pela
direcdo da competicao.

Art. 79 - Os casos omissos serao resolvidos pelo NEL, ndo podendo as decisdes
contrariar regras oficiais e o Regulamento Geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEI DE PRAIA

Art. 80 - As partidas seguirdo as regras da Confederacédo Brasileira de Voleibol,
excetuando-se apenas no que tange ao numero de sets e a pontuacgao.

Paragrafo unico - Os jogos de volei de praia serdo disputados em partidas de set
unicos de 18 pontos na fase classificatorio(grupos) e na fase eliminatéria(semi finais)
, apenas a partida final sera definida em jogo melhor de trés “sets” de 18 pontos. Em
todos os sets da competicdo havera pontuacgéo limite de 18 pontos, ou seja, caso as
duplas ou quartetos em jogo estejam empatando em 17 pontos, a dupla ou quarteto
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gue fizer 18 pontos primeiro vencera o set.
REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTEVOLEI
Art. 81 - As partidas seguirdo as regras da CBFV.

Art. 82 - Ganha o jogo a equipe que primeiro atingir 18 pontos, com uma diferenca
minima de 02 pontos em relagdo aos pontos do adversario. Caso as equipes
empatem em 17 pontos, 0 jogo continuara até que uma diferenca de 02 pontos seja
atingida. Contudo havera ponto limite de 21 pontos em todos 0s jogos.

Art. 83 - Sempre havera troca de lado quando a contagem atingir multiplos de 06
(seis) pontos, sem direito a descanso.

Art. 84 - As partidas serdo disputadas em 3 sets com pontos corridos.

Art. 85 - Caso ocorra 0 empate (1x1), o terceiro sera de 15 (quinze) pontos com uma
vantagem minima de 02 (pontos), ndo havendo limite de pontos.

Art. 86 - No 3° set as trocas de lado serao feitas quando a contagem atingir multiplo
de 05 (cinco) pontos.

Art. 87 - O tempo de descanso entre o primeiro € 0 segundo set € de 01 (um)
minuto. Em caso de empate de sets em 1x1, o tempo entre o segundo e o terceiro
set sera de 3 (trés) minutos.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO BADMINTON

Art. 88 - Com uma moeda ou com a propria peteca, sera feito o sorteio. O vencedor
tem a opcgéo de servir (sacar), receber ou optar por um dos lados da quadra. Os
atletas tém direito a um aquecimento de dois minutos antes do inicio do jogo.

Art. 89 - A pessoa que serve deve ficar dentro da area de servico no lado direito da
guadra (olhando para a rede). Quem recebe fica do outro lado da rede dentro da
area de servico no lado direito da quadra, na diagonal de quem serve. Nos jogos em
duplas, o parceiro pode ficar em qualquer lugar da quadra desde que nao bloqueie a
visdo do recebedor.

Art. 90 - Se o placar de quem serve for par, o servigo deve ser feito do lado direito da
guadra. Se o placar for impar, do lado esquerdo da quadra. O servidor permanece
servindo sempre que ele ou sua dupla ganhar o rally.

Art. 91 - Os saques sempre séo realizados na diagonal, como no ténis. O servico,
tanto no jogo de simples quanto no de duplas, inicia-se pelo lado direito da quadra
de quem serve que deve lancar a peteca obliguamente sobre a rede, para o seu lado
esquerdo da quadra adversaria. Vencendo o ponto, continua servindo o mesmo
jogador, devendo inverter a sua posi¢cao na quadra. Servira, entdo, na sua esquerda
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para o seu lado direito da quadra adversaria. Havendo perda do ponto, 0 servico
passa para o lado adversario. O recebedor ndo devera se mexer até que quem
serve golpeie a peteca.

Art. 92 - Se a dupla servidora ganhar o rally, um ponto é marcado e o servidor muda
de lado e continua a servir. Se eles perderem o rally, o servigco passa para a dupla
adversaria.

Art. 93 - Sera considerada falta:

Se o atleta (raquete ou roupa) encostar na rede enquanto a peteca estiver em jogo;
Se a peteca acertar o jogador, sua roupa, teto ou arredores da quadra,

Se a peteca cair fora das linhas da quadra (a linha é considerada parte da quadra);
Se o jogador invadir ou acertar a peteca no lado oposto da rede;

Se a peteca for golpeada duas vezes do mesmo lado da quadra,;

Se houver interferéncia com a peteca, mau comportamento ou demora no saque, 0
jogador perde o servigo ou 0 oponente ganha um ponto;
Se o0 parceiro do recebedor receber o servico;

Se o servidor faz 0 movimento e erra a peteca.

Art. 94 - Se a peteca acertar a rede e cair do lado oposto, o servi¢o € valido, desde
que ela caia na area de servico.

Art. 95 - Os jogos sado disputados em um total trés sets. O vencedor € o0 que ganhar
dois sets primeiro. Em todas as modalidades, os games sdo de 21 pontos. Se
houver empate em 20 pontos, vencera aquele que abrir 2 pontos de vantagem.
Havendo empate em 29, vencera aquele que fizer 30 pontos. O jogador que venceu
0 primeiro set serve primeiro do outro lado da quadra no novo game. O ganhador do
segundo set muda de lado e comeca servindo no terceiro game. No terceiro game, 0
jogador muda de lado e continua servindo no décimo primeiro ponto.

Art. 96 - Sempre que a dupla atingir 11 pontos, um tempo de 60 segundo é
concedido. Esta regra vale para qualquer set. Nos intervalos do 1° para o 2° game e
do 2° para o0 3° game (se houver), sera concedido um intervalo de dois minutos.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO XADREZ
Art. 97 - O sistema de jogo sera separado por género (masculino e feminino), com 5
rodadas de 16 minutos — Sistema Suico (Podendo haver alteracdes devido ao

namero de competidores).

Art. 98 - Sera tolerado um atraso de até 10 minutos para o jogador a contar da
autorizacdo pelos arbitros do inicio da rodada. Ele perdera por W.O. caso nao



(1 [
[ ] |
mER
L]
INSTITUTO
FEDERAL

Pernambuco

compareca no prazo previsto.

Art. 99 - O critério de desempate: Milésimos Medianos, Milésimos Totais e Score
Acumulado.

Art. 100 - Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos em principio pela
Coordenacdo da modalidade esportiva, a luz das regras da modalidade e do
Regulamento Geral.

REGULAMENTO ESPECIFICO DO DOMINO

Art. 101 - As regras seréo discutidas com as duplas no momento da competicao.

Art. 102 - Cada dupla devera portar o proprio jogo de dominé.

Art. 103 - Os casos omissos neste regulamento serdo analisados pela Comissao

organizadora do evento.

Nucleo de Esporte e Lazer/IFPE
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ANEXO |

TERMO DE RESPONSABILIDADE

Eu, .
servidor/a do campus , matricula SIAPE ,
estou ciente da apresentacdo de um exame eletrocardiograma com laudo médico
informando a minha aptidao para a pratica esportiva. No entanto, por ndo apresenta-
lo, assumo quaisquer complicacfes de saude que vier a desenvolver durante e apés
a minha participacéao nos V Jogos dos Servidores do IFPE, conforme disposto no
artigo 8° do Regulamento Geral dos Jogos dos Servidores do IFPE.

Assinatura do/a servidor/a
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ANEXO I

FORMULARIO DE FORMALIZACAO DE PROTESTO PARA COMISSA O ORGANIZADORA DOS
JOGOS DOS SERVIDORES

Vimos por meio deste,

Atenciosamente, Data / /

Nome e Assinatura do Requerente

Siape:



