SERVIGO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCAGAO
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE PERNAMBUCO
CONSELHO SUPERIOR

RESOLUCAO N° 32/2014
Aprova o Projeto Pedagodgico do Curso Técnico
em Informatica para Internet, subsequente, do

Campus lgarassu.

O Conselho Superior do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de
Pernambuco — IFPE, no uso das atribuigbes previstas no seu Regimento Interno e

considerando:

« Memorando n° 102/2014 PRODEN,
e  Processo n®23295.001423.2014-98
* 12 Reunido Ordinaria em 31/03/2014,

RESOLVE:

Art. 1°. Aprovar o Projeto Pedagogico do Curso Técnico em Informatica para Internet,
subsequente, do Campus lgarassu , conforme dados de identificagao informados no ANEXO |
desta Resolugéo.

Art. 2°. Revogadas as disposi¢cdes em contrario, esta Resolugao entra em vigor na

data de sua publicagao no sitio do IFPE na internet e/ou no Boletim de Servigcos do IFPE.

Recife, 03 de abril de 2014.

St LAt

Claudia da Silva Santos

Presidente do Conselho Superior
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APRESENTACAO

O presente documento constitui-se do Projeto Pedagdégico do Curso Técnico em Informatica
para Internet, na forma subsequente, referente ao eixo tecnolégico Informacédo e
Comunicacgao, conforme Catalogo Nacional de Cursos Técnicos, a ser ofertado no Campus
Igarassu.

Esse Projeto € um instrumento orientador, no qual especifica as atividades académicas que
serdo desenvolvidas ao longo do curso. Esta composto pelos conhecimentos necessarios a
formagédo do profissional do Técnico em Informatica para Internet; estrutura e conteudo
curricular; praticas pedagdgicas; critérios de avaliagdo da aprendizagem, infraestrutura entre
outros elementos necessarios ao pleno funcionamento do curso.

Em consonancia com a missao e visdo do IFPE, esse curso busca promover a formacgao in-
tegral do ser humano, através de um processo de ensino-aprendizagem dial6gico e dinédmi-
co, que articule educacao, ciéncia e tecnologia, visando a formagao do profissional-cidadao
critico-reflexivo, comprometido com uma pratica cidada e inclusiva e com o desenvolvimento
sustentavel da sociedade.

A Proposta curricular desse curso esta fundamentada nas bases legais do sistema
educativo nacional e nos principios norteadores da Educacéo Profissional Técnica de Nivel
Médio, explicitados na LDB n° 9.394/96, bem como, nas Diretrizes Curriculares Nacionais,
Decretos e Resolugbes desse nivel de ensino, além de seguir as diretrizes educacionais

propostas na Organizacdo Académica Institucional do IFPE.
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1. DADOS DE IDENTIFICAGAO

DADOS DE IDENTIFICACAO DA ISNTITUICAO

Instituicao Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de
Pernambuco

CNPJ

Razao Social Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de
Pernambuco

Nome de Fantasia IFPE
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E-mail de contato

Sitio do campus

Mantenedora

Ministério da Educagao

Nome Fantasia

Secretaria de Educacgao Profissional e Tecnolégica —

SETEC/MEC
CNPJ 00.394.445/0532-13
DADOS DE IDENTIFICAGAO DO CURSO
1 b . ~ Curso Técnico em Informatica para
enominagao Internet
3 ;o’m']a de Articulagio com o Ensino Subsequente
édio
4 | Eixo Tecnolbgico Informacao e Comunicagao
5 |Nivel Técnico de Nivel Médio
6 | Modalidade Curso presencial
7 |Titulagaol/ Certificagao Técnico em Informatica para Internet
8 |(CH) Carga Horaria do Curso 1.035 horas
9 |Duragao da aula 45 min
10 | Periodo de Integralizagdo Minima 1,5 anos — 03 Semestres
11 | Periodo de Integralizagao Maxima 5 (cinco) anos — 10 Semestres
13 |[Turnos Matinal, vespertino ou Noturno
14 | Numero de Vagas por Turno de Oferta 40
15 | Regime de Matricula Periodo
16 |Periodicidade Letiva Semestral
17 | Numero de Semanas Letivas 20
18 |Inicio do Curso 2014
Trata-se de: ( X)) Apresentacado inicial PPC

( ) Reestruturagdo do PPC




STATUS DO CURSO

X ') Aguardando autorizagdo do Conselho Superior

Autorizado pelo Conselho Superior — Resolugdo CS N° de

1201..

Reconhecido pelo MEC

(X)
()
(_ )Aguardando reconhecimento do MEC
()
()

Cadastrado no SISTEC

HABILITAGAO, QUALIFICAGOES E ESPECIALIZAGOES

HABILITAGAO: Técnico em Informéatica para Internet

. Carga - e o T
Periodo horaria Estagio Qualificagao Especializagao

345h

I Sem qualificagcéo Sem especializagao
345h

Il Sem qualificagao Sem especializagao

*1

345h

Sem qualificagao

Sem especializacéo

*1. Estagio Supervisionado Nao Obrigatério — a partir do Il Periodo.




2. HISTORICO DA INSTITUIGAO

Com a criacdo da Lei 11.892, de 29 de dezembro de 2008, foi instituida a Rede
Federal de Educacgao Profissional e Tecnoldgica. Este modelo, dos Institutos Federais de
Educacgao, Ciéncia e Tecnologia, foi criado a partir do potencial instalado nos Centros
Federais de Educacao Tecnoldgica - CEFETs, Escolas Técnicas e Agrotécnicas Federais e
Escolas vinculadas as universidades federais.

Em Pernambuco, o Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia (IFPE) foi
constituido por nove campi, a partir da ades&o das antigas Escolas Agrotécnicas Federais
de Barreiros, Belo Jardim e Vitdria de Santo Antao e a construgdo dos campi de Afogados
da Ingazeira, Caruaru e Garanhuns, que se uniram com as unidades do antigo CEFET-PE
de Recife, Ipojuca e Pesqueira. (MELO apud PDI, 2009). Com a lll Expansdo da Rede
Federal de Educacgao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica, o IFPE vai receber até 2014
mais sete unidades nos municipios de Abreu e Lima, Cabo de Santo Agostinho, Igarassu,
Jaboatao, Olinda, Palmares e Paulista.

O IFPE tem a missao de promover a educacgao profissional, cientifica e tecnolégica, em
todos os seus niveis e modalidade, com base na indissociabilidade das acdes de Ensino,
Pesquisa e Extensdo, comprometida com uma pratica cidada e inclusiva, de modo a
contribuir para a formagéo integral do ser humano e o desenvolvimento sustentavel da
sociedade (INSTITUTO FEDERAL DE PERNAMBUCO / PDI, 2009, p. 20).

Tem como visdo ser uma Instituicdo de referéncia nacional em formagao profissional
que promove educacgao, ciéncia e tecnologia de forma sustentavel e sempre em beneficio
da sociedade. (INSTITUTO FEDERAL DE PERNAMBUCO / PDI, 2009, p. 20).

Observadas as finalidades da Rede Federal de Educagéao Profissional e Tecnoldgica, o
IFPE atua na oferta de Educacdo Profissional técnica de nivel médio, nas formas
integradas, concomitante e subsequente e na modalidade PROEJA; Educacido Superior:
cursos de licenciatura, bacharelados e Superiores de Tecnologia, cursos de pds-graduagao
Lato Sensu e curso de péds-graduacdo Stricto Senso de mestrado interinstitucional
(MINTER) e Profissional e doutorado interinstitucional (DINTER).

O IFPE, também, desenvolve atividades de pesquisa incentivando a ampliacdo dos
Grupos de Pesquisa e buscando parcerias com instituicbes de fomento, além de estimular
trabalhos de pesquisa cientifica e tecnoldgica realizados por alunos e docentes.

No ambito da Extensdo, o IFPE pauta sua agdo no Plano Nacional de Extensao
Universitaria (PNE), aprovado em 1999 pelo Férum de Pro-Reitores de Extensdo das
Universidades Publicas Brasileiras, criado em 1987, no qual sinaliza a extensdo como um
processo educativo, cultural e cientifico que articula o ensino a pesquisa de forma

indissociavel a fim de viabilizar a transformagao da sociedade.



Em consonancia com a atual politica do governo federal, o IFPE ainda atua em
programas sociais e de qualificagdo profissional, como por exemplo, o Mulheres Mil, que
objetiva a formagéao profissional e tecnolégica de mulheres desfavorecidas socialmente;
bem como, o Programa Nacional de Acesso ao Ensino Técnico, buscando integrar a
qualificacao profissional de trabalhadores e estudantes e constituindo-se em um
instrumento de fomento ao desenvolvimento profissional.

Diante dessa experiéncia em que se encontra o IFPE e em consonancia com a atual
politica do governo federal, o Instituto dispbe de um corpo docente, técnico, administrativo e
pedagdgico qualificado e infraestrutura fisica que lhe possibilitam oferecer um ensino
diferenciado e refinado para a sociedade pernambucana.

Enfim, configura-se como uma importantissima ferramenta do governo federal para
promover a ascensdo social daqueles que, através do conhecimento, buscam uma melhor

qualidade de vida.

3. JUSTIFICATIVA E OBJETIVOS

3.1 Justificativa

O processo de globalizagdo tem se caracterizado pela intensificagdo de relagbes
sociais mundiais que unem localidades distantes e como fendmeno multifacetado, com
dimensdes econbmicas, sociais, politicas, culturais, religiosas e juridicas complexamente
interligadas (GIDDENS,2005). A revolugéo da informatica e das telecomunicagdes, entre
outros aspectos, inscreve-se nesse cenario onde a internet vem constituindo-se como um
marco importante nesse processo pela possibilidade de, em tempo real, promover a
interacdo entre individuos de diferentes culturas e espagos geograficos. A internet,
fendbmeno incontestavel do século XX, vem provocando uma verdadeira revolugcdo no
processo de comunicagao e na disseminacédo da informagao em escala global, a ponto de
seu acesso ser considerado, atualmente, uma questao de inclusdo social e de cidadania.

Nessa perspectiva, de acordo com a Pesquisa sobre o uso das Tecnhologias de
Informacgado e de Comunicag&o no Brasil' - TIC domicilios, realizada em 2008 pelo Centro de
Estudos sobre as Tecnologias da Informagédo e da Comunicagao - CETIC.br - responsavel
pela producao de indicadores e estatisticas sobre a disponibilidade e uso da Internet no
Brasil, divulgando analises e informagdes periddicas sobre o desenvolvimento da rede no
pais, a disponibilidade de Internet passa também a figurar como um dos principais desafios
para a inclusao digital em todo o pais.

A pesquisa supracitada indicou que um quarto dos domicilios brasileiros (25%) possui

! Disponivel em http://www.cetic.br/usuarios/tic/2008/analise-tic-domicilios2008.pdf.



computadores, independentemente do tipo de equipamento considerado. Desse percentual,
71% dos lares possuem acesso a internet, apresentando uma forte tendéncia de
crescimento.

No que tange as empresas, a mesma pesquisa aponta que, no Brasil, 94% utilizam

computador e, considerando-se o total das empresas brasileiras, a utilizacdo da Internet
chega a 91%. Nao por acaso, outra area que também vem ganhando importancia ndo sé
pelo numero de usuarios envolvidos, mas também pelo montante financeiro movimentado, é
a de comércio eletrbnico (e-commerce). Segundo a Folha on-line o nimero de usuarios
unicos residenciais de comércio eletrénico subiu, evoluiu 3% sobre novembro, 14% sobre
outubro e 23% sobre dezembro de 2005, atingindo 8.2 milhdes em dezembro de 2006. A
marca equivale a inéditos 56,7% do total de usuarios ativos da Internet residencial brasileira,
OU seja, pessoas que acessaram a web ao menos uma vez no més em sua residéncia.
Também cresceu a audiéncia de outros sites relacionados ao e-commerce, como os de
telefonia moével que aumentaram 18% no periodo de um ano e superaram os quatro milhdes
de usuarios Unicos em dezembro de 2006.
—Em Pernambuco, segundo a Pesquisa Empresa & Empresérios® realizada em 2009
pela TGl Consultoria em Gestédo e o Instituto de Tecnologia em Gestédo - INTG, o setor da
tecnologia da informagdo e comunicagao vem acompanhando essa tendéncia de expansao.
Em se tratando do acesso a internet, esforcos tém sido realizados, por empresas e pelo
Estado, no sentido de viabilizar o0 acesso a Internet a um custo acessivel para a populagao,
estimulando a criagcdo de provedores de acesso no interior, gerando empregos de alta
tecnologia. Instituicbes como a Empresa Municipal de Informatica - Emprel, FISEPE (atual
Agéncia de Tecnologia da Informacgao no Estado - ATI), o Centro de Estudos e Sistemas
Avancados do Recife — C.E.S.A.R, entre outras, além do Porto Digital, sdo reconhecidas
como importantes iniciativas do Setor no Estado.

Ainda de acordo com essa pesquisa, atualmente, além de atender uma demanda
proveniente especialmente de outros Estados do Nordeste, o setor vem se articulando de
forma cada vez mais estreita com outros segmentos produtivos de Pernambuco, assim
como apresentando tendéncia de se expandir em direcdo ao interior. Estudos revelam a
presenca de diversas empresas prestadoras de servicos de informatica nos municipios
pernambucanos. Nesse sentido, também vale salientar o funcionamento do PEDigital — a
rede de comunicagcédo de Internet do Estado de Pernambuco, que garante, atualmente,
praticamente toda a cobertura da transmissao de dados digitais, fato que vem favorecendo o
surgimento de alguns provedores de Internet no interior. Uma das conclusdes dessa

pesquisa € que 0s servigos voltados para o suporte na area de Internet e Intranet devem

2 Pesquisa divulgada no livro Pernambuco Competitivo: saber olhar para saber fazer. Instituto de
Tecnologia em Gestdo. INTG, 2009.



evoluir ainda mais.

Com efeito, a area de tecnologia da informagao se tornou base para diversas outras
areas do conhecimento. O avango tecnoldgico, crescimento e popularizagao da Internet
fizeram desta uma ferramenta de trabalho indispensavel para empresas privadas,
instituicdes publicas e profissionais liberais. As diversas tecnologias existentes atualmente
para acesso a internet em alta velocidade, as conhecidas Internet Banda Larga,
contribuiram para o aumento da utilizacdo da Internet mundialmente e permitiram a
disseminagao de diversos conteudos multimidia de alta qualidade na Internet como musicas,
paginas interativas, videoaulas, softwares educacionais e outros. A maior velocidade de
transmissdo de dados e maior disponibilidade do servico de internet aumentaram a
demanda para desenvolvimento de sistemas corporativos para Internet e desenvolvimento
de portais para empresas, fornecendo diversos servigos aos seus clientes. Os sistemas para
internet permitiram que os gestores de empresas pudessem gerenciar seu negocio a partir
de qualquer computador conectado a Internet, facilitando a integracdo e gerenciamento de
matrizes e filiais a partir de um unico sistema.

O advento das tecnologias de internet mével em alta velocidade e queda de preco
destes servicos estd aumentando mais ainda a demanda por sistemas corporativos para
internet e portais que oferecam servigos, pois, com estas tecnologias os gestores de
instituicdes e empresas podem estar sempre conectados a rede mundial de computadores,
acessando os sistemas corporativos da empresa, independente de onde estejam.

E nesse contexto que a internet vem se consolidando como um dos principais meios de
informacao, entretenimento, cultura, lazer, educacao, publicidade e negdcios, entre outros
servicos que existentes na rede. Em decorréncia, tem aumentado exponencialmente a
procura por qualificagdo profissional em internet, como forma de assegurar oportunidades
de crescimento e de inser¢gdo no mundo do trabalho.

De fato, o0 uso da rede requer profissionais qualificados que dialoguem com facilidade
com as mais diversas ferramentas especializadas inerentes a internet, associando
preocupacéo ética e cidada, mercadolégica e empreendedora. Além disso, o estado de
Pernambuco encontra-se em continuo desenvolvimento e necessita de profissionais
qualificados nesta area para atender a populacdo interiorana, mediante a qualificacao de
profissionais para atender a demanda crescente na regiao.

Foi considerando esse cenario que o IFPE pensou a oferta do Curso Técnico em
Informatica para Internet, para o Campus Igarassu. Com isso, pretende contribuir para a
expansao e ampliacdo do acesso e democratizagao do ensino e, consequentemente, para a
consecucao da sua fungao social e missao institucional, reafirmando o compromisso com a
educacgao profissional, cientifica e tecnologica de qualidade, com formagao humana, com a

educacao para a cidadania e com o desenvolvimento do pais.
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O IFPE elaborou este Projeto de Curso para atender a necessidade de formacéo de
profissionais que possam transitar facilmente nessa realidade e com condi¢cdes de
adaptacao as rapidas mudangas inerentes ao segmento. O foco é a formagao do técnico de
nivel médio que deseja atuar com a Internet, abrangendo as principais necessidades do
profissional desta area, garantindo uma formagédo basica que contemple conceitos

fundamentais e o estudo aprofundado de diferentes tecnologias.

4.2 OBJETIVOS
4.2.1 Objetivo Geral

Formar técnicos de nivel médio para atuarem no planejamento, analise,
desenvolvimento, avaliagédo e utilizacdo de tecnologias empregadas no estabelecimento de
aplicacbes para Internet, contribuindo para a sua inser¢gdo no mundo do trabalho e
participacdo no desenvolvimento econdmico, tecnoldgico e social da sua regido e do Estado

de Pernambuco.

4.2.2 Objetivos Especificos

. Fomentar o espirito empreendedor, fortalecendo o desenvolvimento de conhecimentos
e competéncias que permitam a identificacdo de oportunidades de negdcio nos arranjos
produtivos locais, o planejamento e gestao de pequenos negécios.

. Possibilitar a construgdo dos saberes necessarios ao desenvolvimento de programas
de sistemas para web e na elaboracgéo, execugéo e implantacédo de projetos de web sites.

. Desenvolver competéncias e habilidades necessarias para especificar, instalar e utilizar
computadores e os principais aplicativos e utilitarios.

. Desenvolver competéncias profissionais que possibilitem atuar na especificacéo,
analise, implementacdo e documentagdo de softwares e na interligagdo de sistemas de
computadores.

. Proporcionar uma formagédo humana e profissional que conduzam ao desenvolvimento
de uma postura ética e de habilidades comportamentais, técnicas e organizacionais
constituintes do perfil de um profissional competente, com visdo de futuro e
responsabilidade social e ambiental.

. Promover a apropriacdo do saber cientifico e tecnolégico que alicer¢ca o exercicio da
pratica profissional, contribuindo para a insercao critica no mundo do trabalho.

. Desenvolver conhecimentos que favorecam o dominio e a utilizagcdo de conceitos e
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ferramentas tecnoldgicas relativas ao campo de atuagao, articulando teoria e pratica na

construgao de solugdes para sistemas de comunicacgao para a Internet.

5. REQUISITOS E FORMAS DE ACESSO

Para ingresso no curso Técnico em Informatica para Internet, na forma subsequente, o
candidato devera ter concluido o Ensino Médio ou equivalente, e a admissao ocorrera

através de:

1. exame de selecdo aberto, onde os classificados serdo matriculados compulsoriamente
em todas disciplinas do primeiro periodo;

2. transferéncia de alunos oriundos de outras instituicdes de ensino profissional, mediante
a existéncia de vagas, salvo nos casos determinados por lei, respeitando-se as
competéncias adquiridas na unidade de origem;

3. Outras formas de ingresso previstas em Lei.

O processo seletivo sera anual e regulamentado através de edital proprio com

indicagao dos requisitos, condicoes e sistematica do processo, documentagao exigida.

6. PERFIL PROFISSIONAL DE CONCLUSAO DO CURSO *

O profissional egresso do curso Técnico em Informatica para Internet deve ser capaz
de processar as informacdes abstraidas de uma massa incontavel e crescente de dados
(aquelas que, pela sua natureza, interessam as organizacdes e/ou a sociedade como um
todo), aplicando os conhecimentos cientificos e tecnoldgicos acumulados historicamente
nessa area. Deve, ainda, ter senso critico e ser capaz de participar do desenvolvimento

econdmico da regiao, integrando a formacgao técnica a cidadania.

O Técnico em Informatica para Internet desenvolve programas de computador para
Internet, seguindo as especificacdes e paradigmas da légica de programacgdo e das
linguagens de programacao; utiliza ferramentas de desenvolvimento de sistemas para
construir solucbes que auxiliam o processo de criagdo de interfaces e aplicativos
empregados no comercio e markerting eletrdnicos; e desenvolve e realiza a manutencao de
sitios e portais na Internet e na intranet. E o profissional com competéncia para planejar,
criar, produzir e implementar aplicagcdes web, desenvolvendo paginas estaticas, dindmicas e
interativas, sendo capaz de conceber, projetar e programar solugdes envolvendo sistemas

computacionais.

3 Perfil elaborado considerando o disposto no Catalogo Nacional de Cursos Técnicos e na Classificagéo Brasileira de
Ocupagdes— CBO.
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Além disso, estar apto a desenvolver sistemas e aplicagdes, determinando interface
grafica, critérios ergondmicos de navegac¢ao, montagem da estrutura de banco de dados e
codificagao de programas; projetar, implantar e realizar a manutencao de sistemas e
aplicagdes; selecionar recursos de trabalho, tais como metodologias de desenvolvimento de
sistemas, linguagem de programacao e ferramentas de desenvolvimento, além de planejar
etapas e agdes de trabalho. Apresenta, ainda, habilidades de comunicagdo, gestdo e
trabalho em equipe.

Para tanto, deve possuir conhecimentos técnicos e habilidades intelectuais, raciocinio
l6gico e capacidade de abstragdo que lhe permitam absorver rapidamente novas
tecnologias, acompanhando a inovagdo da area que é altamente exigente e passa por

constantes mudancgas.

6.1 Campo de Atuacao

Com base nesse perfil, o Técnico em Informatica para Internet podera atuar em
instituicdes publicas, privadas e do terceiro setor que demandem programacdo de
computadores para internet, liderando ou integrando equipes ou como auténomo na

prestacao de servigos, como empreendedor.

6.2 Competéncias

Para atender as exigéncias de formacao previstas no perfil de conclusao, o Técnico em
Informatica para Internet devera mobilizar e articular com pertinéncia os saberes que
permitam a sua atuacdo no desenvolvimento e na instalagdo e manutencédo de sistemas
computacionais, integrando suporte cientifico, tecnolégico e valorativo que Ihe permita:

» Especificar, instalar e configurar computadores, isolados ou em redes, periféricos e
softwares;

» Utilizar softwares aplicativos e utilitarios;

» Selecionar programas de aplicagdo a partir da avaliagdo das necessidades do
usuario;

» Descrever componentes e sua fungdo no processo de funcionamento de uma rede
de computadores, instalando e configurando protocolos e softwares de redes;

» Instalar e configurar sistemas operacionais de redes de computadores;

» Aplicar conceitos de algoritmos e orientagédo a objetos;

» Compreender o funcionamento das estruturas de dados basicas;
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Aplicar técnicas de analise e projeto de sistemas orientados a objetos;
Reconhecer o processo de desenvolvimento de software;

Aplicar conceitos de projeto e implementacdo de banco de dados;
Identificar processos e fluxo de informagdes dentro das organizagdes;
Elaborar e executar projetos de sistemas para Web;

Avaliar modelos de organizacao de empresas;

YV Vv YV VvV V V V

Organizar a coleta e documentagao de informagbdes sobre o desenvolvimento de
projetos;

A\

Avaliar a necessidade de suporte técnico de usuarios;

» Estabelecer relagdes entre ética e cidadania, assumindo uma postura ética no
trabalho e no convivio social;

» Reconhecer os diferentes processos de intervengdo humana no meio ambiente,
identificando as transformacdes, os riscos e as questdes éticas dai decorrentes;

» Desenvolver a habilidade de trabalhar em equipe, relacionando-se adequadamente
com os profissionais envolvidos no processo de trabalho;

» Investir no constante auto-aperfeicoamento de modo a acompanhar ou propor
inovagoes, identificando e incorporando criticamente novos métodos, técnicas e
tecnologias a sua pratica profissional.

As descrigdes detalhadas das competéncias encontram-se explicitadas nas ementas
das disciplinas que estao contidas no Anexo | e estdo consoantes com as competéncias

supracitadas.

7. FUNDAMENTAGAO LEGAL DO CURSO

O Curso Técnico em Informatica para Internet esta inscrito no Eixo Tecnoldgico de
Informagédo e Comunicagao, de acordo com o Catalogo Nacional de Cursos Técnicos de
Nivel Médio, instituido pela Resolugdo CNE/CEB n° 03, de 09 de julho de 2008, e alterado
pela Resolugdo CNE/CEB n° 04, de 06 de junho de 2012, fundamentada no Parecer CNE/
CEB n° 11, de 12 de junho de 2008.

Sua estrutura curricular observa as determinagdes legais dispostas na Lei de Diretrizes
e Bases da Educacdo Nacional — LDB — Lei Federal n°® 9.394/96 e suas alteracdes,
conforme Lei n°® 11.741, de 16 de julho de 2008; no Decreto Federal n® 5.154, de 23 de julho
de 2004, que regulamenta o § 22 do art. 36 e os arts. 39 a 41 da LDB; na Resolugdo CNE/
CEB n°® 06/2012 e no Parecer CNE /CEB n° 11/2012 que instituem as Diretrizes Curriculares
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Nacionais para a Educacgéao Profissional Técnica de Nivel Médio.

Esta ainda fundamentado nas legislagdes a seguir:

- Resolucado do Conselho Nacional dos Direitos do Idoso n° 16, de 20 de junho de 2008, que
dispde sobre a inser¢cdo nos curriculos minimos nos diversos niveis de ensino formal, de

conteudos voltados ao processo de envelhecimento, ao respeito e a valorizagdo do idoso,
de forma a eliminar o preconceito e a produzir conhecimentos sobre a matéria.
- Parecer CNE/CEB N° 39/2004, que trata da aplicagdo do Decreto n® 5.154/2004 na

Educacéo Profissional Técnica de nivel médio e no Ensino Médio.

- Parecer CNE/CEB N° 40/2004, que trata das normas para execugdo de avaliagao,

reconhecimento e certificacdo de estudos previstos no Artigo 41 da Lei n°® 9.394/96 (LDB).

-_Portaria N° 20, de 27 de junho de 2013, que aprova, a Tabela de Mapeamento de cursos

técnicos para oferta subsequente pela Bolsa-Formagao Estudante, no dmbito do Programa
Nacional de Acesso ao Ensino Técnico e Emprego- Ponatec.

Também foi consultada a Classificagdo Brasileira de Ocupagdes* — CBO, instituida por
Portaria Ministerial n°. 397, de 9 de outubro de 2002, cuja finalidade € a identificagdo das
ocupagdées no mercado de trabalho para fins classificatérios junto aos registros
administrativos e domiciliares.

De acordo com a CBO, o Curso Técnico em Informatica para Internet é identificado
com o codigo “3171 - Técnicos de Desenvolvimento de Sistemas e Aplicagées”, sendo
um dos constituintes de suas quatro subcategorias. O curso proposto contempla trés destas,
a saber: 3171-05 - Programador de internet, 3171-10 - Programador de sistemas de
informacao, 3171-20 - Programador de multimidia

As informagbes constantes na CBO foram muito importantes na definicdo das
competéncias e do perfil profissional de conclusdo pela descrigao precisa da ocupacgao que
apresenta. Sendo assim, a proposta do curso, na abordagem dos componentes curriculares
praticos e tedricos, foi pensado numa linha de agdo consoante com a ocupagdo sob o
codigo CBO 3171.

8. ORGANIZAGAO CURRICULAR

O desafio de formar profissionais competentes com foco na cidadania, na humanizagao
dos sujeitos e formacao técnica e cientifica requer como fundamento uma concepgao de
ensino que privilegie o (re) conhecimento da realidade, a anadlise reflexiva sobre essa

realidade para, a partir dai, agir para transforma-la ou pelo menos indicar caminho para

* Disponivel em http://www.mtecbo.gov.br/cbosite/pages/home.jsf.
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superagao das dificuldades.

Nesse sentido, é de fundamental importancia que o curriculo contemple nao apenas a
formagédo em termos de saber académico em si mesmo, mas que também seja pautado na
perspectiva da formacdo do estudante como sujeito social, que busca compreender
criticamente o0 Mundo e o Lugar onde vive como realidades inseparaveis. Além disso,
intencionalidade e a direcdo do processo formativo ndo podem prescindir de uma praxis
pedagdgica alicer¢gada no dialogo e numa metodologia orientada para abordagens teéricas e
praticas, capaz de promover uma aprendizagem significativa, contribuindo efetivamente para
a construgao de saberes necessarios aos profissionais em formacao.

Tendo em vista essas premissas, o curriculo foi elaborado contemplando as
competéncias profissionais fundamentais da habilitagdo, com foco no perfil profissional de
conclusdo, prevendo situagdes que levem o participante a vivenciar o processo de acao-
reflexdo-acdo, a mobilizar e articular com pertinéncia conhecimentos, habilidades e valores
em niveis crescentes de complexidade.

Para tanto, a abordagem dos conhecimentos privilegia os principios da
contextualizagdo e da interdisciplinaridade, agregando competéncias relacionadas com as
novas tecnologias, trabalho individual e em equipe e autonomia para enfrentar diferentes

desafios do mundo do trabalho com criatividade e flexibilidade.

8.1 Estrutura Curricular

O curso Técnico em Informatica para Internet € um curso técnico de nivel médio, na
forma subsequente. Esta organizado em 03 (trés) periodos verticalizados e sequenciais,
sem saidas intermediarias de qualificagdo, apresentando uma carga horaria total de 1.035

horas, distribuidas nos periodos e contemplando componentes de atividades praticas.

Cada periodo esta organizado em 20 semanas letivas e contempla um conjunto de
competéncias e habilidades, visando a constru¢do paulatina do perfil do profissional. O
primeiro periodo trata de aspectos introdutérios, esta organizado de modo a promover a
apropriagcao de conhecimento basicos, pois permitira ao aluno a construgdo de uma base
sélida para a continuidade dos seus estudos. O segundo e terceiro periodos objetivam a
imersdo do aluno nos aspectos de sua formagao, onde sao abordados e discutidos os
requisitos necessarios para o planejamento, construcdo e implementagdo de programas
voltados a Internet. Além disso, os aspectos de gestdo administrativa e empreendedora,

aspectos do mundo do trabalho, também sédo abordados nestes periodos.

Os conteudos tecnolégicos estdo organizados respeitando a sequéncia ldgica,
didaticamente recomendada e visando a formacéao integral do Técnico em Informatica para

Internet. Sendo assim, o | periodo apresenta uma carga horaria de 345 horas; o |l periodo
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contém 345 horas e o |l periodo apresenta uma carga horaria de 345 horas, o qual finaliza o
processo formativo, buscando, mediante a pratica profissional, construir uma sintese dos

conhecimentos tedrico-praticos adquiridos neste e nos periodos anteriores.

8.2 Desenho Curricular

O Desenho Curricular previsto para o Curso Técnico em Informatica para Internet pode
ser melhor observado no itinerario formativo a seguir:

ENTRADA

U

BASES CIENTIFICAS E TCNOLOGICAS
| Periodo
345 h/r
ESTAGIO NAO
<:> OBRIGATORIO
A (Apos o término
Il Periodo do | Periodo).
345 h/r
A
lll Periodo
345 hir

DIPLOMA DE TECNICO
EM INFORMATICA
PARA INTERNET
1.035 horas

A carga horaria do Curso Técnico em Informatica para Internet sera integralizada no
periodo de 1,5 (um ano e meio) ou trés semestres. O limite maximo para conclusdo sera de
5 (cinco) anos ou 10 (dez) semestres, em conformidade com a legislacao vigente. Apds o
prazo previsto por lei o aluno tera que se submeter a novo processo seletivo, caso deseje

conclui-lo.
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8.2.1 Fluxograma do Curso

O fluxograma pode ser entendido como uma representacdo esquematica de um
processo, ou uma diagramagao que documenta 0s passos necessarios para a execugao de

um processo qualquer.

| PERIODO Il PERIODO Il PERIODO
Portugués Sistemas Interagdo Humano-
Instrumental Operacionais Computador

Fundamentos da

Seguranca de

Engenharia de

Informatica . Software
Sistemas para
Internet
Inglés Instrumental Implantagdo e
Banco de Dados Administragao de
Servigos Web
Matematica Desenvolvimento Desenvolvimento para
Aplicada para Web [ Web II
Rede de Etica Profissional e
Computadores Cidadania Empreendedorismo
Logica de Programagao Projeto e Pratica Il
Programacao e Orientada a Objeto
Estrutura de Dados
Seguranca do
Trabalho
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8.3 Matriz Curricular

Curso: Técnico em Informatica para Internet
Carga Horaria Total: 1.035 h
Regime Matricula: Semestral

Ano de Implantagao: 2014.1
Semana Letivas: 20
Horal/aula: 45 min

CH CH
PERIODO | COMPONENTE CURRICULAR |CREDITOS| H/A H/R PRE-REQUISITO
Portugués Instrumental 3 60 45 -
Fundamentos da Informatica 3 60 45 -
Inglés Instrumental 2 40 30 -
Matematica Aplicada 4 80 60 -
1° Rede de Computadores 4 80 60 -
Logica de Programacéo e 5 100 75 -
Estrutura de Dados
Seguranga do Trabalho 2 40 30 -
TOTAL PARCIAL 23 460 345
Sistemas Operacionais 3 60 45 -
Seguranca de Sistemas para 3 60 45 -
Internet
Banco de Dados 80 45 -
Desenvolvimento para Web | 4 80 60 |Logica de
2° Programagao e
Estrutura de Dados
Etica Profissional e Cidadania 2 40 30 -
Programacgéao Orientada a Objeto 3 60 45 |Logica de
Programacéo e
Estrutura de Dados
Projeto e Pratica | 4 80 60 -
TOTAL PARCIAL 23 460 345
Interacdo Humano-Computador 3 60 45 -
Engenharia de Software 4 80 60 -
Implantagdo e Administracéo de 5 100 75 -
Servigcos Web
3° Desenvolvimento para Web I 4 80 60 [Desenvolvimento
para Web |
Empreendedorismo 2 40 30 -
Projeto e Prética 5 100 75 -
TOTAL PARCIAL 23 460 345
TOTAL 69 1380 1035
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8.3.1. PRATICAS PEDAGOGICAS PREVISTAS

Os principios pedagoégicos, filosoficos e legais que subsidiam a organizagao
pedagdgica do curso sdo os definidos pelo MEC, nos quais a relagao teoria-pratica € o
principio fundamental a estrutura curricular, estando condizentes com as necessidades
atuais nos diversos segmentos. O saber-pensar, o saber - fazer e o saber-ser devem ser 0s
grandes norteadores do ensino-aprendizagem.

O projeto de execugdo do curso sera marcado pela exigéncia e expectativa do mercado
de trabalho, através de vivéncia em salas-ambiente. A participagdo do aluno e do professor
nesse processo formador possibilitara os requisitos necessarios para a construcao das
competéncias e habilidades ao perfil de formacao do Técnico em Informatica para Internet.

As estratégias pedagodgicas serdo desenvolvidas, conforme sua natureza, em
ambientes pedagdgicos distintos e podem envolver: aulas teéricas com utilizagao de projetor
de midia, retroprojetor, videos, slides, entre outros equipamentos, visando a apresentacao e
problematizacdo do conhecimento a ser trabalhado, e posterior discussdao e troca de
experiéncias; aulas praticas em laboratério para melhor vivéncia e compreensao dos topicos
tedricos; seminarios; pesquisas; elaboracdo de projetos diversos; visitas técnicas as
empresas e industrias da regido; palestras com profissionais da area. Os componentes
curriculares serao trabalhados de forma contextualizada, transdisciplinar e interdisciplinar,

caracterizando assim um processo de construgao participativa.

8.3.2 Pratica Profissional

A organizacéo curricular do Curso Técnico em Informatica para Internet foi pensada de
modo a viabilizar a articulagado teoria-pratica, mediante o desenvolvimento de praticas
profissionais nos mais diversos componentes da formacdo profissional. Nesse sentido, a
pratica se configura ndo como a vivéncia de situagdes estanques, mas como uma
metodologia de ensino que contextualiza e pde em acao o aprendizado, sendo desenvolvida
ao longo do curso.

Sendo assim, no proprio ambiente escolar, nos laboratérios e em salas-ambiente
podem ser realizadas praticas simuladas orientadas e supervisionadas, podendo abranger
atividades como estudos de caso, conhecimento do mercado e empresas, pesquisas
individuais e em equipe e projetos, entre outras atividades que o(s) professor(es) julgar(em)
adequadas. Desse modo, importa que tais estratégias sejam intencionalmente planejadas,
executadas e avaliadas, constando no Plano de Trabalho do Professor.

Os componentes Projeto e Pratica | e Il permitirdao que os estudantes apliquem os

conhecimentos e habilidades adquiridos ao longo do curso, possibilitando uma visdo mais
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ampla sobre o campo de atuacgdo do Técnico em Informatica para Internet, tendo em vista a
intervencdo no mundo do trabalho e na realidade social de forma a contribuir para a solugao
de problemas. O estudante sera capacitado para desenvolver praticas profissionais nas
aulas de laboratérios, de acordo com as competéncias construidas gradativamente no
decorrer dos Periodos, os quais deverdo desenvolver projetos e relatérios sob a
coordenacéao dos docentes dos referidos componentes.

Muito embora esse curso ndo contemple Estagio Profissional Supervisionado, o
estudante, também, podera realizar o Estagio nao obrigatério apdés a conclusdo do
primeiro periodo, com acompanhamento e supervisdo obrigatéria de um professor indicado
pela Supervisdo de Curso, sendo também exigida a participacdo do estudante nas reunides
agendadas pelo referido professor. Esta modalidade de estagio devera ter contrato e plano
de estagio semestral.

As atividades de iniciagao cientifica, segundo os programas de PIBIC Técnico
e PIBIC Jr., também, serado consideradas oportunidades de pratica profissional, podendo ser
desenvolvidas na prépria Instituicdo ou em outra instituicdo de pesquisa, ou Universidade, e
consistirdo em um trabalho de pesquisa na area de Informatica ou afim, em que o aluno
desenvolvera um projeto e apresentara os resultados obtidos em congresso interno ou
externo, sob a orientagdo de um orientador Doutor ou Mestre.

Os estudantes, também, poderao realizar atividade de Extensao e Monitoria, desde que
sigam as normas internas do Instituto. Para os demais aspectos serdo respeitadas as
diretrizes propostas para Praticas Profissionais na Organizagdo Académica Institucional do
IFPE.

9.CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE CONHECIMENTOS E EXPERIENCIAS
ANTERIORES

As competéncias adquiridas anteriormente pelos alunos, desde que diretamente
relacionadas com o perfil profissional de conclusdo do Técnico em Informatica para Internet,
poderao ser objeto de avaliacdo para aproveitamento de estudos, nos termos regimentais e

da legislacao vigente.

Conforme a legislacdo em vigor, as competéncias que poderdao ser aproveitadas no
curso sao aquelas adquiridas:
L em qualificagcdes profissionais e etapas ou mddulos de nivel técnico regularmente
concluidos em outros cursos de Educacao Profissional Técnica de Nivel Médio;
II. em cursos destinados a formacao inicial e continuada ou qualificagao profissional de,

no minimo, 160 horas de duragdo, mediante avaliagdo do estudante;
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I11. em outros cursos de Educagao Profissional e Tecnolégica, inclusive no trabalho, por
outros meios informais ou até mesmo em cursos superiores de graduacdo, mediante
avaliagdo do estudante;

V. por reconhecimento, em processos informais de certificagdo profissional, realizado
em instituicdo devidamente credenciada pelo 6rgdo normativo do respectivo sistema de
ensino ou no ambito de sistemas nacionais de certificacao profissional;

O reconhecimento das competéncias adquiridas pelas vias acima explicitadas permite
gue o estudante seja dispensado de cursar os componentes curriculares correspondentes.
Poderao requerer, ainda, equivaléncia de estudos anteriores os alunos matriculados no IFPE
que tenham cursado disciplinas nesta ou em outra instituicdo, oficialmente reconhecida,
desde que tenham aprovacdo, carga horaria e conteudos compativeis com as
correspondentes disciplinas pretendidas, nos termos da Organizagao Académica em vigor.

Cabera ao Supervisor de Curso, através de seus professores, a analise e parecer
sobre a compatibilidade, homologado pelo Corpo Pedagdgico, quanto ao aproveitamento de

estudos equivalentes pleiteados pelo requerente.

10. CRITERIOS DE AVALIAGAO DA APRENDIZAGEM

A aprendizagem enquanto processo de construgdo do conhecimento do individuo, ndo
€ apenas um processo solitario de absor¢cdo de conteudos, mas, principalmente, um
processo cognitivo que perpassa a intersubjetividade, sendo mediado pelo professor e pelo
contexto social. Essa concepg¢do de aprendizagem ancora-se nos pressupostos de Piaget
(1983), segundo o qual a aprendizagem se da pela interagdo entre o sujeito e o objeto de
conhecimento, e de L.S. Vygotsky (1994), que considera o aprendizado como um processo
eminentemente social, ressaltando a influéncia da cultura e das relagdes sociais na
formagao dos processos mentais superiores.

A concepgao de avaliagido, no contexto deste Curso, é estabelecer uma avaliagao for-
mativa, deixando de ter, como na maioria da pratica escolar, fungao de apenas verificacao,
porém possibilitando ao professor uma ampla visdo de como esta se dando o processo de
ensino e aprendizagem em cada componente curricular.

A avaliagao formativa valoriza outras esferas importantes do processo de ensino apren-
dizagem como a relagdo de parceria autbnoma entre professor e estudante na construgéo
do conhecimento.

Nesse sentido, a avaliagdo formativa possibilita um acompanhamento continuo e dife-
renciado, considerando o processo de aprendizagem do estudante em sua forma plena e,

além disso, permite que o proprio professor aprimore continuamente suas estratégias de en-
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sino, para que, a partir de entao, o professor possa planejar e replanejar sempre que se fizer
necessario, as suas atividades pedagogicas.

O desenvolvimento do aluno, nesta proposta pedagégica de formacao, dar-se-a através
de um acompanhamento individual das competéncias por cada periodo e as bases tecnolo-
gicas de cada componente curricular.

Em cada periodo do curso, o estudante sera avaliado através de varios instrumentos
(atividades de pesquisas, exercicios escritos e orais, testes, atividades praticas , elaboragao
de relatdrios, estudos de casos, relatos de experiéncias, producido de textos, execugao de
projetos) de forma interdisciplinar e contextualizada, baseado em critérios que estabeleceréo
a quantificacdo do rendimento da aprendizagem do aluno durante todo o percurso académi-
co coerente com o planejamento pedagogico docente. Pode-se observar, dessa forma, que
a avaliagdo sera posta de maneira que os aspectos qualitativos e quantitativos sejam har-

moniosamente desenvolvidos, dando-se maior énfase ao qualitativo.

11. INSTALAGCOES E EQUIPAMENTOS

Para que os objetivos previstos no Projeto Pedagdgico do Curso sejam alcangados, e
em consonancia com o Catalogo Nacional de Cursos Técnicos, a instituicdo devera oferecer
aos professores e estudantes instalagcdes (laboratérios, sala de aula e biblioteca),
equipamentos e acervo bibliografico que geram oportunidade de aprendizagem

assegurando a construcdo das competéncias conforme especificado nos quadros abaixo.

11.1 Infraestrutura Fisica e Recursos Materiais

Do ponto de vista de infraestrutura necessaria a implantacéo do curso, deverao

ter as dependéncias especificadas conforme Quadro abaixo:

DEPENDENCIAS QUANTIDADE

Sala de Professores 1
Sala do Servico de Informacdo Académica 1
Sala de Aula para o curso com computador, data show e quadro 2
branco

Laboratorio de Informatica com servigo de internet, projetor 1
multimidia e softwares da area.

Sanitarios 2
Area de Lazer / Convivéncia 1
Biblioteca contendo os livros indicados para o curso 1
Auditério 1
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11.2 Laboratérios
O laboratério de informatica devera conter microcomputadores suficientes para o niumero de
estudantes, com acesso a Internet, projetor multimidia e softwares necessarios ao

desenvolvimento dos componentes curriculares.

Quadro 2 — Equipamentos e Materiais do Laboratério de Informatica

ESPECIFICACAO QUANTIDADE
Bancadas para dois alunos 1,55x0,85m 20
Cadeira Fixa com encosto baixo 40
Armario em Ago 1,80x 0,80x0,35m 2
Mesa Professor 1
Cadeira Professor 1
Quadro 1
Armario para o computador 1
Projetor Multimidia 2000Im 1
Tela Projecao 1
Computador 40
Monitor LCD 40
Estabilizador 40

11.3 Biblioteca

A estrutura da Biblioteca devera proporcionar aos estudantes do curso um acervo
basico e complementar com acervo especifico e atualizado, de conformidade com as
especificacbes técnicas requeridas para a consecugcao do perfil de formagao delineado,
conforme solicitado pelo Catalogo Nacional de Cursos Técnicos.

A estrutura minima esperada da Biblioteca para operar seus servigos, € oferecer um
sistema completamente informatizado, que possibilite facil acesso via terminal ao acervo da
biblioteca, oferecendo servicos de empréstimo, renovacao e reserva de material, consultas
informatizadas a bases de dados ao acervo, orientacdo na normalizagdo de trabalhos
académicos, orientagao bibliografica e visitas orientadas.

Desta forma, a biblioteca deverd funcionar em consonancia com a Politica do IFPE,

possibilitando facil acesso ao acervo da biblioteca, com servico de consulta e empréstimo.

11.3.1 Acervo Bibliografico

O acervo necessario ao funcionamento do curso devera contemplar todas as areas de

abrangéncia deste.
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12. PESSOAL DOCENTE E TECNICO ENVOLVIDO NO CURSO

A contratacdo dos docentes e técnico-administrativos, que atuardo no curso Técnico

em Informatica para Internet, ocorrera por meio de Edital Institucional .

Quadro 7 — Relagao do Pessoal Docente Envolvido no Curso

Docente

Perfil

Componentes Curriculares

A contratar

01 Licenciado em Portugués/Inglés

Portugués Instrumental

Inglés Instrumental

A contratar

01 Licenciado em Matematica

Matematica Aplicada

A contratar

01 Tecndlogo em Seguranga no

Trabalho ou Engenheiro ¢/

Especializagdo em Seguranga no

Seguranga do Trabalho

Trabalho
A contratar 01 Licenciado em Psicologia Etica Profissional e
Cidadania
A contratar Empreendedorismo

01 Bacharel em Administragao

A contratar

A contratar

A contratar

A contratar

A contratar

A contratar

A contratar

A contratar

A contratar

A contratar

A contratar

A contratar

A contratar

A contratar

03 Bacharéis em Ciéncia da

Computacao ou Engenheiro da
Computacao ou Tecndlogo em
Analise e Desenvolvimento de

Sistema ou Licenciado em
Computacao

Fundamentos da Informatica

Rede de Computadores

Logica de Programagdo e
Estrutura de Dados

Sistemas Operacionais

Segurancga de Sistemas para
Internet

Banco de Dados

Desenvolvimento para Web |

Programacéo Orientada a
Objeto

Projeto e Pratica |

Interacdo Humano-
Computador

Engenharia de Software

Implantacdo e Administracao
de Servicos Web

Desenvolvimento para Web |l

Projeto e Pratica Il
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13. CERTIFICADOS E DIPLOMAS

Ao aluno que concluir, com aprovacéo, todos os periodos que compdem a organizagao
curricular desta Habilitagcdo Técnica de Nivel Médio e comprovar a conclusdo do Ensino
Médio, sera conferido o diploma de Técnico em Informatica para Internet, com validade

nacional e direito a prosseguimento de estudos na Educacgao Superior.

14. AVALIAGAO DO PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO

Compreendendo a pratica avaliativa como inerente ao processo de construgdo do
conhecimento, tanto na dimens&o curricular quanto na dimenséo institucional, o Projeto
Pedagogico do Curso Técnico em Informatica para Internet, sera avaliado periodicamente,
de forma sistematica, envolvendo os discentes, docentes, coordenador adjunto, supervisor
de curso, orientador e apoio administrativo académico.

A avaliagdo incidira sobre as dimensdes pedagdgicas, corpo docente e infraestrutura,
através de instrumentos e procedimentos que permitirdo o acompanhamento do processo

de ensino e aprendizagem, bem como o aperfeicoamento do Projeto Pedagdgico do Curso.
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EMENTAS DOS COMPONENTES CURRICULARES
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Componente Curricular: Portugués Instrumental Data de Implementagao: 2014.1

Periodo: 1° Carga Horaria: 45h
COMPETENCIAS
4, Adotar estratégias de leitura e escrita em lingua materna;
5. Interpretar criticamente textos voltados para a area de informatica
6. Produzir géneros textuais voltados a sua pratica profissional.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Linguagens e Lingua

1.1. Tipos de Linguagem: verbal, ndo verbal e mista.

1.2. Modalidades da Lingua: oralidade e escrita.

1.3. Variedades Linguisticas, Niveis de Registro e Contexto de Uso.

2. Fatores Linguisticos da Textualidade

2.1. Coeréncia Textual.

2.2. Coeséo Textual.

2.2.1. Articuladores argumentativos e marcadores de espago e de tempo

3. Significacao das Palavras e Expressoes e Recursos Expressivos

3.1. Campos Semanticos e Palavras Cognatas.

3.2. Anténimos, Sindnimos, Homoénimos e Pardnimos.

3.3. Polissemia, Ambiguidade, Denotagao e Conotacao (linguagem figurada).
4. Estratégias de Compreensao de Leitura

4.1. Tema e Topicos Principal e Secundarios.

4.2. Plano Textual e Relagao entre as Partes do Texto.

4.3. Informacgdes Explicitas e Implicitas (Inferéncia).

5. Estratégias de Produc¢ao Escrita

5.1. Tipos Textuais: narrativo, descritivo, dissertativo, argumentativo, preditivo e injuntivo.
5.2. Planejamento do texto: sequéncia légica das ideias e paragrafacao.

5.3. Géneros Textuais: dominios de circulagao, objetivo, conteudos, forma estrutural e suportes.
5.3.1. Parafrase e Resumo

5.3.2. Resenha

5.3.3. Procedimentos e Instrucdes

5.3.4. Relatorio

5.3.5. Projeto

6. Qualidades do Texto: Reescrita e Revisao

6.1. Precisao e Adequacao Vocabular.

6.2. Clareza, Concisao e Correcdo Gramatical.
6.3. Apresentacao Grafica.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. FERREIRA, A. Novo dicionario Aurélio da lingua portuguesa. 4. ed. Curitiba: Positivo, 2009.
2. KOCH, |.; ELIAS, V. Ler e compreender: os sentidos do texto. Sdo Paulo: Contexto, 2006.

3. ABAURRE, Maria Luiza; ABAURRE, Maria Bernadete. Produgado de texto: interlocugcédo e
género. Sao Paulo: Moderna. 2007.

4. CIPRO NETO, P. ; INFANTE, U. Gramatica da lingua portuguesa. 3. ed. atual. Sdo Paulo:
Scipione, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ANTUNES, Irandé. Lutar com Palavras. Sdo Paulo: Parabola, 2011.

2. HENRIQUES, Claudio Cezar. A nova ortografia: o que muda com o acordo ortogréfico. Rio de
Janeiro: Elsevier. 2009.

3. MACHADO, Anna Rachel; LOUSADA, Eliane; ABREU-TARDELLI, Lilia Santos. Planejar
géneros académicos. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2005
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Componente Curricular: Fundamentos da Informatica Data de Implementagao: 2014.1

Periodo: 1° Carga Horaria: 45h

COMPETENCIAS

1. Conhecer nogdes basicas de Informatica;

Identificar os componentes basicos de um computador;

Compreender e operar um sistema operacional;

Identificar os principais servigos da Internet e softwares utilitarios;

. Operar pacotes de aplicativos de produtividade, no intuito de automatizar tarefas diarias de
gestao de organizagéo.

SIESEAEN

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Histdria e terminologia da informatica;

Uso da informatica na sociedade moderna;
Principais aspectos da area de informatica;
Nocdes basicas de Informatica;
Componentes de hardware e software;
Nocodes de redes de computadores e Internet;
Nocdes de sistemas operacionais;

. Nocbes de aplicativos de produtividade (editor de texto, planilha eletronica e software de apre-
sentagao).

N~ WD

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. VELLOSO, F. Informatica: Conceitos Basicos. 72 edicdo. Sdo Paulo: Editora Campus.
2004.

2. MANZANO, J. BROFFICE.ORG 2.0: Guia Pratico de Aplicacdo. Sdo Paulo: Editora Erica.
2006.

3. FERREIRA, Rubem E. Linux: Guia do Administrador do Sistema. 2a edigdo. Sdo Paulo:
Novatec, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1.COX, Joyce. PREPPERNAU, Joan. Windows 7 — Passo a Passo. Porto Alegre: Bookman,
2010.

2. FRYE, Curtis. Microsoft Office Excel 2007 — Passo a Passo. Porto Alegre: Bookman, 2007.

3. BONAN, Adilson Rodrigues. Linux — Fundamentos, Pratica e Certificagdo LPlI — Exame 117-
101. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.
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Componente Curricular: Inglés Instrumental |Data de Implementagéao: 2014.1

Periodo: 1° Carga Horaria: 30h

COMPETENCIAS

1. Aplicar o conhecimento, em nivel basico, sobre a estrutura da lingua inglesa para desenvolvi-
mento da habilidade de leitura.

2. Aplicar técnicas de leitura em lingua inglesa na interpretacao de textos voltados para a area de
informatica.

3. Compreender e interpretar textos de diferentes géneros relacionados a area de informatica.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introducao a Leitura: O que é ler: Das ideias a pratica

1.1 Significado

1.2 Identificagcao de géneros textuais

2. Estratégias de Leitura

2.1 Utilizagao do Conhecimento prévio do leitor

2.2 Informacéao Textual

2.3 Informacao Nao-Textual

2.4 Ajudas através das Palavras: estudo de afixos e palavras compostas

2.5 Skimming / Scanning

3.Habilidades de Leitura

3.1 Previsao

3.2 Inferéncia

3.3 Selecao e Reconhecimento de Informagao relevante

3.4 Pratica com Linguagem de Textos Técnicos

3.5 Pratica com o manuseio de Dicionario

4. Estudo de Vocabulario por meio de

4.1 llustrages: tabelas, graficos e figuras de textos voltados para a area de informatica.
4.2 Observagao das palavras cognatas e falsos-cognatos

4.3 ldentificagdo de substantivos, pronomes, adjetivos, advérbios.

4.4 identificagao de termos e expressdes voltados para area de informatica

5. O Padrao da Sentencga

5.1 Os componentes basicos da frase

5.2 Grupo Nominal (ordem das palavras & palavras com valor de modificador)
5.3 As fungdes e significados das palavras com ING

5.4 Grupo Verbal: Idéias Gerais

6. Estudo Gramatical

6.1 Caracteristicas dos tempos verbais: presente, passado, futuro.

6.2 Reconhecimento de instru¢des por meio dos Verbos

6.3 Compreenséo dos diversos niveis de Instrugdo: ordem, sugestdes e proibigdes (Modais)

BIBLIOGRAFIA BASICA

I. MUNHOZ, R.. Inglés instrumental: estratégias de leitura : modulo 1. Sdo Paulo: Texto
Novo. 2009.

2. GUANDALINI, E. Técnicas de leitura em inglés: estagio 1. Sdo Paulo: Texto Novo, 2002.
2004.

3. DICIONARIO OXFORD ESCOLAR : para estudantes brasileiros de Inglés: portugués- inglés
- inglés-portugués. 2 ed. Oxford: Oxford University Press, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. LONGMAN. Dicionario Longman Escolar para Estudantes Brasileiros. Portugués-
inglés/inglés- portugués com cd-rom. 2. Ed.: Atualizado com as novas regras de ortografia. S&o
Paulo: Pearson Education do Brasil, 2008 .

2. TORRES, Nelson. Gramatica Pratica da Lingua Inglesa - reformulada (em portugues). 10
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ed. S0 Paulo: Saraiva. 2007.
3. Guandalini, Eiter Otavio. Técnicas de Leitura em Inglés - Estagio 1. Editora: Texto novo. 12
Edigdo. 2004. Livro em portugués.
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Componente Curricular: Matematica Aplicada |Data de Implementagéao: 2014.1

Periodo: 1° Carga Horaria: 60h

COMPETENCIAS

1. Resolver operagdes com conjuntos e utilizar a algebra das proposigdes;

2. Diferenciar relagdes de fungdes.

3. Reconhecer os diversos tipos de fung¢des e suas respectivas representagdes graficas;
4. Operacionalizar com matrizes e determinantes;

5. Resolver sistemas de equagdes lineares;

6. Trabalhar com vetores no plano e no espaco, resolvendo operacdes entre eles;

7. ldentificar os diversos tipos de combinagdes e generalizar sequencias.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Algebra dos conjuntos e booleana.

2. Relagdes e fungoes.

3. Conjunto real e suas operacgdes.

4. Funcbes e graficos; linear e quadratica; exponencial e logaritmo;
5. Matrizes, determinantes e sistemas de equacdes lineares.

6. Vetores no plano e no espago. Operagbes com vetores.

7. Sequéncia e combinacoes.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. IEZZI, G.; MURAKAMI, C. Fundamentos de matematica elementar 1: conjunto e fungdes. 8
ed.. S0 Paulo: Atual, 2004.

2. IEZZI, G.; DOLCE, O.; MURAKAMI, C. Fundamentos de matematica elementar 2:
logaritmos. 9 ed. Sao Paulo: Atual, 2004.

3. |IEZZI, G. Fundamentos de matematica elementar 4: sequéncias, matrizes, determinantes e
sistemas lineares. 7 ed. Sdo Paulo: Atual, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. TAHAN, Malba. O Homem que Calculava. 55 ed.. Sdo Paulo: Record, 2001.
2. STEWART, James. Calculo. 6 ed..Sdo Paulo: Cenage, 2009. V.1(8)
3. REIS, Genésio Lima; SILVA, Valdir Vilmar. Geometria Analitica. 2 ed.. Editora LTC. (8).
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Componente Curricular: Rede de Computadores Data de Implementagao: 2014.1

Periodo: 1° Carga Horaria: 60h

COMPETENCIAS

. Identificar os fundamentos de rede de computador
. Classificar, observar elementos e modelos de redes

. Operacionalizar ativos de rede (Hub, Switch, Router)
. Definir utilizagdo de Topologia fisica de rede

. Reconhecer Protocolos de Comunicacéao

. Reconhecer Enderegamento IP e Mascara de Sub-Rede
. Realizar céalculos com enderegcamento IPv4

0. Aplicar os fundamentos e classificagao do IPv6

=2 OCOONOORRWN -

. Definir midia de transmissao, (via cabo ou wireless) para instalagdo de rede

. Distinguir os modelos OSI, IEEE, e TCP/IP conforme seja suas camadas

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introducido a Rede de Computadores
1.1. Fundamentos
1.2. Classificacdo de Redes
1.1.1 Cliente Servidor
1.1.2 Ponto-a-Ponto
1.3. Elementos de uma Rede
1.4. Modelos de Redes
1.1.3 LAN
1.1.4 MAN
1.1.5 WAN
2. Midia de Transmissao
2.1. Cabos
2.1.1 Par Trangado
2.1.2 Coaxial
2.1.3 Fibra-Otica
2.1.4 Padronizagao de Cabos (Normas Técnicas)
2.1.5 Preparagéo de Cabos (Direto e Cross-Over)
2.1.6 Equipamentos (Cable Test, Cable Scanner)
2.2. Sem Cabo (Wireless)
2.2.1 Ondas de Radio Freqliiéncia (RF)
2.2.2 Microondas
2.2.3 Infravermelho
3. Dispositivo de Conectividade
3.1. Adaptadores de Rede (Placa de Rede)
3.2. Hub
3.3. Switch
3.4. Bridge
3.5. Router
4. Topologia Fisica
4.1. Topologia Barramento
4.2. Topologia Estrela
4.3. Topologia Mista (Mesh)
4.4. Topologia Anel
4.5. Variagbes de Topologia
4.5.1 Estrela Estendida
4.5.2 Hierarquica (Arvore)
5. Modelo de Referéncia OSI
5.1. Comunicacdo em Rede
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5.2. Camadas do Modelo OSI
5.2.1 Fisica
5.2.2 Link de Dados
5.2.3 Rede
5.2.4 Transporte
5.2.5 Comunicagao
5.2.6 Sessao
5.2.7 Aplicagao
5.3. Encapsulamento
. Projeto 802 IEEE
6.1. IEEE 802.3
6.2. IEEE 802.11
6.3. IEEE 802.15
6.4. IEEE 802.16
6.5. IEEE 802.20
7. Modelo TCP/IP
7.1. Camadas do Modelo TCP/IP
7.2.1 Acesso a Rede
7.2.2 Internet
7.2.3 Transporte
7.2.4 Aplicagao
8. Protocolos de Comunicagao
8.1. Protocolo TCP/IP
8.2. Pilha de Protocolo
8.3. Outros Protocolos
8.2.1 IPX/SPX
8.2.2 Netbeui
8.2.3 AppleTalk
. Endereco IP
9.1. Fundamento
9.2. Endereco IPv4
9.2.1 Representacao
9.2.2 Classes de Endereco IP
9.2.3 Enderecos IPs (Privados e Publicos)
9.2.4 Mascara de Sub-Rede
9.2.5 Calculo de Sub-Rede
9.2.6 Conceito de VLSM
9.3. Endereco IPv6 (IPng)
9.2.1 Fundamentos
9.2.2 Categorias
9.2.3 Representacao
9.2.4 Tipos de Enderecgos e Prefixos
9.2.5 Transicao do IPv4 / IPv6

o)

\O

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. KUROSE, J. Redes de Computadores e a Internet. 3. ed.Addison-Wesley, 2006.

2. STALLINGS, William. Redes e Sistemas de Comunicag¢ao de Dados. 5.ed. SP: Elsevier, 2005.
3. TANENBAUM, Andrew S; J. WETHERALL, David. Redes de Computadores. 5. ed. Sdo Paulo:
Pearson Education, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ALEGRIM, Paulo Dias de. Simulagdao computacional para redes de computadores. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2009.

2. CARISSIMI, Alexandre da Silva; ROCHOL Juergen; e GRANVILLE, Lisandro Z. Redes de
computadores. Sdo Paulo: Bookman, 2009.
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Componente Curricular: Légica de Programacao e Estrutura |Data de Implementagao: 2014.1
de Dados

Periodo: 1° Carga Horaria: 75

COMPETENCIAS

1. Utilizar uma linguagem escrita para construir algoritmos seguindo os preceitos da programacao
estruturada.

2. Empregar estruturas de dados e mdédulos na resolugcao de problemas computacionais

3. Reconhecer técnicas de registro de informagdes em um sistema;

4. Selecionar adequadamente a técnica de algoritmos para otimizacdo de um sistema;

5. Diferenciar as técnicas de armazenamento temporario de dados visando uma melhor adequagao
ao desempenho do hardware.

6. Construir a integracao dos modulos (Sub-rotinas) desenvolvidos separadamente da ideia central
do problema.

fata) ""El'lDOS PROGRAMATICOS
T Y T

Conceitos basicos.

Identificadores e tipos de dados basicos.
Constantes e variaveis.

Operadores e prioridades dos operadores.
Comandos de atribui¢cao, entrada e saida.
Estruturas de Selecao.

Estruturas de Repeticao.

Estruturas homogéneas de dados (vetor e matriz)
9. Estruturas heterogénea de dados (registros)
10. Procedimentos

11. Escopo de nomes

12. Passagem de parametros

13. Funcodes

14. Biblioteca de rotinas

15. Recursividade

16. Estruturas de Dados

« Filas

e Pilhas

* Listas Simples

* Listas Ligadas

* Algoritmos de Ordenagéo

PN R LD =

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CORMEN, Thomas H.; RIVEST, Ronald L.; STEIN, Clifford; LEISERSON, Charles E.
Algoritmos: teoria e pratica. 3.ed. Sdo Paulo: Erica, 2012.

2. FARRER, Harry. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro: LCT, 2008.

3. FERNANDA, Ana Gomes Ascencio. Fundamentos da Programacao de Computadores. Sao
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

4. FORBELLONE, André Luiz Villar. Légica de programagao: a construcao de algoritmos e
estrutura de dados. 3 ed. S50 Paulo: Brochura, 2005.

Bibliografia Complementar

1. CARBONI, Irenice de Fatima. Logica de Programagao. Sao Paulo: Thomson, 2003.

2. SOARES, Marcio Vieira; GOMES, Marcelo Marques; Souza, Marco Anténio. Algoritmos e
Légica de Programacao. 2. ed. Sdo Paulo: Cengage Learning, 2011.

3. MANZANO, José Augusto N G; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. Algoritmos: Légica para
Desenvolvimento de Programagio de Computadores. 22 ed. Sdo Paulo. Editora Erica, 2009
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Componente Curricular: Seguranca do Trabalho Data de Implementagao: 2014.1

Periodo: 12 Carga Horaria: 30h

COMPETENCIAS

1. Conhecer as normas técnicas que regulam a seguranca no trabalho;
2. Aplicar os conceitos de prevencao de acidentes, preservagcao do meio ambiente e da Saude;
3. Saber utilizar os equipamentos de protecido de acordo com a area de formacao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Historico da Prevencao de Acidentes;

Conceito de Acidente de Trabalho;

Legislacdo de Seguranga do Trabalho;

Servigo especializado em Engenharia de Seguranga e Medicina do Trabalho;
Comissao Interna de Prevencao de Acidentes;

Equipamento de Protecao Individual;

Mapa de Riscos;

Ergonomia;

9. Protecado Contra Incéndios;

10. Preservagéo do Meio Ambiente: conceituagéo e importancia;

11. Aspectos legais, institucionais e 6rgéos regulamentadores de Meio Ambiente;
12. Programa de preservagéo do meio ambiente;

13. Nogdes de Preservagao da Saude.

el Al

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. CAMPOS, A. CIPA - Uma Nova Abordagem. 14 ed. Editora SENAC. Sao Paulo, 1999.

2. FURRIELA, R. Democracia, Cidadania e Protecao do Meio Ambiente. Sao Paulo: Editora

Annablume, 2002.

3. VALLE, C.; Lage, H. Meio Ambiente: Acidentes, Li¢cdes e Solugdes. Sdo Paulo: Editora Se-

nac, 2003.

4. PEREIRA, Alexandre Demetrius. Tratado de Segurancga e Saude Ocupacional. Sao Paulo:

Editora LTR, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

r~<@ Seguranga e Medicina do Trabalho. 92 edi¢do. S&o Paulo: Saraiva, 2012,

B« ZOCCHIO, Alvaro. Pratica da prevengao de acidentes: ABC da seguranga do trabalho. 72

ed. rev. e ampl. Sdo Paulo: LTR, 2002. 278 p.
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Componente Curricular: Sistemas Operacionais Data de Implementacao: 2014.1

Periodo: 2° Carga Horaria: 45h

COMPETENCIAS

1.Conhecer os principios basicos de sistemas operacionais Livres e Proprietarios;

2. Compreender a instalacdo do sistemas operacionais Livres e Proprietarios para estacbes de
trabalho;

3. Identificar os tipos de usuarios, servigos e distribuicbes usados nos sistemas operacionais Livres
e Proprietarios para estagdes de trabalho;

4. Conhecer os recursos da Interface Grafica e do acesso a disco (gerenciamento de
discos/pastas/arquivos).

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

. Fundamentos de sistemas operacionais

. Fungdes e caracteristicas de um SO

. Tipos de Sistemas Operacionais

. Monoprocessamento e Multiprocessamento
. Estrutura do Sistema Operacional

. O ndcleo do sistema

. Conceitos de processos

. Geréncia de Dispositivos de E/S

. Gerenciamento de memoria

10. Memoria virtual

11. Gerenciamento de arquivos

12. Sistemas de arquivos

13. Linux.

14. Desktops Linux

15. Licenciamento e distribuicbes

16. Comandos Linux

17. Instalacédo do Linux

18. Gerenciamento de usuarios

19. Configuracao de periféricos no Linux
20. Instalagcédo de programas no Linux

21. Windows

22. Comandos Windows

23. Configuragao de periféricos no Windows
24. Gerenciamento de usuarios no Windows XP
25. Instalacéo de programas no Windows

OCOoONOOORWN -

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. TANENBAUM, A. Sistemas Operacionais Modernos. Sao Paulo: Editora Pearson, 2010.

2. BATTISTI, J. Windows Vista: Curso Completo. Rio de Janeiro: Editora Axcel Books.

3. FERREIRA, R. Linux - Guia do Administrador do Sistema. S3o Paulo: Editora Novatec.

4. SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN,Peter; GAGNE, Greg. Fundamentos de Sistemas
Operacionais. 82 ed. Rio de Janeiro: LTC, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. NEMETH, EVI; HEIN, TRENT; SYNDER, GARY. Manual Completo do Linux - Guia do
Administrador. 22 ED. Sao Paulo: Prentice Hall Brasil, 2007.

2. BONAN, ADILSON RODRIGUES. Linux - Fundamentos, Pratica e Certificagao LPI - Exame
117-101 ed. Sao Paulo: Starlin Alta Consult.

3. COX, Joyce; Preppernau, Joan. Microsoft Office Powerpoint 2007 - Passo a Passo. 1 ed. Sao
Paulo: Artmed, 2008.

4. JANG, Michael. Guia de Estudos para Certificagdao Ubuntu - Exame Lpi 199. 12 ed. Sao
Paulo: Ciencia Moderna, 2009.
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Componente Curricular: Seguranca de Sistemas para Data de Implementagao: 2014.1
Internet

Periodo: 2° Carga Horaria: 45h

COMPETENCIAS

1. Planejar, instalar e configurar procedimentos e técnicas de seguranca em redes de
computadores de pequeno e médio porte.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Histérico da seguranca
digital
2. Principios basicos de seguranga
*  Menor privilégio
Defesa em profundidade Gargalo
Ponto mais fraco
Fail-safe instance
Diversidade de
defesa
* Simplicidade
3. Seguranca Fisica
* Segurancga externa e de entrada
* Seguranga da sala de
equipamentos
Seguranga dos equipamentos
Redundéancia
Seguranca do fornecimento de energia
Gerador, No-break
Backup
4. Segurancga logica
* Firewalls
* Autenticacio e autorizacao
e Detectores de intruso
5. Ameacgas a Seguranc¢a
* Virus
*  Worms
* Vulnerabilidades
6. Estatisticas
e CERT
e CAIS
7. Perfil dos Atacantes
* Hackers e crackers
e Script kiddies
* Motivagao
8. Problemas de seguranca inerentes ao TCP/IP
* Sniffers
Source routing
Spoofing
Syn flood
Smurf
Port scan
DDoS
* Ping da morte
9.Criptografia
e Algoritmos e chaves
* Criptografia simétrica
* Criptografia assimétrica
* Fungdes hash
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* Assinaturas digitais

* Certificacao digital

10. Politica de seguranca

* Analise de risco

e Construindo uma politica de
seguranga

* Politicas de uso aceitavel

1. Ferramentas de analise

* Finalidade

* Aplicagcbes

» Testes

-—

BIBLIOGRAFIA BASICA

AMPOS, André L. N. Sistema de seguran¢a da informacao. Floriandpolis: Visual Books, 2007.
TALLINGS, W. Criptografia e Segurancga de Redes. 4 ed. Sao Paulo: Pearson - Prentice Hall,
008.

ANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. 4 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

=H\SH N e}

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GARUSO, C.A.A.; STEFFEN, F.D. Seguranca em Informatica e de Informacgdes. 2. ed. Sao
Paulo: Senac, 1999.

GOMER, D. E. Interligacdao em rede com TCP/IP. 5 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2006.

DAWEL, George. A seguranga da informagao nas empresas. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2005.

FERREIRA, Fernando Nicolau e ARAUJO, Marcio. Politica de seguranga da informagao. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2008.

MENEZES, Josué das Chagas. Gestao da seguranga da informagao. Rio de Janeiro: JH
Mizuno, 2006.
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Componente Curricular: Banco de Dados Data de Implementagao: 2014.1

Periodo: 2° Carga Horaria: 60h

COMPETENCIAS
A A4 L ll]

1. Identificar componentes de um Sistema de Banco de Dados e conhecer os principais itens a
serem analisados na modelagem e gerenciamento de dados.

2. Elaborar modelos conceituais e dados. Elaborar modelos relacionais de dados.

3. Conhecer os comandos da sublinguagem de consulta SQL (Structureuery Language).

4. Elaborar aplicagdes utilizando recursos de um SGBD relacional.

z
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. Conceito de Banco de Dados e Componentes de um Sistemas de
. Banco de Dados Dados
. Usuarios
. Hardware
. Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD’s)
. Redundéancia e Inconsisténcia de dados.
. Seguranga e integridade de Banco de Dados.
. Modelo Entidade e Relacionamento
. Implementacédo do Modelo Relacional
10. SQL (Structure Query Language)
11. SGBD Relacional

O©CoONOOPWN -~

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. DATE, C. J. Introducgéo a sistemas de banco de dados. 8. ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
2. ELMASRI, Ramez, NAVATHE, Shamkant; Sistemas de Banco de Dados. 4. ed, S3o Paulo; Ed.
Addison-Wesley, 2005.

3. HEUSER. C. A. Projeto de banco de dados. 6. ed., Porto Alegre: Bookman, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. GILLENSON, Mark L. Fundamentos de sistemas de geréncia de banco de dados. Sao Paulo:
LTC, 2006.

2. GONZAGA, Jorge Luiz. Dominando o PostgreSQL. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

3. HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 6 ed. Porto Alegre: Artmed, 2008.

4. Korth Henry; SILBERSCHATZ, Abraham; SUDARSCHAN, S. Sistema de Bancos de Dados. 5.
ed. Sao0 Paulo: Makron Books, 2006.
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Componente Curricular: Desenvolvimento para Web | |Data de Implementagao: 2014.1

Periodo: 2° Carga Horaria: 60h Pré-Requisito: Légica de Programacgao
e Estrutura de Dados
COMPETENCIAS

Desenvolver um website funcional e publica-lo na Internet

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1.Conceitos Basicos de Internet

1.1 Conceito e mecanismo basico de funcionamento da Internet
1.2 Servigos da Internet

1.3 Protocolos utilizados

2. Conceitos Basicos de Programacgao para Web

2.1 Conceito de paginas estaticas e dinamicas

2.2 Arquitetura de solugbes web para construgao de paginas dindmicas
2.3 Programacao no lado cliente

2.4 Programacao no lado servidor

2.5 Tecnologias complementares

3. Linguagem de Marcag¢ao - HTML

3.1 Tags basicas

3.2 Tabelas

3.3 Frames

3.4 Forms e controles

3.5 Submissao de dados

4. Folhas de Estilo - CSS

5. Linguagem de Script para o lado Cliente - JavaScript
5.1 Eventos em controles de forms

5.2 Relagao entre eventos e cddigo de script

5.3 Insercédo de um script em uma pagina web

5.4 Sintaxe basica de JavaScript

5.5 Funcgdes basicas

5.6 Biblioteca e componentes JavaScript utilizando jQuery
6. PHP

6.1 Tipos e Operadores

6.2 Estruturas de Controle

6.3 Fungdes

6.4 Formularios WEB e PHP

6.5 Manipulacao de Strings

6.6 Arrays

6.7 Cookies e Sessoes

6.8 Acesso a Banco de Dados

6.9 Feigbes de Orientagdo a Objetos

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. COSTA, C. J. Desenvolvimento para WEB. ITML press / Lusocredito, 2007.

2. FLANAGAN, D. JAVASCRIPT - O GUIA DEFINITIVO 42 Edicao. Ed. Bookman, 2002.

3. SOARES, W. PHP 5 - Conceitos, Programacio e Integragdo com Banco de Dados. Ed. Erica
4. ARAUJO, Everton Coimbra. Desenvolvimento Para Web Com Java. S3o Paulo: visual Books,
2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. STAUFFER, Todd. Dominando o essencial: Html 3.2. Rio de Janeiro: Campus, 1997. 390p.
2. MELO, Alexandre Altair de; LUCKOW, Décio Heinzelmann. Programacgao Java para a Web.
Sao Paulo: Novatec, 2010.
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Componente Curricular: Etica Profissional e Cidadania |Data de Implementagao: 2014.1

Periodo: 2° Carga Horaria: 30

COMPETENCIAS

Aplicar os principios basicos legais, éticos e Moraes para formagao de profissionais habilitados ao
desenvolvimento de solugdes computacionais.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Diferencgas individuais e praticas culturais
* Cidadania

Cidadania e valorizagao do idoso

Inclusédo digital da terceira idade Valores

Moral

Normas morais

Relativismo moral

Etica

Concepgoes éticas

Etica humanista

Etica das relagbes

Etica Ambiental no contexto da informética

Trabalho e alienag&o do ser humano

Busca da realizagao profissional

Importancia do ambiente de trabalho

Construcao da identidade

Etica e Computacdo

Propriedade Intelectual

Cadigo de Etica Profissional

Acesso nao autorizado

Etica na Internet

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. DUPAS, Gilberto. Etica e poder na sociedade da informagao: de como a autonomia das
novas tecnologias obriga a rever o mito do progresso. 2. ed. rev. Ampl. Sdo Paulo: UNESP,
2001.

2. GALLO, Silvio. Etica e cidadania: caminhos da filosofia: elementos para o ensino da
filosofia. Sao Paulo: Papirus. 2005.

3. CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. Sdo Paulo: Atica, 2005.

4. SA, Antonio Lopes. Etica Profissional. Sdo Paulo: Altas, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. NALINI, José Renato. Egica geral e profissional. S4o Paulo: RT, 2006.

2. RODRIGUEZ, Martins. Etica e responsabilidade social nas empresas. Sio Paulo: Elsevier.
2005.

3. SROUR, Robert Henry. Etica empresarial: a gestio da reputagido: posturas responsaveis.
Sao Paulo: Campus, 2003.
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Componente Curricular: Programacgao Orientada a Objeto |Data de Implementagao: 2014.1

Periodo: 2° Carga Horaria: 45h Pré-Requisito: Logica de
Programacéo e Estrutura de Dados

COMPETENCIAS

Utilizar os principais conceitos ligados a programag¢ao de computadores de acordo com o padrao
de orientagdo a objetos.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Introducgao a Orientagdo a Objetos
e Termos Basicos
e Objetos
e Campos e
Métodos
Encapsulamento
Mensagem,
Classes
Heranca
Hierarquia de
Classes
Objetos Compostos
Polimorfismo
Interface
Classes Abstratas
Uso da orientagcido a objetos em uma linguagem de programagao OO
¢ Definicao de classes
* Visibilidade dos Membros de uma
Classe
¢ Redefinicao de Métodos
e Compatibilidade entre
Objetos
e Construtores e
Destrutores
e Operadores de Classe
* Interfaces
¢ Tratamento de Excecbes

BIBLIOGRAFIA BASICA

CADENHEAD, R.Java 2. 2 ed. Rio de Janeiro: CAMPUS, 2001.
DEITEL, H. M. Java como programar. 6 ed. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2005.
HORSTMANN, C. Big Java. Sao Paulo: Bookman Companhia Ed, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BARNES, D. B.; KOLLING, M. Programacao orientada a objetos com Java. Pearson, 2004.
CAMARAO, C.; FIGUEIREDO, L.Programacao de Computadores em Java. [s.]]:RIO DE JANEIRO:
LTC, 2003. Disponivel em: http://www.dcc.ufmg.br/~camaraol/ipcj/
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Componente Curricular: Projeto e Pratica | Data de Implementagao: 2014.1

Periodo: 2° Carga Horaria: 60h

COMPETENCIAS

1. Aplicar os conhecimentos adquiridos nos componentes curriculares dos 1° e 2° periodos.

2. Integrar as agoes dos componentes curriculares desenvolvidas ao longo do curso, no contexto
geral do curso e em sua vida profissional.

3. Elaborar projetos e relatérios integrados aos conteudos abordados ao longo do curso.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Aplicagao dos conceitos trabalhados nos componentes curriculares do curso.

Apresentacao das normas do trabalho aos estudantes;

Definigdo do tema e escopo do projeto;

Desenvolvimento do trabalho, abordando-se o conteudo das disciplinas especificas do curso
técnico em informatica para internet.

BIBLIOGRAFIA BASICA

LAKATOS, E.M.; MARCONI, M.A. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3. ed. Sdo Paulo:
Atlas, 1996.
MATTAR NETO, J.A. Metodologia cientifica na era da informatica. S0 Paulo: Saraiva, 2002.

Observagao: Serao utilizadas as bibliografias dos componentes curriculares, conforme
desenvolvimento da pratica profissional.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. Marques, Heitor Romero et al. Metodologia do Trabalho e da Pesquisa Cientifica. 22 ed. Campo
Granda: UCDB, 2006.

Observagao: Serao utilizadas as bibliografias complementares dos componentes curriculares,
conforme desenvolvimento da pratica profissional.
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Componente Curricular: Interacdo Humano-Computador Data de Implementagéao: 2014.1

Periodo: 3° Carga Horaria: 45h

COMPETENCIAS

Permitir aos alunos o desenvolvimento de interfaces computacionais de facil utilizagado, atraentes,
intuitivas e que respeitam regras essenciais de interagdo com o usuario.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Principios Basicos da Interagao Homem-Computador:
* Definigdes de Interface;
* Por que estudar Interfaces;
¢ Quem sdo os Usuarios;
¢ Interface Humano-Computador;
* Problemas encontrados no dia a

dia;

* Aevolugao das Interfaces;
* Interagdo Humano-Computador;
¢« Comunicabilidade;
e Estilos de Interacéo;
» Desafios;
e Obijetivos;
e |HC e a Engenharia de Software;
* Principios Basicos de Design.

Fundamentos Teéricos em IHC:
* Psicologia da Interacdo Humano-Computador;

¢ Processamento de Informagdo Humano;
e Mecanismos da Percepcdo Humana;
* Modelos da Meméria Humana;
* Modelos Mentais.
Ergonomia de Software:
* Conceitos de Ergonomia;
* Vantagens e Desvantagens;

* Recomendagdes Ergondmicas no Projeto de Interfaces;
* Projeto de Interfaces:

 Fontes;

e Formatagao de Texto;

¢ Efeitos Visuais;
e Uso de Cores;
* Projeto de Telas;

* Componentes Visuais Interativos (Widgets).
e (Geréncia de Erros;
* Imagens.

Projeto de Websites:
* Arte X Engenharia;
* Engenharia de Sistemas Web;
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¢ Problemas comuns em Sistemas Web;
+ Usabilidade;
* Terminologias da Web;

¢ Usabilidade na Web;

* Recomendagdes no Projeto de Paginas Web;

* Recomendacdes de Conteudo na Web;

* Recomendacdes no Projeto de Websites;

¢ Problemas de Usabilidade: Estudos de Caso.
Avaliagao de Interfaces:

¢ Testes de usabilidade;

¢ Testes de Comunicabilidade;

* Testes de Ergonomia;

¢ Testes de Usabilidade x Comunicabilidade;

« Prototipagao.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. DAVID, Benyon. Interagdo Humano-Computador. 2 ed. Sdo Paulo: Pearson Books, 2011.

2. NILSEN, Jacob. Projetando Websites com Usuabilidade. Rio de Janeiro: Editora Campus,
2007.

3. PREECE, Jennifer. Design de Interagdo: além da interagdo homem-computador. Sdo Paulo:
Bookman,

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ABRAHAOQ, Julia. Introdugdo a Ergonomia —Da Pratica a Teoria. Sdo Paulo: Edgard Blucher,
2009.

2. ROCHA, Heloisa Vieira e BARANAUSKAS, M. Cecilia. Design e Avaliagcao de Interfaces
Humano Computador.Sao Paulo: Escola de Computacao da USP, 2003.

3. SILVA, Bruno Santana da; BARBOSA, Simone Diniz Junqueira. Interagdo Humano-
Computador. Sdo Paulo: Campus, 2010.
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Componente Curricular: Engenharia de Software Data de Implementagao: 2014.1

Periodo: 3° Carga Horaria: 60h

COMPETENCIAS

Conhecer e analisar métodos e diferentes abordagens para planejar, gerenciar, testar, manter e
avaliar a qualidade de um software.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

Introducgao

* Visao geral da area de engenharia de software;
¢ Conceitos de produto (sistemas de software) e processo de desenvolvimento de
software;
* Paradigmas (modelos de processo).
Extracao de requisitos de sistemas de software
¢ Conceitos;
* Técnicas para extragao de requisitos;
Analise de requisitos de sistemas de software;
* Modelos do sistema: funcional, comportamental, de dados e baseado em objetos;
* Documentacdo da especificacdo do sistema.
Projeto de Sistemas de Software
* Arquitetura de sistemas;
* Projeto detalhado de sistemas;
* Qualidade do projeto: coesao, acoplamento e outros;
* Documentagao do projeto
Gerenciamento do desenvolvimento de projetos de software;
¢ Definicdo de Metas e objetivos;

e Estimativas: métricas e modelos de custo;

¢ Estudo de viabilidade
e Cronogramas.
Estudo de Caso
e Extracdo de requisitos de um sistema de software;
¢ Analise do sistema utilizando os modelos estudados;
* Projeto da arquitetura e projeto detalhado do sistema ;

* Implementacao do sistema: construcdo de um protétipo

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. PRESSMAN, R. S. Engenharia de software: Uma Abordagem Profissional. 7. ed. Sdo Paulo:

McGraw-Hill, 2011.

2. SOMMERVILLE, I. Engenharia de software.8. ed. Sao Paulo: Pearson, 2007.

3. MEDEIROS, Ernani. Desenvolvendo Software Com Uml 2. 0 Definitivo. SAO PAULO:
Pearson Makron Books, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. TONSIG, Sérgio Luiz, Engenharia de software: analise e projeto de sistemas. Sao Paulo:
Futura, 2003.

2. PAULA FILHO, Wilson de P. Engenharia de software: fundamentos, métodos e padroes.
22, ed. Sao Paulo: LTC, 2003.
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Componente Curricular: Implantagao e Data de Implementagao: 2014.1
Administracao de Servicos Web

Periodo: 3° Carga Horaria: 75h

COMPETENCIAS

Reconhecer os servigos web.

Instalar e configurar os servicos: Web (HTTP), DNS, FTP, correio eletrdnico, compartilhamento de
arquivos e impresséo.

Compreender Multicamada.

1. Servigos cliente/servidor;

2. Arquitetura cliente/servidor;

3. Ambientes de servidor;

4. Instalagao, configuragdo e manutengao dos servicos:

a. Web;
b. DNS;
c. FTP;

d. Correio eletrénico;
e. Compartilhamento de arquivos;
f.Impressao;

5. Ferramentas utilizadas na administracao de servicos;

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. HUNT, C. Servidores de Rede com Linux: O recurso essencial para administradores de
sistemas. Sdo Paulo, SP: Market Books, 2000. ISBN: 858739336-7

2. TANENBAUM, A. S.; Woodhull, A. S. Sistemas Operacionais: Projeto e implementagao. Porto
Alegre, RS: Bookman, 2000. ISBN: 857307530-9

3. TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro, RJ: Campus, 2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. ORTIZ, E. B.; Ferreira, E. T. VPV Virtual Private Network:Implementando Solugées com
Linux. Sdo Paulo, SP: Erika, 2003. ISBN: 857194952-2

2. LAUREANO, M. Programando em C: Para Linux, Unix e Windows. Rio de Janeiro, RJ:
Brasport, 2005.
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Componente Curricular: Desenvolvimento para Web Il |Data de Implementagéao: 2014.1

Periodo: 3° Carga Horaria: 60h Pré-Requisito: Desenvolvimento para
Web |
COMPETENCIAS

Projetar e implementar programas que construam paginas web dinamicas.
Integrar estes programas a légicas de negécio, desenvolvidas de forma independente.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1.Linguagem de Programacao para o lado Servidor — Servlets e JSP
* Relacdo entre paginas e programas no lado servidor
* Arquitetura dos servlets
* Classes basicas dos servlets
* Request e response (requisicao de paginas e montagem de paginas dindmicas)
Controle de sessdes — estado no servidor
» Controle de concorréncia — controle de acesso a objetos comuns
* Relagéo entre JSP e servlets
* JSP — tags basicas
* Montagem de paginas usando JSP

e Introdugao a JSF
2, Struts
3. Spring
4. EJB
5. Ajax
6. Arquitetura de Software para WEB
7. Desenvolvimento de projetos WEB

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. KURNIAWAN, Budi. Java para a web com servlets, JSP e EJB. Rio de Janeiro: Ciéncia
Moderna, 2002. 807p

2. HALL, Marty; BROWN, Larry. Core serviets and javaserver pages: core technologies. 2.ed.
California: Prentice Hall

3. GEARY, David, HORSTMANN, Cay S. Core JavaServer Faces. Prentice Hall, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. STAUFFER, Todd. Dominando o essencial: Html 3.2. Rio de Janeiro: Campus, 1997. 390p.
2. HUNTER, Jason; CRAWFORD, William. Java servlet programming. 2.ed. Beijing: O’reilly,
2001. 753p.2004.
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Componente Curricular: Empreendedorismo |Data de Implementagéao: 2014.1

Periodo: 3° Carga Horaria: 30 h

COMPETENCIAS

1. Propor Empreendimentos em Informatica.

2. Identificar e desenvolver o perfil empreendedor.

3. Elaborar subsidios para a discussdo e compreensao do empreendedorismo, técnicas e aplica-
¢bes praticas.

4. Desenvolver a motivagao, auto-estima, lideranga e a iniciativa.

5. Reconhecer a importancia das suas habilidades e capacidades no negdcio.

6. ldentificar oportunidades de negdcios na sua regiao.

7. Estabelecer metas.

8. Criar um Plano de Negdcio.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

O perfil do empreendedor

Conceitos sobre empreendedorismo

Comportamento Empreendedor

Identificando oportunidades e analisando o mercado

A Pesquisa de mercado, globalizagéo e a realidade brasileira
Motivacgao, iniciativa, lideranga e auto-estima

Os clientes da empresa

A estrutura da empresa

Plano de Negécio

RN R W=

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. DORNELAS, J. Empreendedorismo na Pratica. Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 2007.
2. MARCONDES, R. Criando Empresas para o Sucesso. Sao Paulo: Editora Saraiva, 2004.
4. DRUCKER, Peter Ferdinand. Inovagao e espirito empreendedor. Sao Paulo: Pioneira, 2005.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. DORNELAS, J. C. A. Empreendedorismo. Transformando Idéias em Negoécios. Rio de Janeiro:
Impetus, 2005

2. DOLABELA, F. O Segredo de Luiza. S&o Paulo: Editora Sextante, 2008.
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Componente Curricular: Projeto e Pratica Il Data de Implementagao: 2014.1

Periodo: 3° Carga Horaria: 75 h

COMPETENCIAS

1. Aplicar os conhecimentos adquiridos nos componentes curriculares do terceiro periodo.

2. Integrar os conteudos abordados nos 1°, 2° e 3° semestres, no contexto geral do curso e em
sua vida profissional.

3. Elaborar projetos e relatérios integrados aos conteudos abordados no curso.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Aplicagdo dos conceitos trabalhados nos componentes curriculares do terceiro periodo.

2. Apresentacao das normas do trabalho aos estudantes;

3. Definicao do tema e escopo do projeto;

4. Desenvolvimento do trabalho, abordando-se os conteudos dos componentes curriculares
especificos do curso técnico em informatica para internet.

BIBLIOGRAFIA BASICA

1. LAKATOS, E.M.; MARCONI, M.A. Fundamentos de Metodologia Cientifica. 3. ed. Sao Paulo:
Atlas, 1996.
2. MATTAR NETO, J.A. Metodologia cientifica na era da informatica. Sdo Paulo: Saraiva, 2002.

Observagao: Serao utilizadas as bibliografias dos componentes curriculares do curso, conforme
desenvolvimento da pratica profissional.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

1. Marques, Heitor Romero et al. Metodologia do Trabalho e da Pesquisa Cientifica. 22 ed. Campo
Granda: UCDB, 2006.

Observagao: Serao utilizadas as bibliografias complementares dos componentes curriculares do
curso, conforme desenvolvimento da pratica profissional.
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ANEXO Il

Dos Programas dos Componentes Curriculares

Os docentes que atuardo no Curso Técnico em Informatica para Internet, quando
contratados, deverdo entregar copia impressa e digitalizada, do Programa de Ensino do
Componente Curricular no inicio de cada periodo letivo para complementacdo deste Projeto
Pedagogico.

O Programa de Ensino devera ser elaborado com base na ementa do Componente
Curricular que o docente ira lecionar. Essa proposta torna mais flexivel o Plano de Aula, pois o
docente, responsavel pelo respectivo componente curricular, podera atualiza-lo periodicamente,
sem se sentir preso a um programa rigido e fechado. Abaixo, segue o modelo de Programa dos

Componentes Curriculares.
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INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAGAO, CIENCIAE TECNOLOGIA
PERNAMBUCO

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE

PERNAMBUCO

PRO-REITORIA DE ENSINO
DIRETORIA DE ENSINO - CAMPUS BARREIROS

PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR
CURSOS TECNICOS

CURSO

CARIMBO /
ASSINATURA

EIXO TECNOLOGICO / AREA

Forma de Articulagcao com o Ensino Médio

Ano de Implantagao da
Matriz

A cépia deste programa sé é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo

responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

Disciplina
TCC

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

Pratica Profissional
Estagio

[ JOBRIGATORIO [ JELETIVO [ JoPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. de C. H. C.H.

Caédigo Nome Semanal (H/A) Cré'ditos TOTAL | TOTAL | Periodo
Tedrica |Pratica (H/A) | (H/IR)

Pré- Co-
requisitos Requisitos
EMENTA

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS
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METODOLOGIA

AVALIACAO

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

BIBLIOGRAFIA BASICA

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DEPARTAMENTO A QUE PERTENCE O COMPONENTE

ASSINATURA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO ASSINATURA DO COORDENADOR DO CURSO
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