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1.1 DA INSTITUIGAO PROPONENTE

Institui¢ao Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco
Razéo social Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco
Sigla IFPE

Campus Recife

CNPJ 10.767.239/0001-45

Categoria administrativa

Puablica Federal

Organizagdo académica

Instituto Federal

Ato legal de criagao

Lei n° 11.892 de 29 de dezembro de 2008. Institui a Rede Federal de Educagao
Profissional, Cientifica e Tecnoldgica, cria os Institutos Federais de Educagéo, Ciéncia

e Tecnologia, e d& outras providéncias.

Enderego (Rua, N°)

Avenida Professor Luiz Freire, 500 - Cidade Universitaria

Cidade/UF/CEP Recife / PE / 50740-540
Telefone (81) 2125 1618

E-mail de contato gabinete@reitoria.ifpe.edu.br
Sitio do Campus http://www.ifpe.edu.br

1.2 DAMANTENEDORA

Mantenedora Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco
Razao social Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco
Sigla IFPE
Natureza Juridica Orgo publico do federal
CNPJ 10.767.239/0001-45
Enderego (rua, n°, bairro) Avenida Professor Luiz Freire, 500 - Cidade Universitéria
Cidade/UF/CEP Recife / PE / 50740-540
Telefone (81) 2125 1618
E-mail de contato gabinete@reitoria.ifpe.edu.br
Sitio http://www.ifpe.edu.br
1.3 DO CURSO
1 | Denominagéo Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico
2 | Eixo Tecnoldgico Producéo Cultural e Design
3 | Nivel Superior
4 | Modalidade Curso presencial
5 | Titulagdo/ Certificagdo Designer Grafico
6 | Carga horaria do curso (h/r) 1.620
7 | Total horas-aula 2.160
8 | Duragdo da horalaula 45 min
9 | Pratica profissional Projeto
10 | Atividades complementares Optativo
11 | Estagio supervisionado Opcional
12 | Periodo de integralizagdo minima 02 anos - 04 semestres
13 | Periodo de integralizagdo méxima 04 anos - 08 semestres
Admissao de estudantes mediante processo seletivo (vestibular
14 | Forma de acesso anual, SiSU, transferéncia, portador de diploma e outras
formas previstas nas normas internas do IFPE.
15 | Pré-requisito para ingresso Ensino Médio concluido
16 | Turnos Matutino e Vespertino
17 | Horério do curso Matutino - 07 as 11hS0 min
Vespertino — 12:50 min &s 17:40 horas



http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/
http://www.ifpe.edu.br/

18 | Nimero de turmas por turno de oferta

1

19 | Vagas por turma 40

20 | Numero de vagas por turno de oferta 40

21 | Numero de vagas por semestre 40

22 | Vagas anuais 80

23 | Regime de matricula Periodo
24 | Periodicidade letiva Semestral
25 | Numero de semanas letivas 18

26 | Matriz Curricular 2012.2

1.3.1. INDICADORES DE QUALIDADE DO CURSO

1 | Conceito do Curso (CC) 3
2 | Conceito Preliminar do Curso (CPC) Aguardando
3 | Conceito ENADE Aguardando
4 |indice Geral de Cursos (IGC) do IFPE 3

1.3.2 REFORMULAGAO CURRICULAR

Trata-se de:
(De acordo com a Resolugao IFPE/CONSUP n°
85/2011)

( )Apresentagéo Inicial do PPC
() Reformulag&o Integral do PPC
( X') Reformulagéo Parcial do PPC

1.3.3 STATUS DO CURSO

() Aguardando autorizagdo do Conselho Superior

( X)) Autorizado pelo Conselho Superior (Portaria MEC n° 2.267, de 19.12.1997, da Legislagao especifica CET/CEFET,
Resolugdo CONDIR n° 21/2002 e Portaria GD 434/2000)

() Aguardando reconhecimento do MEC

) Reconhecido pelo MEC (Portaria MEC n° 1.068 de 31 de marco de 2005)

(X
(X

) Renovagao de reconhecimento (Portaria n® 598 de 13 de novembro de 2013)
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2.1 Historico

2.1.1 Histérico da instituicao

Em 23 de setembro de 1909 o Presidente Nilo Pecanha, através do Decreto n° 7.566,
criou, em cada uma das capitais dos Estados do Brasil, uma Escola de Aprendizes Artifices, destinadas
a ministrar o ensino profissional primario e gratuito. As escolas tinham o objetivo de formar operérios e
contramestres. O estudante devia ter idade entre 10 e 13 anos, para ingresso no curso que seria
oferecido sob o regime de externato, funcionando das 10 as 16 horas. A inspecdo das Escolas de
Aprendizes Artifices ficava a cargo dos Inspetores Agricolas, uma vez que ndo existia Ministério da
Educacéo e Cultura.

A Escola de Pernambuco iniciou suas atividades no dia 16 de fevereiro de 1910, estando
assim lavrada a ata de inauguragao do estabelecimento: "Aos dezesseis dias do més de fevereiro de
mil novecentos e dez, no edificio da Escola de Aprendizes Artifices, sita no Derby, presente o Dr.
Manuel Henrique Wanderley, diretor da aludida escola, Deputados Federais, doutores Estacio Coimbra,
Leopholdo Lins, Ulysses de Mello, chefe de Policia Coronel Peregrino de Farias, representantes de
jornais diarios, Capitdes de Fragata, Capitdo do Porto, representantes do Comandante do Distrito
Militar e muitas pessoas de nossa melhor sociedade, foi inaugurada a Escola de Aprendizes Artifices.
O Dr. Diretor usou da palavra e, depois de agradecer o comparecimento das pessoas e ter mostrado a
necessidade de tao util instituigdo, declarou inaugurada a Escola. Ninguém mais querendo usar da
palavra foi encerrada a sessao, apds o discurso do Dr. Diretor. E, para constar, Manoel Buarque de
Macédo, escriturario da aludida Escola lavrei a presente ata que assino”.

No primeiro ano de funcionamento (1910) a Escola teve uma matricula de setenta
estudantes, com uma frequéncia regular de, apenas, 46 estudantes. O professor Celso Suckow da
Fonseca diz que "os alunos apresentavam-se as escolas com tao baixo nivel cultural que se tornou
impossivel a formagao de contramestre incluida no plano inicial de Nilo Peganha". O pouco preparo e
as deficiéncias na aprendizagem deviam ter como causa principal o tipo de estudantes recrutados que,
de acordo com as normas adotadas, deviam ser preferencialmente "os desfavorecidos da fortuna".
Desse modo, as escolas tornaram-se uma espécie de asilo para meninos pobres. Talvez os prdprios
preconceituosos do pais, ainda impregnados da atmosfera escravocrata e com grande preconceito as

tarefas manuais, tenham determinado essa exigéncia.
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Numa breve noticia sobre a estrutura e o regime didatico das Escolas de Aprendizes
Artifices, tal como estabelecia o Decreto n® 9.070, de 25.10.1911, assinado pelo Presidente Hermes da
Fonseca, que foi 0 segundo diploma legal referente as referidas Escolas, encontramos os seguintes
dados: Idade para ingresso: 13 anos, no minimo, € 16 anos, no maximo; Numero de estudantes para
cada turma: aulas tedricas até 50 estudantes, Oficinas até 30 estudantes. Havia uma caixa de
Mutualidade para ajudar os estudantes (espécie de Caixa Escolar) e 0 ano escolar teria a duragéo de
dez meses. Os trabalhos das aulas e oficinas ndo poderiam exceder a quatro horas diarias para os
estudantes do 1° e 2° anos e de seis horas para 0s do 3° e 4° anos.

As Escolas de Aprendizes Artifices, conservando o carater de instituigdo destinada aos
meninos pobres, foram reformuladas em 1918, mediante Decreto n° 13.064, de 12 de junho,
conservando, contudo, o seu carater de instituicdo destinada a meninos pobres e apresentando poucas
modificagdes em relagéo ao projeto original. Em 1937, as Escolas de Aprendizes Artifices, pela Lei 378,
de 13 de janeiro, passaram a ser denominadas Liceus Industriais.

A Lei Orgénica do ensino industrial (Decreto-Lei n° 4.073, de 30 de Janeiro de 1942) veio
para modificar completamente as antigas Escolas de Aprendizes Artifices, que passaram a oferecer
ensino médio e, aos poucos, foram se configurando como instituicdes abertas a todas as classes
sociais. A partir de 1942, o ensino industrial, abrangendo dois ciclos, o basico e o técnico, foi ampliado,
passando a ser reconhecido como uma necessidade imprescindivel para o proprio desenvolvimento do
pais.

Em 1959, a Lei n° 3.552, ofereceu estruturas mais amplas ao ensino industrial, sinalizando
para uma politica de valorizagéo desse tipo de ensino. Nessa direcao, a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional, Lei 4.024, de 20 de dezembro de 1961 e, na sequéncia, a Lei n° 5.692 11 de
agosto de 1971, ao focalizar na expansdo e melhoria do ensino, também contribuiram para a
reformulagéo do ensino industrial.

Durante esse longo periodo, a Escola de Ensino Industrial do Recife, com as
denominagdes sucessivas de “Escola de Aprendizes Artifices”, “Liceu Industrial de Pernambuco”,
“‘Escola Técnica do Recife” e “Escola Técnica Federal de Pernambuco (ETFPE), serviu a regido e ao
pais, procurando ampliar sua missdo de centro de educacdo profissional. Ao longo da Historia,
funcionou em trés locais diversos: no periodo 1910/1923, teve como sede o antigo Mercado Delmiro
Gouveia, onde funciona, atualmente, o Quartel da Policia Militar de Pernambuco, no Derby; a segunda

sede da escola localizou-se na parte posterior do antigo Ginasio Pernambucano, na Rua da Aurora; a
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partir do inicio do ano letivo de 1933, passou a funcionar na Rua Henrique Dias, 609, mais uma vez no
bairro do Derby, sendo a sede oficialmente inaugurada em 18 de maio de 1934.

Uma nova mudanca de endereco aconteceu em 17 de janeiro de 1983, quando a ETFPE
passou a funcionar na Avenida Professor Luis de Barros Freire, 500, no bairro do Curado, em
instalacdes modernas, projetadas e construidas com o esfor¢o conjunto de seus servidores e
estudantes. Nessa sede, hoje, funciona o Campus Recife e a Reitoria do Instituto Federal de Educagéo,
Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco.

Em 1999, através do Decreto s/n de 18/01/1999, a ETFPE é transformada em Centro
Federal de Educacdo Tecnologica de Pernambuco — CEFET-PE, ampliando seu portfolio de cursos e
passando também a atuar na Educacdo Superior com cursos de formagdo de tecndlogos. E nesse
quadro continuo de mudancgas e transformagdes, fruto, portanto, de um processo historico, que se
encontra inserido o CEFET-PE, cujo futuro sempre foi determinado, em grande parte, pelos designios
dos sistemas politico e produtivo do Brasil.

E importante ainda, pontuar as principais mudangas ocorridas no ambito de atuago dos
CEFETs, nas ultimas trés décadas, com a Lei n° 5.692/71, que previa uma educacéo profissionalizante
compulsoria; com a Lei n° 7.044/82, que tornou a educagao profissionalizante facultativa; e a Lei n°
8.948/94, que criou o Sistema Nacional de Educacdo Tecnologica. Através dessas leis, o CEFET-PE
expandiu seu raio de atuacdo com a implantagdo das Unidades de Ensino Descentralizadas — as
UNEDs.

Nessa direcao, foi criado pelo Decreto Presidencial (ndo numerado), de 26 novembro de
1999, publicado no DOU n° 227-A, o Centro Federal de Educagéo Tecnolégica de Petrolina (CEFET
Petrolina), a partir da Escola Agrotécnica Federal Dom Avelar Vilela (EAFDABV). Esse Centro recebeu,
por forga do Decreto n° 4.019, de 19 de novembro de 2001, a Unidade de Ensino Descentralizada de
Petrolina, a época pertencente ao Centro Federal de Educagdo Tecnologica de Pernambuco.
Posteriormente, a Portaria Ministerial n° 1.533/92, de 19/10/1992, criou a UNED Pesqueira, no Agreste
Central, e a Portaria Ministerial n° 851, de 03/09/2007, criou a UNED Ipojuca, na Regido Metropolitana
do Recife, fronteira com a regido da Mata Sul do Estado.

Em 2004, com a publica¢do do Decreto n° 5.154, de 23 de julho de 2004, que regulamenta
0 § 2° do Artigo 36 e os Artigos 39 a 41 da Lei N° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, a sede do Entdo
CEFET/PE e suas UNEDs implantaram os Cursos Técnicos na Modalidade Integrada. J& em 2005, o

Decreto n° 5.478, de 24 de junho de 2005, institui, no @mbito das Instituicbes Federais de Educagao
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Tecnoldgica, o Programa de Integragéo da Educagéo Profissional ao Ensino Médio na Modalidade de
Educacao de Jovens e Adultos (PROEJA).

Finalmente, com a publicagdo da Lei n° 11.892, de 29 de dezembro de 2008, foi instituida
a Rede de Educagédo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica e criados os Institutos Federais de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia. A partir dai, o Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia de
Pernambuco passou a ser constituido por um total de nove campi, a saber: os campi de Belo Jardim,
Barreiros e Vitdria de Santo Antéo (antigas Escolas Agrotécnicas Federais - EAFs); os campi Ipojuca e
Pesqueira (antigas UNEDs do CEFET-PE); o Campus Recife (antiga sede do CEFET-PE); além dos
campi Afogados da Ingazeira, Caruaru e Garanhuns, em funcionamento desde 2010. A UNED
Petrolina, por sua vez, passou a ser sede do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do
Sertdo Pernambucano

Cabe aqui destacar um pouco da histéria das Escolas Agrotécnicas Federais. Foi através
do Decreto n° 53.558, de 13 de fevereiro de 1964, que as EAFs receberam a denominagao de Colégios
Agricolas e passaram a oferecer os cursos Ginasial Agricola e Técnico Agricola. Em 04 de setembro de
1979, os Colégios Agricolas passaram a denominar-se Escolas Agrotécnicas Federais. As EAFs foram
transformadas em Autarquias Federais instituidas pela Lei n° 8.731, de 16 novembro de 1993,
passando a ser dotadas de autonomia administrativa, financeira, patrimonial, didatica e disciplinar. Em
dezembro de 2008, com a criagdo dos Institutos Federais, Belo Jardim, Barreiros e Vitéria de Santo

Antéo passaram a constituir o IFPE.
2.1.2 O IFPE no contexto da criagao dos Institutos Federais (IFs)

A Lei 11.892, publicada em 29/12/2008, o Ministério da Educag&o instituiu a rede federal de
educagéo profissional e tecnologica. Os Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia
aglutinaram os Centros Federais de Educacdo Tecnoldgica (CEFETs), as Escolas Técnicas e as
Agrotécnicas Federais e escolas vinculadas as universidades federais. Assim, o processo de
constituicao do Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco (IFPE) ocorreu no
ano de 2008, com a adesao das antigas Escolas Agrotécnicas Federais de Barreiros, Belo Jardim e
Vitéria de Santo Antéo e a construgao dos campi de Afogados da Ingazeira, Caruaru e Garanhuns, que
se integraram ao antigo CEFET-PE, unidades de Recife, Ipojuca e Pesqueira.

A constituicdo dos diversos campi do IFPE foi realizada a partir da base territorial de atuagéo e

caracterizagdo das regides de desenvolvimento onde os mesmos estdo situados. Os referidos campi
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estdo localizados em cinco Regides de Desenvolvimento do Estado, a saber: na Regido Metropolitana
do Recife (RMR), na Regido da Mata Sul (RMS) e nas Regides do Agreste Central (RAC), Regiéo do
Agreste Meridional (RAM) e Regido do Sertdo do Pajeu (RSP). Cumprindo a 3? fase de Expanséo da
Rede, em 2014, o IFPE ganhou mais sete unidades nas cidades de Cabo de Santo Agostinho,
Palmares, Jaboatdo, Olinda, Paulista, Abreu e Lima e Igarassu.

E importante ressaltar que a criagdo do IFPE se deu no contexto das politicas nacionais de
expansao da Educagdo Profissional e Tecnoldgica implementada pelo Governo Federal a partir da
primeira década deste século. A legislagdo que criou os Institutos Federais de Educagéo definiu uma
nova institucionalidade e ampliou significativamente as finalidades e caracteristicas, objetivos e
estrutura organizacional. Em relag&o as finalidades e caracteristicas é importante observar o disposto

no Art. 6° da referida lei:

. ofertar educacéo profissional e tecnologica, em todos os seus niveis e modalidades,
formando e qualificando cidadaos com vistas na atuagao profissional nos diversos setores da
economia, com énfase no desenvolvimento socioecondémico local, regional e nacional;

Il. desenvolver a educac&o profissional e tecnoldgica como processo educativo e investigativo
de geracdo e adaptagcdo de solugdes técnicas e tecnolégicas as demandas sociais e
peculiaridades regionais;

lIl. promover a integracdo e a verticalizagdo da educacgdo basica a educacdo profissional e
educagao superior, otimizando a infra-estrutura fisica, os quadros de pessoal e os recursos de
gestao;

IV. orientar sua oferta formativa em beneficio da consolidagéo e fortalecimento dos arranjos
produtivos, sociais e culturais locais, identificados com base no mapeamento das
potencialidades de desenvolvimento socioecondmico e cultural no dmbito de atuagdo do
Instituto Federal;

V. constituir-se em centro de exceléncia na oferta do ensino de ciéncias, em geral, e de
ciéncias aplicadas, em particular, estimulando o desenvolvimento de espirito critico, voltado a
investigacdo empirica;

VI. qualificar-se como centro de referéncia no apoio a oferta do ensino de ciéncias nas
instituicbes ~ publicas  de  ensino,  oferecendo  capacitagdo  técnica e
atualizacdo pedagdgica aos docentes das redes publicas de ensino;

VII. desenvolver programas de extensdo e de divulgagdo cientifica e tecnolégica;
VIII. realizar e estimular a pesquisa aplicada, a produgdo cultural, o empreendedorismo, o

cooperativismo e 0 desenvolvimento cientifico e tecnoldgico;
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IX. promover a produgdo, o desenvolvimento e a transferéncia de tecnologias sociais,
notadamente as voltadas a preservagdo do meio ambiente. (Art. 6° da
Lein® 11.892/2008).

Cumprindo as finalidades estabelecidas pela politica publica que instituiu a rede federal de
educagéo tecnoldgica e profissional, o IFPE assumiu a fungao social e miss&o institucional de promover
a educacéo profissional, cientifica e tecnoldgica, em todos os seus niveis e modalidade, com base na
indissociabilidade das agdes de Ensino, Pesquisa e Extensdo, comprometida com uma prética cidada e
inclusiva, de modo a contribuir para a formagéo integral do ser humano e o desenvolvimento
sustentavel da sociedade (IFPE/PDI, 2009, p.201).

Como € possivel observar, o IFPE tem por objetivo fundamental contribuir com o
desenvolvimento educacional e socioecondémico do conjunto dos municipios pernambucanos onde esta
difundindo o conhecimento a um publico historicamente colocado a margem das politicas de formagéo
para o trabalho, da pesquisa e da democratizagdo do conhecimento.

Nesses termos, o IFPE se coloca como um instrumento do governo federal para promover a
educacao publica, gratuita e de qualidade, com vistas a contribuir para o desenvolvimento local,
apoiado numa formacao profissional e cidadé que promova a autonomia intelectual, a insercdo dos

seus estudantes no mundo do trabalho e uma melhor qualidade de vida.

2.1.3 A graduacao e a pés-graduagao no IFPE

Em atendimento a sua Missdo e Fungéo Social, o IFPE Campus Recife vem ampliando sua
oferta na Educacdo Superior. Nesse sentido, além dos cursos técnicos, vem ofertando cursos
tecnolégicos, bacharelados e licenciaturas (presenciais e a distancia). Assim, sdo ofertados os
seguintes cursos superiores: Superior de Tecnologia em Agroecologia e de Licenciatura em Quimica,
no Campus Barreiros; Bacharelado em Engenharia Mecanica, no Campus Caruaru; Licenciatura em
Quimica, no Campus Ipojuca; Licenciatura em Quimica, no Campus Vitéria de Santo Antao;
Licenciatura em Matematica e Licenciatura em Fisica, no Campus Pesqueira; Licenciatura em Musica,
com habilitagdes em Canto e Instrumento, no Campus Belo Jardim; Superior de Tecnologia em Gestao
Ambiental, Licenciatura em Matematica e Licenciatura em Geografia, na modalidade de Educagéo a

Distancia.

! Incorporado ao Projeto Politico Pedagégico (PPPI) do IFPE como fung&o social.
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No que concerne ao Campus Recife, sdo ofertados os Cursos Superiores de Tecnologia em
Design Gréfico, Gestdo Ambiental, Anélise e Desenvolvimento de Sistemas, Radiologia e Gestdo em
Turismo. Oferece, ainda, cursos de Licenciatura em Geografia e o Bacharelado em Engenharia da
Produgéo Civil .

Além dessa experiéncia na oferta de cursos de graduagdo, atualmente, o IFPE vem
procurando consolidar sua atuacdo na pos-graduacdo. Nesse sentido, os primeiros cursos de
pdsgraduacao lato senso oferecidos pela instituicdo sdo os seguintes: Especializagdo em Educagéo
Profissional Integrada @ Educagdo Bésica na Modalidade Educagao de Jovens e Adultos, concluido em
2010; Especializacdo em Gestdo Publica ofertado no formato presencial e na modalidade de Ensino a
Disténcia; Especializagdo em Gestdo Pedagogica em Educacdo Profissional, resultante de um
convénio de cooperagéo técnica entre o IFPE e o Instituto de Tecnologia de Pernambuco (ITEP);
Especializagdo em Educagéo, Conservagdo e Manejo dos Recursos Naturais do Semiarido Brasileiro,
ofertado pelo Campus Afogados da Ingazeira.

H4, ainda, os cursos de pds-graduagao strictu sensu ofertados em parcerias com destacadas
instituicbes publicas brasileiras na forma de Mestrado Interinstitucional (MINTER) e Doutorado
Interinstitucional (DINTER), tais como o MINTER IFPE/UFAL, Mestrado em Educagdo, com 20
estudantes; o MINTER: IFPE/UFCG, Mestrado em Engenharia Agricola, com 24 estudantes; e
finalmente, 0 MINTER: IFPE/UFCG, Mestrado em Engenharia Elétrica, com 09 (nove) estudantes,
concluido em novembro de 2010.

Havera, também, a oferta de Mestrado em parceria com a Fundacdo Joaquim Nabuco
(FUNDAJ), o Mestrado em Meio Ambiente, Sociedade e Tecnologia, com 15 vagas, o qual se encontra
em fase de avaliagdo e, portanto, esperando posicionamento da Comissdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior do Ministério da Educacdo (CAPES). Ja o DINTER IFPE/UFSC, Doutorado
Interdisciplinar em Ciéncias Humanas, com 15 estudantes, foi aprovado pela CAPES e ja se encontra
em funcionamento, com previsao de término em 2016. Nesse contexto, merece destaque, no Campus
Recife, a oferta do primeiro Curso de Mestrado da Instituigdo, o Mestrado Profissional em Gestao
Ambiental, implantado em 2013.2, com 20 vagas oferecidas.

No que concerne a pesquisa, atualmente, estdo cadastrados no IFPE 79 (setenta e nove)
Grupos de Pesquisa cadastrados e certificados no CNPq, os quais, contam com a participagdo de
servidores e discentes de todos os 09 (nove) campi do IFPE, além da Reitoria e da EaD, nas seguintes
grandes areas: Ciéncias Agrarias (02), Ciéncias Exatas e da Terra (04), Ciéncias Humanas (08),

Engenharias (14), Ciéncias Sociais Aplicadas (03), Ciéncias Bioldgicas (04), Linguistica, Letras e Artes
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(01) e Ciéncias da Saude (01). Com essa oficializacdo e producdo de pesquisa, a Instituicdo passou a
ser reconhecida pela comunidade cientifica, 0 que tem possibilitado ampliar parcerias com instituicées
de fomento como o Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPq), a
Fundacao de Amparo a Ciéncia e Tecnologia do Estado de Pernambuco (FACEPE), a Coordenagéo de
Aperfeicoamento de Pessoal do Nivel Superior (CAPES), o Fundo nacional de Desenvolvimento da
Educacédo (FNDE) e a Financiadora de Estudos e Projetos (FINEP) entre outras?.

No que tange aos Projetos de Pesquisa, em 2013 foram cadastrados 24 (vinte e quatro) novos
projetos e, atualmente, o IFPE conta com 90 (noventa) projetos de pesquisa cadastrados e em pleno
prazo de execugao, distribuidos em todos os Campi. Nestes projetos de pesquisa ativos conta-se com
a participagao de 219 (duzentos e dezenove) servidores do IFPE, em todas as areas do conhecimento.

No que se refere aos Programas de Iniciagéo Cientifica e Tecnoldgica, a Instituicdo mantém 05
(cinco) programas, todos com concessdo de bolsas de iniciagdo cientifica: Bolsa de Incentivo
Académico (BIA); Programa de Iniciagéo Cientifica (PIBIC); Programa de Iniciagéo Cientifica Técnica
(PICTEC); Programa de Iniciagdo Cientifica Aces Afirmativas (PIBIC-AF); e Programa de Iniciagdo ao
Desenvolvimento Tecnologico (PIBITI). Todos os anos sé&o concluidas pesquisas de estudantes dos
cinco programas e novos estudantes ingressam nestes programas. No ano de 2013, 126 bolsistas,
distribuidos por todos os Campi, concluiram os seus planos de trabalhos.

No dmbito do Campus Recife, a consolidagdo crescente do Curso Superior de Tecnologia em
Gestdao Ambiental oferecido pelo IFPE Campus Recife, com um numero expressivo de pesquisas
concluidas e em andamento, aliado ao Curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas, ambos com mais de 10 (dez) anos de existéncia, além da implantacdo do Mestrado
Profissional em Gestdo Ambiental, sinalizam para a crescente maturidade da Educagdo Superior na
Institui¢do, particularmente no que se refere a triade ensino-pesquisa-extenséo.

Em relagdo a Extenséo, o IFPE pauta sua a¢do no Plano Nacional de Extens&o Universitaria
(PNExt), aprovado em 1999 pelo Foérum de Pré-Reitores de Extensdo das Universidades Publicas
Brasileiras, criado em 1987, e que se configura como o principal documento sobre a Extensao
Universitaria Brasileira, na vigéncia do PNE 2011-2020.

Em consonancia com esse novo quadro de referéncia em que se insere o IFPE e diante da

atual politica do governo federal que atribui aos Institutos Federais a responsabilidade de oferecer

2 As informagdes sobre pesquisa e iniciagéo cientifica tiveram como fonte dados da PROPESQ que deveréo constar noRelatério CPA do
IFPE 2014.
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cursos de bachareladod, a Instituicdo vem ampliando a oferta das Engenharias. Inscreve-se nesse
cenario, os cursos atualmente em funcionamento: o Curso de Engenharia de Produgéo Civil, no
Campus Recife, iniciado em 2008.2; e o Curso de Engenharia Mecénica, no Campus Caruaru cujo
inicio ocorreu em 2012.1.

Na esfera do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico, as atividades académicas
permanentes de ensino, pesquisa e extensao estdo integradas de forma a indissociavel, na perspectiva
de um ensino de qualidade. Nesse sentido, sdo desenvolvidas pesquisas pelos discentes como,
Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica (PIBIC) e Programa de Bolsas de Incentivo
Académico (BIA).

Na area da Pesquisa, criou-se o Grupo de Estudos e Pesquisa em Design, visando ao
aprofundamento das tematicas relacionadas as areas do curso (do ambiente, de comunicagéo, de
produto), especialmente focado na teoria, metodologias e processos projetuais. Nesse sentido, foram
desenvolvidas inicialmente duas Linhas de pesquisa: Linguagem Visual e Design Experimental e
Processo de Projeto em Ambiente Computacional, que geraram Projetos de Iniciagdo Cientifica em
Programas do PIBIC, contemplado no Curso desde 2006. Em 2015, foi criada mais uma linha de
pesquisa, a de Design Digital e Experiéncia do Usuario, para atender e expandir o conhecimento sobre
0 processo de criagdo de artefatos multimidia, com foco na investigacdo do impacto do perfil do
publico-alvo, incluindo aspectos sociais, econdmicos e ergondmicos, analisar as ferramentas
atualmente utilizadas pela industria no intuito de aprimorar as praticas produtivas como modelagem e
animagédo 3D e navegagdo em ambientes virtuais e adaptar métodos de avaliagdo para verificar o
impacto dos novos produtos pela dtica da usabilidade e experiéncia do usuario.

A extensdo acontece mediante a participagdo nas semanas de estudos, nas jornadas
profissionais organizadas anualmente e em eventos técnicos (congressos, seminarios, simpdsios,
conferencias, painéis, mesas redondas, foruns, etc.) realizados no IFPE ou em outras instituigdes, nos
servicos de atendimento @ comunidade, nas visitas técnicas desenvolvidas por professores fora e
dentro do Campus Recife. Vale ressaltar que foi criado o Nucleo Académico em Linguagem Visual e
Design Experimental — CRIAR em 2009 —, que tem por finalidade fomentar e desenvolver pesquisa
académica, estimular conhecimento projetual e aprimorar a formagao profissional e humana de seus
membros e da comunidade cientifica.

Para a consecugdo de seus objetivos, o Nucleo CRIAR visa promover: intercambios entre

3 De acordo com o Art. 7o da Lei n° 11.892/2008 um dos objetivos dos IFs é ministrar em nivel de educagéo superior,‘cursos de
bacharelado e engenharia, visando a formag&o de profissionais para os diferentes setores da economia e areas do conhecimento” (Art.
7°, alinea ¢ do inciso VI).
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grupos de pesquisa em design; atividades de discussao e fomento a pesquisa projetual; atividades
culturais referentes a quaisquer campos das artes e ciéncias relacionados a atividade projetual;
seminarios, palestras, minicursos, oficinas e atividades congéneres. Contando com o apoio
institucional, em relagdo a Extens&o, temos realizado convénios para desenvolvimento de orientacdes
e cursos junto a comunidades locais (Comunidade Chico Mendes, Projeto do Mercado das
Mangueiras). Além disso, desde 2014, a coordenagdo do curso tem se empenhado em organizar
cursos de extensdo para os proprios discentes no sentido de fomentar necessidades técnicas extras
necessarias ao curso, como por exemplo, curso de ferramentas computacionais basicas para alunos
ingressantes com a ajuda de alunos veteranos ou ainda a promogé&o de atividades em eventos criados
pelos professores do curso, como € o caso do #OCUPE Design.

Pelo exposto acima, depreende-se que o Curso Superior de Tecnologia em Design Gréafico no
Campus Recife contribui para o cumprimento da fungdo social e missdo do IFPE junto a sociedade,

particularmente no atual cenario de desenvolvimento econémico e social do Estado de Pernambuco.
2.1.4 Histérico do curso

O Curso Superior de Tecnologia em Design Gréafico tem suas origens com O Curso Superior de
Tecnologia em Design e Hipermidia foi criado (Portaria GD 434/2000) no ano 2000. Implantado para
responder as demandas de mercado identificadas especificamente em relagdo a necessidade de um
profissional mais pragmatico que os atuais egressos do bacharelado, foi o primeiro curso de ensino
superior do entdo CEFET-PE, com Sede em Recife. O resultado de esforcos de longa data na

perspectiva de criagdo dos cursos de tecnologia na referida Instituigao.

E importante destacar que o curso tem, desde sua criagdo, mantido uma procura regular por
parte dos egressos do ensino médio. Isto é comprovado pela concorréncia do Vestibular ao longo
destes anos (vide Quadro 01), o que demonstra que o curso tem sido reconhecido pela sociedade

como formador de profissionais de qualidade.

Concurso Candidatos / vaga Vagas Oferecidas
2000 33,96 25
2001 * *
2002 24,95 40
2003 17,88 40

24



2004 20,80 40
2005 19,55 40
2006 23,70 40
2007 29,62 40
2008 16,81 80
2009 21,6 40
2010 9,43 80
2011 51,57 40
2012 40,45 80
2013 80,15 40
2014 56,32 80
2015 17,75 40

Quadro 01: Concorréncia no vestibular para o curso de Superior de Tecnologia em Design Grafico

Dados do SISU/Vestibular informados pelo Registro Escolar do Curso, os espagos com asterisco sdo dados néo localizados
pelo Registro Escolar.

Visando formar profissionais reflexivos e competentes para projetar com foco na qualidade do
produto, foi realizada uma reestruturagéo curricular e alterado o nome do curso para “Curso Superior
de Tecnologia em Design Gréafico” (Resolugdo CONDIR 21/2002) a partir de reunido realizada com
representantes da SEMTEC, em Jodo Pessoa, 2001, de maneira a dar suporte mais adequado ao
desenvolvimento das competéncias gerais estabelecidas para o egresso e enquadrar-se na
nomenclatura mais apropriada, definida pelo MEC. Assim, a partir de 2002, o curso autorizado teve sua

matriz curricular modificada.

Em 2005, o Curso foi avaliado nos termos propostos pelo Sistema Nacional de Avaliagdo da
Educacdo Superior (SINAES), quando obteve conceito 4 (quatro), tendo seu reconhecimento
homologado pela Portaria MEC n° 1.068 de 31.03.2005, publicado no DOU - 01.04.2005 - Secéo 1.

Em 2012, o Curso foi novamente avaliado nos termos propostos pelo Sistema Nacional de
Avaliagdo da Educacdo Superior (SINAES), e obteve conceito 3 (trés), tendo a manutengéo do seu

reconhecimento homologado pela Portaria n° 598 de 13 de novembro de 2013.

2.2 Justificativa

O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico inscreve-se no contexto em que visa

formar o Designer Grafico para atender aos mais variados setores industriais, do comércio e da
25



prestagao de servicos, atentando as questdes sdcio-culturais, da diversidade, meio ambiente e direitos
humanos nos mais diversos projetos. Ao trabalhar na composicdo de artefatos editoriais, este
profissional atende as demandas de projetos de livros, revistas, jornais e suas demandas de
divulgagéo. Segundo o SNEL (Sindicato Nacional dos Editores de Livros), no primeiro trimestre de
2015, a venda de livros em livrarias, por exemplo, registrou um crescimento de 1,65% em faturamento
e 3% em volume de exemplares no comparativo com 0 mesmo periodo de 2014.

Na area coorporativa, o Designer Grafico atende as demandas de divulgagao das pequenas,
médias e grandes empresas, como cria¢do ou redesign de identidades visuais, quando da divulgagao
interna e externa da marca ou ainda na elaboragéo do projeto de campanhas com materiais impressos
e digitais. Muito além da marca e suas divulgagdes, estas empresas surgem com constantes demandas
de projetos para criagdes de artefatos industriais como, por exemplo, projetos de embalagens das mais
diversas linhas de produgdo, rétulos, selos e com eles a criagdo de tipografias especificas para a
consolidacdo da identidade do produto, como € o caso de da industria de alimentos, de bebidas,
laticinios e higiene ou ainda projetos de sinalizagao coorporativa.

Segundo o SEBRAE - Servigo Brasileiro de Apoio as Micro e Pequenas Empresas, no Brasil,
nos Ultimos anos, temos visto um forte aumento na criagdo de novas empresas e de optantes pelo
Simples Nacional, regime fiscal diferenciado e favoravel aos Pequenos Negdcios. Em 2012, havia 7,1
milhdes de empresas registradas nesse regime. Este numero ficou 26% acima do verificado em
dezembro do ano anterior. Em 2011, a expanséo ja havia sido de quase 30%. Ainda segundo a
entidade, a atividade empreendedora motivada por oportunidade, foi de 6% contra 5,3% motivada por
necessidade, em um total de 11,3% de atividade empreendedora inicial. Além disso, em 2014 o Brasil
possuia boa classificagdo no ranking dos paises em empreendedorismo por oportunidade (15° lugar).

O SEBRAE-SP mostra ainda que a crise econdmica verificada atualmente tem provocado um
crescimento no setor de servigos, que é um dos que mais cresce no pais. SO no Estado de S&o Paulo,
cerca de 900 mil negdcios atuam nessa area e até 2020, o segmento deve ter quase 1,3 milhdo de
empresas. No Estado de Pernambuco, a Agéncia de Planejamento e Pesquisas de Pernambuco
(Condepe/Fidem) registrou em 2014 um aumento de 2% no PIB em relacdo a 2013. Estes
crescimentos também impulsionam a necessidade de criacdo de artefatos digitais e da area de
hipermidia, tanto para divulgacdo quanto para geragéo de produtos virtuais. A criagdo de web sites
fomenta a necessidade de divulgacdo das pequenas e microempresas, bem como promove 0s
produtos dos optantes pelo Simples Nacional, regime fiscal diferenciado e favoravel aos Pequenos
Negocios.
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Ainda na area digital, na industria de jogos eletronicos e digitais, em 2014, o Brasil se
encontrava em 4° |ugar no mercado consumidor do mundo, a frente de Reino Unido, Alemanha e
Espanha e é uma atividade econdmica que ja movimenta R$ 5,3 bilhdes. Esta industria encontrou um
fértil terreno em Pernambuco com a implantagdo do Parque Tecnolégico do Porto Digital em Recife,
fruto de esforgos conjuntos da iniciativa privada, governo e universidades.

A criagao de empregos formais na area de Design Gréafico acompanha todas estas demandas
dos setores supracitados. A capital de Pernambuco Recife € uma cidade em constante movimento
ascendente no crescimento de industrias, comércios e servicos e, é nesse contexto, que o IFPE se
insere, concentrando esforgos ao longo de sua historia, a fim de proporcionar as condi¢des necessarias
a esse desenvolvimento.

A opcédo pela area do Design Gréfico tem relagdo com a vocagdo da instituicdo: formar
profissionais altamente qualificados para atuar nas areas de tecnologia destes setores. Com a
maturidade dos seus 106 anos o IFPE, dispde de capacidade técnica e infraestrutura adequada para
formacao profissional na area do Design Grafico. O CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM
DESIGN GRAFICO do IFPE atende as necessidades de uma formagao generalista e humanista, sem
perder de vista os aspectos e questdes regionais. Esta formagcdo multidimensional resulta em
profissionais de DESIGN GRAFICO capacitados a desenvolver novas tecnologias, estimulado para a
atuacdo na identificagdo e resolugdo de problemas projetuais, considerando seus aspectos politicos,
econdmicos, sociais, ambientais e culturais, guardando sua especificidade, num mundo cujo processo
de globalizacdo passa a exigir saberes ndo compartimentalizados.

O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico foi implantado para responder as
demandas de mercado, identificadas especificamente em relagdo a necessidade de se formar um
profissional mais pragmatico que os atuais egressos de Bacharelado. Um designer formado em um
curso que privilegie a reflexdo, tendo também o entendimento do como projetar, sabendo o porqué,
como, 0 qué, e para quem se direciona o seu fazer profissional, centrado, portanto, na qualidade do
produto. Sua proposta esta na perspectiva de suprir as necessidades de profissionais qualificados da
macro € da micro regido na qual estd inserido, a partir de uma instituicdo publica, gratuita e de

qualidade.

2.3 Objetivos
2.3.1 Objetivo Geral
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Formar Designers capacitados a suprirem as caréncias do mundo do trabalho, com foco nas
demandas regionais, mediante o tripé ensino, pesquisa e extensao e com base no perfil profissional do
curso, bem como, na necessidade de atualizagdo/modernizagdo social e econémica do ensino-

aprendizagem no Brasil.

2.3.2 Objetivos Especificos

Planejar, executar e manter Sistemas de Identidade Visual

Planejar, executar e manter Sistemas de Sinalizagao

Desenvolver e executar Projetos de Embalagem

Desenvolver e executar Projetos Tipograficos

Desenvolver e executar a Diagramagao de Paginas Analdgicas( tradicionais) e Digitais
(eletronicas).

Planejar, executar e manter websites

Planejar, executar e manter Projetos Multimidia

Planejar e executar o Componente Visual de Promogdes e Divulgagoes

2.4 Requisitos e formas de acesso

2.4.1 Forma de Ingresso

A forma de acesso aos Cursos Superiores do IFPE é por processo seletivo, obedecendo ao
disposto na Constituicdo Federal, em seu Artigo 44: “A educagéo superior abrangera os seguintes
cursos e programas: de graduagdo, abertos a candidatos que tenham concluido o ensino médio ou
equivalente e tenham sido classificados em processo seletivo’. O processo seletivo sera anual e
regulamentado por edital proprio, seguindo o que estabelece a Organizagao Académica:

A admissdo aos Cursos Superiores do IFPE podera ser feita mediante processos seletivos de:

| - exame Vestibular aberto aos candidatos egressos do Ensino Médio ou similar;
I - adeséo ao Sistema de Selecdo Unificado — SiSU;

Il - aproveitamento da nota obtida no Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM);
IV - ingresso extra Vestibular, conforme Edital especifico;

V - outras formas previstas na Lei
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2.4.2 Regime de Matricula

A matricula sera requerida pelo interessado e operacionalizada no periodo estabelecido pelo
calendario académico do IFPE. O regime de matricula esta explicitado na Organizagdo Académica

Institucional.

2.5 Fundamentagao Legal

2.5.1 Leis Federais

a) Constituigao Federal da Republica Federativa do Brasil, 1988.

b) Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996 e suas alteragdes. Lei de Diretrizes e Bases da

Educacgéo Nacional.

c) Lei n®9.795, de 27 de abril de 1999. Dispde sobre a educagado ambiental, institui a Politica Nacional

de Educacdo Ambiental e da outras providéncias.

d) Lei n® 10.436, de 24 de abril de 2002. Dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais - LIBRAS e da

outras providéncias.

e) Lei no 10.639, de 09 de janeiro de 2003. Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que
estabelece as diretrizes e bases da educagdo nacional, para incluir no curriculo oficial da Rede de

Ensino a obrigatoriedade da tematica "Histdria e Cultura Afro-Brasileira", e da outras providéncias.
f) Lei n° 10.741, de 01 de outubro de 2003. Dispde sobre o Estatuto do Idoso.
g) Lei n® 10.861/2004. Institui o Sistema Nacional de Avaliagéo da Educacéo Superior — SINAES e da

outras providéncias;

h) Lei n° 11.645, de 10 de margo de 2008. Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996,
modificada pela Lei no 10.639, de 09 de janeiro de 2003, que estabelece as diretrizes e bases da
educagao nacional, para incluir no curriculo oficial da rede de ensino a obrigatoriedade da tematica

“Historia e Cultura Afro-Brasileira e Indigena”.

i) Lei n° 11.788, de 25 de setembro de 2008. Dispde sobre o estagio de estudantes; altera a redagéo
do art. 428 da Consolidacéo das Leis do Trabalho — CLT, aprovada pelo Decreto-Lei n® 5.452, de 1° de
maio de 1943, e a Lei n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996; revoga as Leis n° 6.494, de 7 de

dezembro de 1977, e 8.859, de 23 de margo de 1994, o paragrafo unico do art. 82 da Lei n® 9.394, de
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20 de dezembro de 1996, e o art. 6n° da Medida Proviséria n® 2.164- 41, de 24 de agosto de 2001; e da

outras providéncias.

j) Lei n° 12.288, de 20 de julho de 2010. Institui o Estatuto da Igualdade Racial; altera as Leis nos
7.716, de 5 de janeiro de 1989, 9.029, de 13 de abril de 1995, 7.347, de 24 de julho de 1985, e 10.778,
de 24 de novembro de 2003.

2.5.2 Decretos

a) Decreto n° 4.281, de 25 de junho de 2002. Regulamenta a Lei no 9.795, de 27 de abril de 1999,

que institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental, e da outras providéncias.

b) Decreto n° 5.626, de 22 de dezembro de 2005. Regulamenta a Lei no 10.436, de 24 de abril de
2002, que dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), e o art. 18 da Lei no 10.098, de 19 de
dezembro de 2000.

c) Decreto n° 5.296, de 2 de dezembro de 2004. Regulamenta as Leis nos 10.048, de 8 de novembro
de 2000, que da prioridade de atendimento as pessoas que especifica, e 10.098, de 19 de dezembro
de 2000, que estabelece normas gerais e critérios basicos para a promogdo da acessibilidade das

pessoas portadoras de deficiéncia ou com mobilidade reduzida, e da outras providéncias.

d) Decreto n° 6.872, de 04 de junho de 2009. Aprova o Plano Nacional de Promog&o da Igualdade

Racial - PLANAPIR, e institui 0 seu Comité de Articulagdo e Monitoramento.

e) Decreto n°® 6.949, de 25 de agosto de 2009. Promulga a Convencao Internacional sobre os Direitos
das Pessoas com Deficiéncia e seu Protocolo Facultativo, assinados em Nova York, em 30 de margo
de 2007.

f) Decreto n° 7.037, de 21 de dezembro de 2009. Institui o Programa Nacional de Direitos Humanos.

2.5.3 Pareceres, Portarias e Resolu¢des do Conselho Nacional de Educagao

a) Portaria MEC n° 4059, de 10 de dezembro de 2004. Regulamenta a oferta de carga horaria a
distdncia em componentes curriculares presenciais.

b) Resolugao CNE/CP 3, de 18 de Dezembro de 2002. Institui Diretrizes Curriculares Nacionais dos
Cursos Superiores de Tecnologia.
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c) Parecer CNE/CP n° 03, de 10 de margo de 2004. Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagao das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Afficana.

d) Resolugdo n° 01, de 17 de junho de 2004. Institui Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagao das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Afficana.

e) Parecer CNE/CP n° 08 de 06 de margo de 2012. Institui as Diretrizes Nacionais para a Educacéao
em Direitos Humanos.

f) Resolugdo CNE/CP n° 01, de 30 de maio de 2012. Estabelece Diretrizes Nacionais para a
Educacgédo em Direitos Humanos.

g) Parecer CNE/CP n° 14, de 06 de junho de 2012. Institui as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo Ambiental.

h) Resolugdo CNE/CP n° 02, de 15 de junho de 2012. Estabelece as Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educag@o Ambiental.

i) Resolugao do Conselho Nacional dos Direitos do Idoso n° 16, de 20 de junho de 2008. Dispde
sobre a insergao nos curriculos minimos nos diversos niveis de ensino formal, de contetdos voltados
ao processo de envelhecimento, ao respeito e a valorizagdo do idoso, de forma a eliminar o preconceito

e a produzir conhecimentos sobre a matéria.

2.5.4 Normas Internas do IFPE
a) Resolugdo IFPE/CONSUP n° 50, de 23 de novembro de 2010. Aprova ad referendum o

Regimento do Colegiado dos Cursos Superiores do IFPE.

b) Resolugdo IFPE/CONSUP n° 40, de 28 de julho de 2011. Regimento dos Colegiados dos Cursos
Superiores do IFPE;

c) Resolugao IFPE/CONSUP n° 81, de 15 de dezembro de 2011. Aprova o Regulamento de

Trabalhos de Conclusdo dos Cursos Superiores do IFPE.
d) Resolugao IFPE/CONSUP n° 68 de 2001. Regulamento do Programa de Monitoria do IFPE.
e) Resolugao IFPE/CONSUP n° 62, de 19 de setembro de 2012. Dispde sobre o regulamento do

Nucleo Docente Estruturante (NDE) dos Cursos Superiores do Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia

e Tecnologia de Pernambuco (IFPE), atualizada pela Resolugao n°® 17/2015.

f) Resolugao IFPE/CONSUP n° 080, de 12 de novembro de 2012. Regulamenta e estabelece
critérios para a avaliagdo das Atividades Complementares desenvolvidas pelos estudantes dos Cursos
Superiores do IFPE.
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g) Resolugao IFPE/CONSUP n° 22, de 02 de abril de 2014. Aprova a Organiza¢do Académica do

Instituto Federal de Pernambuco.

2.6 Legislacoes pertinentes aos Cursos de Tecnologia

2.6.1 Decreto

a) Decreto n° 5.154 de 23 julho de 2004, Arts 1°, lll, 5°, 6° e 7° — Regulamenta 0 § 2° do art. 36 € 0s
arts 39 a 41 da Lei n® 9.394/1996 e dé& outras providéncias;

2.6.2 Portarias

b)

Portaria n° 10, de 28 de julho de 2006. Aprova em extrato o Catalogo Nacional dos Cursos
Superiores de Tecnologia;

Portaria Normativa n° 12, de agosto de 2006. Dispde sobre a adequagao da denominagao
dos cursos superiores de tecnologia ao Catalogo Nacional de Cursos Superiores de
Tecnologia, nos termos do art. 71;

Decreto 5.773, de 2006;

Portaria n° 282, de 29 de dezembro de 2006. Inclusdes no Catalogo Nacional dos Cursos
Superiores de Tecnologia;

Parecer CNE/CES 436/2001. Cursos Superiores de Tecnologia - Formagéo de Tecndlogos;
Parecer CNE/CP N° 29/2002 Trata das Diretrizes Curriculares Nacionais no Nivel de
Tecndlogo;

Parecer CNE/CES n° 277/2006. Nova forma de organizagdo da Educacgéo Profissional e
Tecnoldgica de graduacao;

Parecer CNE/CES n°: 239/2008. Carga horaria das atividades complementares nos cursos
superiores de tecnologia;

Resolugao CNE/CP 3, de 18 de dezembro de 2002. Institui as Diretrizes Curriculares

Nacionais Gerais para a organizagao e o funcionamento dos cursos superiores de tecnologia;

2.7. Perfil profissional de conclusao

2.7.1 Competéncias do Design Grafico

O concluinte do Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico devera atuar criticamente na

atividade profissional, majorando a eficiéncia de seus resultados devido ao instrumental conceitual e
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metodologico adquirido, como também devera contribuir para o desenvolvimento do pais pela
participacdo profissional e intelectual no dever politico coletivamente assumido. O egresso sera capaz
de:

e Perceber, contemporizar e definir um problema projetual;

e Empreender o levantamento de dados vinculados a demanda projetual;

e Analisar os dados e propor alternativas de solugéo;*Equacionar

e conhecimentos tedricos e vivéncia pratica na tomada de decisao da solugdo projetual
pertinente;

¢ Identificar os diversos processos de producéo grafica e discernir sobre os mais adequados a
realizagao da solugéo proposta;

o Elaborar contrato profissional de servigo e or¢gamento;

e Operar os varios instrumentos de expressdo manual e eletronico para a representa¢ao do
pensamento visual;

e Manipular ferramentas digitais para editoragao gréfica, edi¢do de imagens e fechamento de
arquivos;

o Elaborar as devidas especificagdes técnicas para viabilizar a produgao de pegas gréficas;

e Acompanhar e administrar a qualidade do produto final do projeto;

e Planejar e implementar projetos visuais para suportes digitais

e Gerir o direcionamento criativo de procedimentos de redesenho;

e Empreender plano de negdcios;

o Estabelecer e gerenciar uma empresa de design grafico.

2.7.2 Campos de Atuagao

e Diagramador/paginador: responsavel pelo direcionamento criativo de produgéo de impressos
em geral (cartaz, folder, livro, revista, jornal etc);

o Tipografo: responsavel pelo direcionamento criativo de fontes e familias tipograficas;

e Consultor grafico: responsavel pela assessoria € acompanhamento de produgado em industrias
gréaficas;

o Artefinalista: responsavel pela finalizagdo da matriz grafica de midias impressas;

33



e Programador visual: responsavel pelo direcionamento criativo de sistemas de identidade visual
em suas diversas aplicagdes bi e tridimensionais;

o \Webdesigner: responsavel pelo direcionamento criativo de interfaces visuais de websites e
edigao de video para internet;

e Designer de autoria: responsavel pelo direcionamento criativo de interfaces visuais dos
produtos digitais audiovisuais (multimidias e jogos eletronicos);

e Designer de 1.G.U.: responsavel pelo direcionamento criativo de Interface Grafica de Usuario

para softwares.

Esses postos de trabalho estao presentes em setores de mercado, tais como:

e Empresas publicas e privadas;

e Escritorio de Programacéo Visual;

o Agéncias de Publicidade e Propaganda;

e Industrias de Sinalizagao;

e Industrias de Produgédo de Embalagens;

e Industrias Graficas de Editoracdo Eletronica;
e Provedores de Acesso a Internet;

e Empresas de Tecnologia da Informagao;

e Empresas Produtoras de Video;

e Empresas desenvolvedoras de software;

e Empresas de Hipermidia.

2.8 Organizagao curricular

2.8.1 Concepgoes e principios pedagoégicos

A organizagéo curricular toma por base alguns pressupostos fundamentais para balizar as
decisdes pedagdgicas do curso, no sentido de buscar uma formagdo académica que privilegie a
relacdo entre a teoria e a pratica de forma reflexiva, articulando o campo de formagdo e a atuagao
profissional. Tomando como referéncia a Resolugdo CNE/CP 3, de 18 de Dezembro de 2002, bem
como outros dispositivos legais, o Curso Superior de Tecnologia em Design grafico oferecido no
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Campus Recife do IFPE pauta-se nos principios norteadores da organizagao curricular mencionados a

sequir:

a) Solida formagao cientifico-humanistica e articulagdo do bindmio teoria — pratica na sua atuagéo
profissional;

b) A pesquisa como principio educativo promovendo a construgédo da autonomia intelectual;

c) Articulagéo das esferas do ensino, da pesquisa e da extensao;

d) Articulagao dos conteudos ministrados de modo a possibilitar o aprofundamento das especificidades
de seu respectivo campo de conhecimento e, ao mesmo tempo, propiciar o0 encontro de saberes,
procedimentos e atitudes de outros campos do conhecimento, sem perder de vista os objetivos e 0s
fundamentos tedrico-metodoldgicos contemplados em cada componente;

e) Incorporagéo de préaticas didatico-pedagogicas que valorizem a autonomia profissional e intelectual,
a postura critica e a emancipagdo do formando, fazendo repercutir, assim, na sua formagéo global e
integradora, os preceitos da cidadania, como o respeito a diversidade, com vistas a permanente
consolidagdo de uma sociedade democratica;

f) Construgéo da consciéncia critico-propositiva;

g) Formagao do suijeito histdrico, ético, social e ambientalmente comprometido;

h) Contextualizagdo, interdisciplinaridade como principios pedagdgicos que conduzem a aprendizagem

significativa;

Tendo em vista essas premissas, o curriculo foi construido contemplando as competéncias
profissionais fundamentais, com foco no perfil profissional de conclus&o, prevendo situagdes que levem
o educando a vivenciar o processo de acdo-reflexdo—acdo, a mobilizar e articular com pertinéncia
conhecimentos, saberes e valores em niveis crescentes de complexidade. Para tanto, a abordagem
dos conhecimentos privilegia os principios da contextualizacdo e da interdisciplinaridade, agregando
competéncias profissionais relacionadas com as novas tecnologias e a autonomia intelectual
necessarias para enfrentar diferentes desafios do mundo do trabalho com criatividade e flexibilidade. O
pleno desenvolvimento dessa proposi¢do supde a materializacdo de tais principios na organizagao

curricular do curso, conforme descrito a seguir.

2.8.2 Estrutura Curricular
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A estrutura curricular do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico do Instituto Federal
de Educagao Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco - IFPE obedece ao disposto na legislacédo vigente e

tem por caracteristicas:

a) atender as demandas dos cidadaos, do mundo do trabalho e da sociedade;

b) conciliar as demandas identificadas com a vocagéo, a capacidade institucional e os objetivos do
IFPE;

d) possuir o nucleo de conteudos especificos com atendimento das atividades préticas;

e) possulir pré-requisitos minimos visando a flexibilidade curricular;

g) favorecer a sintese do conhecimento adquirido através da apresentagdo de projetos de
concluséo de cada periodo. A estrutura curricular também contempla contetdos voltados para
tematicas, obrigatorias, em todos os niveis e modalidades da educagéo brasileira, por forca da
legislac&o em vigor, tais como: relagdes étnico raciais, Direitos Humanos, meio ambiente, direitos
do idosos, acessibilidade, entre outros. Tratadas transversalmente no curriculo, essas tematicas
estdo presentes, naquilo que é pertinente e possivel de estabelecer uma relagéo apropriada,
particularmente nos componentes curriculares Comunicagdo em Design, Histéria do Design,
Legibilidade, Relagdes interpessoais, Produgéo grafica, Técnicas de impresséo, Retorica, Libras
(Componente Eletivo), Cinema e Video, Tecnologia de Hipermidia, Cinema e Video, Tecnologia de

Hipermidia e Midiologia.

2.8.2.1 Sistema académico, duragdo e nimero de vagas

O Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico do IFPE esta estruturado em quatro (04)
periodos académicos de um semestre letivo. O Periodo é o intervalo de tempo de um semestre de 100
dias letivos de atividades de ensino, para que os componentes curriculares dos periodos de ensino
possam ser trabalhados. O tempo de integralizagdo minima é de 02 (dois) anos ou 04 (quatro)
semestres letivos, e a duragdo maxima para a integralizagdo do curso é de 4 (quatro) anos, ou 08 (oito)
semestres letivos, em conformidade com a Organizag@o Académica do IFPE, aprovada pela Resolugéo
IFPE/CONSUP n° 22/2014. O Curso oferece 80 (oitenta) vagas por ano, nos horarios vespertino e
matutino. O numero maximo de discentes nas aulas tedricas e préaticas é de 40 (quarenta).

O primeiro periodo é composto por 08 componentes curriculares com conteildos Basicos; o
segundo periodo é composto por 08(oito) componentes curriculares, que possuem conteldos
especificos na area editorial; o terceiro periodo é composto por 07 (sete) componentes curriculares,
que possuem contetdos especificos na area corporativa direcionadas a producdo de Sistemas de



Identidade Visual e o quarto e Ultimo periodo composto por 07 (sete) componentes curriculares, que
contemplam os conteldos especificos na area de hipermidia, perfazendo um total de 30 (trinta)
componentes curriculares obrigatérios, dos quais 28 (vinte e oito) prevéem carga horéria teérica e
pratica. Além disso, hd um componente curricular eletivo, que pode ser cursado em outros cursos
superiores do IFPE, podendo ser computado como atividade complementar, desde que esteja dentro
das normas vigentes. Totalizando 1.620 horas/relogio (2.160 horas/aula). Ao concluir todos os
componentes curriculares, o estudante recebera o Diploma de Designer Gréfico.

A organizagdo dos componentes curriculares por periodo pode ser observada na

representacdo grafica da composicdo da formagao apresentada a seguir:

Curso Superior de Tecnologia do Design Gréfico - IFPE
Composigao das Unidades Curriculares na Formagao

Periodo 01 Periodo 02 Periodo 03 Periodo 04
Editorial | Sistemas de Identidade Visual Hipermidia

Projeto de Projeto de
i — Proasto Gikea » ¢

M, Composicio

Gréfica Hipermidia

Figura 01: Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico — Representagéo grafica da composigdo das

Unidades Curriculares na Formagé&o.
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O diagrama acima mostra a dindmica do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico,
evidenciando quatro periodos, onde cada um possui um componente curricular central que desenvolve
um projeto grafico em seu escopo didatico (sendo o componente curricular de Projeto de Composicao
Grafica no periodo 01, Projeto Editorial para o periodo 02, Projeto de SIV para o periodo 03 e Projeto
de Hipermidia para o periodo 04) e os demais componentes curriculares se articulam de forma a
subsidiar os conteudos necessarios para o projeto supracitado.

O fluxograma a seguir, também sintetiza as cargas horérias das atividades complementares,
dos componentes curriculares constantes na Matriz Curricular vigente, constando, inclusive, Libras
como componente eletivo, bem como uma sintese das cargas horérias de todos os nucleos de

conteudos e componentes curriculares.

2.8.2.2 Fluxograma do curso

A composicao da formagéo ao longo do curso, considerando os componentes curriculares por

periodo, carga horéria, créditos e pré-requisitos, estd esquematizada no fluxograma a seguir.

Fluxograma do Curso Pds-Reconhecimento

Comunicagao

em Design u Retorica — Semiotica — Midiologia
; . Metodologia : Metodologia
Metodologia Projetual _ de Proj.Editorial  — Metodologia de SIV. _ ie Hipermidia
Elementos Compositivos ~ Fotografia e Editoragao Geometria Grafica Tecnologia
do Design de Imagem Tridimensional de Hipermidia
Metodologia Geometria Gréfica Producéo o
i . P . Digital
da Pesquisa Bidimensional Grafica fdlceoRbigita

Protétipos e

Legibilidade Técnicas de Impressado Ambientes Virtuais

\ Maquetes
Gestao de Negdcios Diagramagao
Relagoes Interpessoais  Histdria da Tipografia Histdria do Design Histéria do Cinema
Fiojetice Projeto Editorial Projeto de SIV Projeto de Hipermidia

Composicao Grafica

Libras (Eletiva)

Figura 02: Fluxograma do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico.



No que se refere a distribuicdo da carga horaria, respeitou-se o disposto nas Diretrizes
Curriculares pertinentes e ao Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia, como pode ser

observado no Grafico 01 a seguir.

Distribui¢3o da carga horaria do Curso Superiorde

Tecnologia do Design Grafico por Nucleo de Contetdos
2015

B Periodo 01 - Basico

25%
B Periodo 02 - Editorial
Periodo03 - Sistemas de
SN
25%

B Periodo 04 - Hipermidia

Grafico 01: Distribuicdo da carga horaria do Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico

Conforme determina a Resolucdo CNE/CP 3, DE 18 de Dezembro de 2002, foram
contemplados, considerando o minimo de 1.620 horas/relégio (2.160 horas/aula), onde 25% da carga
horaria minima do curso destina-se ao periodo de conteldos Basicos, 25% para o periodo de
conteudos Editoriais; 25% no periodo de contelidos de Sistemas de Identidade Visual e 25% para o

periodo de contetidos de Hipermidia, conforme discriminado no Quadro 02, a seguir:

COMPONENTES % CH NUCLEOS DE CONTEUDOS % CH
CURRICULARES CONSIDERANDO
MINIMO DE 1620 h/r
(2.160 h/a)
Basico 25 405 horas/relogio (540 horas/aula) 25
Editorial 25 405 horas/relogio (540 horas/aula) 25
Sistemas de 25 405 horas/reldgio (540 horas/aula) 25
Identidade Visual
Hipermidia 25 405 horas/relogio (540 horas/aula) 25

Quadro 02: Distribuigdo da carga horaria do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico por periodo
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2.8.2.3 Matriz Curricular

A Matriz Curricular apresentada a seguir, propde uma formagao profissional que desdobra os
contelidos exigidos pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Tecnologia, em
observancia ao disposto na Resolugdo CNE/CP 3, DE 18 de Dezembro de 2002 e apresentada nas

tabelas abaixo:

[FERS0-SUPEROR B TECNOLO v DESoN G D e st

S . T S

[CrorroRm oA 2 canoavoumam s

1 wwomew
CHT

MODULOS
COMPONNETES CURRICULARES
(hir) | (h | CREDITOS | NATUREZA PRE-
la) REQUISITOS
Comunicagdo em Design 405 | 54 3 Obrigatoria *
| Metodologia Projetual 54 | 72 4 Obrigatoria * |
| o Elementos Compositivos do Design 108 | 144 8 Obrigatdria ¥ |
_ © [ Metodologia da Pesquisa 405 | 54 3 Obrigatéria *
2 Legibilidade 405 | 54 3 Obrigatéria *
[ Gestao de Negdcios 405 | 54 3 Obrigatéria *
Relagbes Interpessoais 405 | 54 3 Obrigatéria *
Projeto de Composicao Grafica 405 | 54 3 Obrigatéria *
TOTAL PARCIAL 405 | 540 30 * *
Retorica 40,5 | 54 3 Obrigatéria | Comunicagéo
em Design
Metodologia de Proj. Editorial 40,5 | 54 3 Obrigatoria Metodologia
Projetual
3' Fotografia e Editoragdo de Imagem 405 | 54 3 Obrigatoria *
— & | Geometria Gréfica Bidimensional 40,5 | 54 3 Obrigatéria | Elementos
= Compositivos
w do Design
Técnicas de Impressao 81 | 108 6 Obrigatéria *
Diagramacéo 81 | 108 6 Obrigatéria | Legibilidade
Historia da Tipografia 405 | 54 3 Obrigatoria *
Projeto Editorial 405 | 54 3 Obrigatdria ¥
TOTAL PARCIAL 405 | 540 30 * *

40



P S e e S S S——— — —————

Semidtica 40,5 | 54 3 Obrigatoria
>
2 Retdrica
w g Metodologia de SIV 40,5 | 54 3 Obrigatéria | Metodologia
<® de
=5 Proj.Editorial
E_, 2 Geometria Grafica Tridimensional 81 | 108 6 Obrigatéria | Geometria
®n E Grafica
z Bidimensional
O | Produg&o Gréfica 81 | 108 6 Obrigatéria *
Protétipos e Maquetes 81 108 6 Obrigatéria *
Historia do Design 405 | 54 3 Obrigatéria *
Projeto de SIV 405 | 54 3 Obrigatéria *
TOTAL PARCIAL 405 | 540 30 * * |
Midiologia 405 | 54 3 Obrigatoria Semiotica
Metodologia de Hipermidia 405 | 54 3 Obrigatéria | Metodologia
< de SIV
% Tecnologia de Hipermidia 81 | 108 6 Obrigatéria * |
= o Produg&o. Digital 81 | 108 6 Obrigatoria ¥ |
o | Ambientes Virtuais 81 | 108 6 Obrigatoria * |
T [Cinema e Video 405 | 54 3 Obrigatoria * |
Projeto de Hipermidia 405 | 54 3 Obrigatoria * |
Libras * * * 3 Eletiva * |
TOTAL PARCIAL 405 | 540 30 * *
Total Geral 1.620 | 2.160 120 * *
Pratica Profissional - PROJETO

Quadro 03: Matriz Curricular do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico por periodo

Além dos componentes constantes no Quadro Sintese da Matriz Curricular, o curriculo do Curso de
Design Grafico, propde o componente curricular eletivo de Libras, conforme definido nas normas

internas da Instituicéo.

2.8.2.4 Componente curricular eletivo

Os componentes eletivos sdo componentes curriculares de livre escolha do estudante, cuja
carga horéria ndo sera obrigatoria na Matriz Curricular do curso, podendo ser cursados, inclusive, em
outros cursos superiores do IFPE e computadas como atividades complementares, desde que esteja

dentro das normas vigentes.

Componente Total de Total de
Cédigo Curricular Créditos horas/aulas horas/relégio Pré-requisito
Libras 4 72 54 Sem pré-requisitos

Quadro 04: Descri¢do do componente curricular eletivo do Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico
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2.8.3 Orientacdoes Metodoldgicas

No ato de projetar, devido a natureza essencialmente projetual do design, pautamos a
nossa metodologia didatica no sentido de contemplar processos de criacdo e resolugdo de
problemas a um sé tempo, e que também desencadeie no estudante motivagao interna suficiente
para abordar tais situagdes problematicas, fazendo as perguntas cabiveis com independéncia e
iniciativa para propor solugdes viaveis dentro de critérios realistas do mercado de trabalho.

O primeiro passo rumo ao aprimoramento da habilidade de aprender a aprender é
saber desenvolver e definir um problema. Sé depois que essa fase estiver muito clara e
estabelecida, € que se torna possivel prosseguir com o Processo de Solugdo de Problemas. No
desenvolvimento e na definicdo do problema, devemos ter em mente as seguintes etapas:
*Selecionar o conteudo a ser aprendido; *Selecionar a habilidade a ser desenvolvida; *Determinar
a disponibilidade de recursos: material, tempo, etc.; *Definir o problema: *desenvolvidamente
apropriado: sua formagao académica; *baseado em sua experiéncia: experiéncia profissional e de
vida; *Desenvolver a pergunta-chave: qual o alvo a ser atingido? *Determinar critérios de auto-
avaliagédo. Estabelecido com preciséo o problema, podemos entdo desencadear o Processo de
Solucéo de Problemas: 1. Estar consciente e convencido da importancia do problema; 2. Montar o
diagrama de informacdes: ldéias — hipoteses e sugestdes para o problema (que podem mudar
posteriormente); Fatos — 0 que ja sei a respeito do assunto; Questdes — 0 que preciso aprender
sobre o assunto; Plano de Agédo: onde posso achar as informagdes que preciso; 3. Visitando o
problema: reler a definigdo do problema, selecionar uma das solugdes sugeridas e aplicar um ou
mais planos de acdo; 4. Revisitando o problema: comparar o resultado da pesquisa e ver se
realmente resolveu o problema. Se necessario, levantar mais questdes a serem aprendidas; 5.
Preparar um produto, relatério ou apresentac¢ao: sera a concretizagcdo da solugéo eleita como mais
adequada; 6. Auto-avaliacdo de desempenho.

Apo6s anos de vivéncia com essa metodologia pedagdgica no ensino do design,
algumas alteragdes concernentes a sua integracdo com as metodologias projetuais em geral e as
praticas pedagdgicas de cada componente curricular em especial, estdo em andamento, com
vistas a melhor otimizagéo possivel da inser¢do de sua peculiar abordagem didatica, no cotidiano

académico, bem como, no profissional.
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Nesse sentido, a metodologia permite principalmente uma maior flexibilidade
demandada por componente curricular no planejamento pedagogico pertinente as suas
especificidades curriculares. De modo geral, as praticas pedagogicas sdo constituidas nos
periodos 1; 2; 3 e 4 da seguinte forma: Produgdo de resenhas e artigos. Aula expositiva com
recursos audiovisuais, leitura e discussao de textos, seminarios, atividades de pesquisa. Producao
de relatorios técnicos, orientacdo e acompanhamento dos projetos, aulas tedricas com exercicios
praticos de desenho de formas da natureza, aplicando varias técnicas de representagdo grafica.
Apresentacao e discussdo de videos e textos sobre o processo de constru¢do do conhecimento
cientifico, elaboracdo de fichas de leituras, resumos e resenhas, palestra de profissionais da
gestao do design.

Cada componente curricular de um determinado periodo, de acordo com o
fluxograma do curso, levara em consideracdo certas especificidades do componente curricular e

da transversalidade com os demais componentes curriculares que compdem o periodo.

2.8.4 Atividades de Ensino, Pesquisa e Extensao

2.8.4.1 Ciclo de palestras

O OcupeDesign é uma iniciativa do corpo docente do Curso em articulagdo com a dire¢ao do
Campus Recife em concomitancia a X Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia com o proposito de
criar mais espacos para reflexdes sobre temas pertinentes e de interesse do Design Gréfico. Trata-se
de um evento voltado, principalmente, para os estudantes do curso, realizado ao menos 01 (uma) vez
por ano académico, com a presenga de convidados externos ao IFPE, sejam eles professores,
pesquisadores, representantes do poder publico ou de organizagdes da sociedade civil organizada,
artistas e profissionais da area da industria gréafica, entre outras possibilidades de convidados, criando
espago para a construgdo de um ambiente académico de reflexdo sobre temas atuais do Design
Grafico ou de alguma relevancia no contexto da realidade atual.

O proposito € de que a formagao n&o se restrinja unicamente ao espago da sala de aula e que
os estudantes tenham a oportunidade de se inteirar de algumas reflexdes sobre temas
contemporaneos a partir de um dialogo com sujeitos sociais envolvidos de alguma forma com a
tematica apresentada. Para além da dimens&o do Ensino, essas reflexdes também podem instigar

novas possibilidades de Pesquisa por parte dos estudantes, quer diretamente vinculados aos
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programas institucionais de iniciagdo cientifica do IFPE, quer para fins de realizagdo dos projetos
semestrais do Curso. Vale frisar que essa atividade ainda pode servir como um campo de
possibilidade para o desenvolvimento de alguma atividade de Extensdo, j& que ndo ha um foco

fechado para os temas que sdo discutidos.

2.8.4.2 Atividades de monitoria

As Atividades de Monitoria objetivam incentivar o corpo discente, com vistas a ampliagao
do espago de aprendizagem e o aperfeicoamento do seu processo de formacdo e a melhoria da
qualidade do Ensino. Além disso, nos termos do edital n°® 03/2013, a Monitoria objetiva intensificar e
assegurar a cooperagdo entre estudantes e professores nas atividades académicas, relativas as
atividades do Ensino e subsidiar trabalhos académicos, orientados por professores, por meio de agdes
multiplicadoras e de esclarecimento de duvidas quanto ao conteudo e a realizagdo das atividades
propostas. Deste modo, procura-se possibilitar um aprofundamento tedrico e o desenvolvimento de

habilidades pertinentes a formagéo profissional.

2.8.4.3 Atividades de Pesquisa

A Pesquisa constitui um meio de grande importancia no processo de formacédo dos estudantes
do IFPE, seja no ambito do Educagdo Superior, seja no Ensino Médio. Desta forma, a Prd - Reitoria de
Pesquisa e Inovacdo (PROPESQ) tem fomentado a constituicdo de Grupos de Pesquisa pertencentes
aos seus nove campi e a Educacdo a Disténcia, certificados junto ao CNPq. Dado o expressivo
contingente de docentes e estudantes vinculados a esta atividade, o Campus Recife representa

atualmente cerca de 60% (sessenta por cento) do quantitativo da Pesquisa em todo o IFPE.

2.8.5 Atividades Complementares

Poderéo ser desenvolvidas de forma optativa e sua carga horaria acrescida a carga horéria total

prevista para o curso. O computo da carga horaria sera de até 20% da carga horéria total do curso.

2.8.6 Pratica Profissional
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N&o esta previsto estagio na organizacédo curricular, devido ao entendimento que os projetos
desenvolvidos durante o curso constituem-se em praticas projetuais relevantes a formagéao
profissional.

O estagio é opcional, uma vez requerido pelo estudante, o DIEX-IFPE providenciard o
regulamento do mesmo, por sua vez a coordenagdo do curso definira o professor orientador e a

atividade integrara o historico escolar do discente, nos termos da Organizagao Académica em vigor.

2.8.7 Ementario

2.8.7.1 Curso Pds-Reconhecimento - Planos de Ensino

2.8.7.1.1 Periodo Letivo | - Basico

Componente Curricular: Créditos:
Legibilidade 03

Carga Horéria: Total (54 h.a. | 40 h) AT (36 h.a. | 27 h) AP (18 h.a. | 13 h)

Ementa

Ergonomia: conceito/campo de aplicagdo, O Corpo Humano: antropometria e sentidos, Percepgdo: visual, auditiva, tati,
sinestesia, Acuidade e Legibilidade Visual: conceitos e aplicagdes, Signos Visuais: conceituacdo /categorias. Cédigos Visuais:
cromaticos, tipograficos, morfologos, tecnoldgicos, Tipografia: anatomia, evolugdo técnica e classificagdo, Linguagem
tipografica: kerning, espagcamento, entrelinhamento, A pégina: mancha gréfica e malha gréfica. Planejamento de projetos

graficos que enfatize também o publico idoso, como forma de respeito e valorizagdo do envelhecimento e direito ao continuo
direito a informagao visual de qualidade.

Referéncias Basicas

GOMES FILHO, Joao. Gestalt Do Objeto . 12 . S&o Paulo: Escrituras Editora, 2009.
FERLAUTO, Claudio. O Tipo da Grafica. 12 ed, Sdo Paulo: Rosari, 2002
DONDIS, Donis A. A Sintaxe Da Linguagem Visual. 3°. Sdo Paulo: Editora WMF Martins fontes Ltda, 2007.

Referéncias Complementares

HARRIS, Paul. Design Basico - Layout. 22, Porto Alegre: Bookman Companhia, 2011.

ITIRO, Lido. Ergonomia, Projeto E Produgéo. 12 ed, S&o Paulo: Edgard Bucher Ltda, 1997.

NIEMEYER, Lucy. Tipografia: Uma Apresentagao. 12 ed, S&o Paulo: 2AB, 2001.

SILVA, Rafael. Diagramagao, 5% ed. sdo Paulo, Summus, 1985.

FARIAS, Priscila L. Tipografia Digital. 12 ed, S&o Paulo: Rio Books, 2001.

GRANDJEAN, Etienne. Manual de Ergonomia. 5% ed. Sdo Paulo: Bookman, 2005.

FARINA, Modesto. Psicodinamica das Cores em Comunicagao. 6°. Sdo Paulo: Editora Edgard Blucher, 2011.
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Componente Curricular: Créditos:
Metodologia Projetual 03

Carga Horaria: Total (72 h.a. | 54 h) AT(42 h.a. | 31 h) AP(30 h.a. | 23 h)

Ementa

Metodologias de design. Evolucéo historica da metodologia de design. Métodos criativos. Métodos de gerac&o de alternativas.
Métodos de sele¢do de alternativas. Métodos de evolugéo de alternativas. Métodos de avaliagdo de design. Métodos de
analise de mercado. Métodos de analise de publico.

Referéncias Basicas

BROWN, Tim. Design Thinking - Uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas ideias. Elsevier: S&o
Paulo, 2010.

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. 42. ed. Sao Paulo: Bliicher, 2011.
BURDEK, Bernhard. Design: Historia, Teoria e Pratica do Design de Produtos. Rio de Janeiro: Edgar Bllcher, 2010.

MIGUEZ, Alvaro Javier .Fundamentos del disefio industrial. 12. ed. Eudeba: Buenos Aires, 2011.

Referéncias Complementares

OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criagdo. 282 ed. Sdo Paulo: Vozes, 2013.
PERSON, Academia. Criatividade e inovagao. Sao Paulo: Person Prentice, 2011.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. S&o Paulo: Rosari, 2006.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestao do projeto de design. S&o Paulo: Bliicher, 2008.

SCHNEIDER, Beat. Design — uma introdugao: o design no contexto social, cultural e econdmico. S&o Paulo: Bllcher, 2010.

OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criagdo. 282 ed. S&o Paulo: Vozes, 2013.
PERSON, Academia. Criatividade e inovagdo. S&o Paulo: Person Prentice, 2011.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. S&o Paulo: Rosari, 2006.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestdo do projeto de design. Sao Paulo: Bliicher, 2008.

SCHNEIDER, Beat. Design - uma introdugéo: o design no contexto social, cultural e econdmico. S&o Paulo: Blicher, 2010.

Componente Curricular: Créditos:
Projeto de Composigao Grafica 03

Carga Horaria: Total (54 h.a. |40 h) AT(18 h.a. | 14 h) AP (36 h.a. | 26 h)

Ementa
Projeto de composigdo grafica (p.ex.: capa de CD ou capa de livro, ou cartdo-postal, ou cartaz etc) no exercicio da
competéncia supradita; Integracdo orgénica dos conhecimentos tedricos e praticos na atividade projetual.

Referéncias Basicas

PHILLIPS, Peter I. Briefing: A Gestao do Projeto de Design. 12 ed. S&o Paulo: Bliicher, 2008.
SAMARA, Timothy. Ensopado de Design Grafico. 12 ed. Sdo Paulo: Bliicher, 2010.
HURLBURT, Allan. Layout: O design da pagina impressa. 12 ed. S&o Paulo: Nobel, 1986.

Referéncias Complementares

FARINA, Modesto. Psicodinamica das Cores em Comunicacao. 62 ed. Sdo Paulo: Bliicher, 2011.
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FAZENDA, Ivani. Interdisciplinaridade: historia, teoria e pesquisa. 182 ed. Campinas: Papirus, 2012.
FORSSMAN, Friedrich. Primeiros Socorros em Tipografia. 12 ed. Sdo Paulo: Rosari, 2007.
WILIAMS, Robin. Design para quem néo é Designer. 42 ed. S&o Paulo: Callis, 2013.

TONDREAU, Beth. Criar grids: 100 fundamentos de layout. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2009.

Componente Curricular: Créditos:
Comunicagéo em Design 03

Carga Horaria: Total (54 h.a. | 40 h.r) AT(39 h.a. | 29 h) AP(15 h.a. | 11 h.r)

Ementa

Introdug&o aos conceitos de Comunicagdo. Processos e sistemas de comunicagdo. Fungdes da linguagem. Comunicagéo de
massa. Comunicag&o Visual. Linguagem Visual: processos de significacdo e conformagdo de mensagens visuais. Design e
Cultura. A configuragdo do publico-alvo brasileiro: discursos, orientagdes e agdes anti-racistas na educagéo das relagdes
étnico-raciais e questdes de género. Midia e etnicidades.

Referéncias Basicas

FLUENTE, Rodolf . A Pratica do Design Grafico uma metodologia criativa. Sdo Paulo: Rosari, 2006.

MORIN, Edgard. Cultura de massas no sec XX. Rio de Janeiro: Forense, 2011.

DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Trad. Jefferson Luiz Camargo. S@o Paulo: Martins Fontes, 2003.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. José Manuel de Vasconcelos. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998.

Referéncias Complementares
MARTIN-BARBERO, Jesus. A comunicagdo na educagdo. Sao Paulo: Contexto, 2014.

POSER, Denise von. Marketing de Relacionamento: Maio lucratividade para empresas vencedoras. S&o Paulo: Manole,
2005.

ALVES, Marcia Nogueira. Média e produgdo audiovisual: uma introdugao [livro eletronico]. Curitiba: Editora intersaberes.
BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Sao Paulo: Blucher, 2011.
CHALHUB. Samira. Fungdes da linguagem. 12° Ed. S&o Paulo: Atica, 2006.

Componente Curricular: Créditos:
Metodologia da Pesquisa 03

Carga Horaria: Total ( 54 h.a.| 40 h.r ) AT(27 h.a. | 20 h) AP(27 h.a. | 20 h.r)

Ementa

Construgao do Conhecimento Cientifico. Senso Comum. Tipos de conhecimento. Diferentes concepgdes da pesquisa cientifica
— abordagens qualitativa e quantitativa. Legislagdo e normas da ABNT. Fases de desenvolvimento e elaboracdo de uma
pesquisa cientifica. Marco tedrico e metodoldgico da pesquisa cientifica. Instrumentos para coleta de dados. Elaboragéo de
projeto de pesquisa. Fontes Bibliograficas. Busca de dados pela Internet. Instrumentos para redac&o de relatérios técnicos e
cientificos. Etica profissional.
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Referéncias Basicas

GONCALVES, Elisa Pereira. Conversas sobre iniciagdo a pesquisa cientifica. So Paulo: Alinea, 2011.

KELLER, Vicente. Aprendendo a aprender: introdugcio a metodologia cientifica. Rio de Janeiro: Vozes, 2004.
LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de Metodologia Cientifica. Sao Paulo: Atlas, 2010.
SEVERINO, Anténio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23 ed. Sao Paulo: Cortez, 2007.

Referéncias Complementares

ANDRADE, Maria Margarida de. Introdugéo a metodologia do trabalho cientifico: elaborac&o de trabalhos na graduag&o.
10 ed. S&o Paulo: Atlas, 2010.

BARROS, Aidil Jesus da Silveira; LEHFELD, Neide Aparecida de Souza. Fundamentos de metodologia cientifica. 3 ed. Séo
Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007.

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia cientifica. 6 ed. Sao Paulo: Pearson, 2007.
COSTA, Marco Antonio F. da; COSTA, Maria de Fatima Barrozo da. Metodologia da pesquisa: conceitos e técnicas. 2 ed. Rio
de Janerio: Interciéncia, 2009.

DEMO, Pedro. Metodologia cientifica em ciéncias sociais. 3 ed.. Sdo Paulo: Atlas, 1995.

KOCHE, José Carlos. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e iniciagdo a pesquisa. 21 ed. Petrépolis:
Vozes, 1997.

RUIZ, Jodo Alvaro. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. 6 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2006.

Componente Curricular: Relagdes Interpessoais Créditos:
03

Carga Horéria: Total (54 h.a. | 40 h) AT( 38 h.a. | 27 h) AP(18 h.a. | 13,5 h)

Ementa

As influéncias do entorno nas relages intra e interpessoais. A dindmica interna das multiplas dimensdes do ser humano.
Habilidades socioemocionais e de valores: autoconhecimento, autogestdo, consciéncia social, habilidades relacionais e
tomada de decisdes responsavel. O ciclo da comunicagdo saudavel: escuta, empatia, automonitoria e feedback. O
comportamento humano: as diferengas individuais, perpassando pelos direitos da pessoa com transtorno do espectro autista e
outros. Cidadania e Direitos Humanos: o que s&o direitos humanos. Relagdes étnico-raciais, de género e de classe social. O
papel do idoso na sociedade contemporanea. Etica Profissional: dimens&o pessoal e social.

Referéncias Basicas
DEL PRETTE, Almir; DEL PRETTE, Zilda A. P. Psicologia das relagdes interpessoais: vivéncias para o trabalho em grupo. 6
ed. Rio de Janeiro: Vozes, 2007.

GOLEMAN, Daniel. Inteligéncia social: o poder das relagdes humanas. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006.
. Inteligéncia emocional: a teoria revolucionaria que redefine o que é ser inteligente. Rio de Janeiro: Objetiva, 2007.

Referéncias Complementares
ANTUNES, Celso. Manual de Técnicas de dindmica de grupo de sensibilizagdo de ludopedagogia. 252 ed. Rio de
Janeiro: Vozes, 2010.

BOCK, Ana Mercés Bahia; FURTADO, Odair; TEIXEIRA, Maria de Lourdes Trassi. Psicologias: uma introdug&o ao estudo de
psicologia. 13 @ ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2002.

BRAGHIROLLI, Elaine Maria et al. Psicologia geral. 232 ed. Porto Alegre: Vozes, 2003.
GOLEMAN, Daniel. Trabalhando com a inteligéncia emocional. Rio de Janeiro: Objetiva, 2001.
GOTTMAN, John. Inteligéncia Emocional e a arte de educar nossos filhos. Sao Paulo: Objetiva, 1996.
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OSORIO, Luiz Carlos. Grupos: teorias e praticas — acessando a era de grupalidade. 12 ed. Porto Alegre: Artmed, 2000.
ZIMERMAN, David. OSORIO, Luiz Carlos. Como trabalharmos com grupos. 12 ed. Porto Alegre: Artes Médicas, 1997.

Componente Curricular: Gestdo de Negocios Créditos:
03

Carga Horaria: Total (54 h.a. | 40 h) AT(30 h.a. | 21 h) AP(24 h.a.| 17 h)

Ementa
e  Administrag&o:
- Conceitos e aplicagdes;
- Instrumentos do Planejamento Empresarial;
- Gestéo de Pessoas.
e  Gerenciamento dos Recursos Empresariais:
- Materiais;
- Tecnolégicos;
- Financeiros.
e  Administragdo Mercadoldgica:
- Introdug@o e aspectos relevantes;
- SIM (Sistema de Informagao em Marketing);
- Pesquisa de Mercado e Analise de Mercado.
Estudo de Casos de negécios na area de Design de Grafico.
e Empreendedorismo:
- Conceituagdo, importancia, oportunidades de empreendimentos, Meios e Cenarios disponiveis.
e Caracterizagdo do empreendedorismo:
- As habilidades e competéncias do empreendedor;
- |dentificagdo das oportunidades como alternativa profissional, aspectos mercadologicos;
- Exemplos de experiéncias empreendedoras.
Inovagéo tecnolégica;
Propriedade intelectual;
O Desenho Industrial e sua protecao legal.
Transferéncia de tecnologia e Franquia.
Marcas e Patentes: andlise, conceito legal, registro.
Estudo de viabilidade econdmico-finaceira;
Planejamento dos empreendimentos:
- Instrumentos de Pesquisa Mercadoldgica;
- Elaboragao de Plano de Negécio.
Apresentacao de Projeto de Empreendimento na érea de Design Gréfico.

Referéncias Basicas

LAS CASAS, Alexandre Luzzi. Plano de marketing para micro e pequena empresa. 22 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2001.

KOTLER, Philip; Philipe Kotler; Gary Armstrong; tradugdo Vera Whately; Principios de Marketing. Revisdo técnica: Roberto
Meireles Pinheiro. 72 ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

MONTANA, Patrick J.; Patrick J. Montana, Bruce H. Charnov; tradugéo Cid Knipel Moreira; Administrago. Revisdo técnica:
Alvaro Pequeno da Silva. 22 ed. Sao Paulo:Saraiva, 2003.

DAFT, Richard L. / Richard L. Daft; tradutor: Cid. Knipel Moreira. Organizagdes: teorias e projetos. Revisdo técnica: Reinaldo
0. Silva. 12 ed. S&o Paulo. Pioneira Thomson Learnig, 2002.

DRUCKER, Peter Ferdinand. / por Peter F. Drucker [tradugao Nivaldo Montingelli Jr.. Desafios gerenciais para o século XXI.
12, Séo Paulo. Pioneira. 1999.
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Referéncias Complementares

DAFT, Richard L. Richard L. Daft; Organizagdes: teorias e projetos. Tradutor: Cid. Knipel Moreira. Revisao técnica: Reinaldo
0. Silva.1? ed. Sao Paulo. Pioneira Thomson Learnig, 2002.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negécios. 12 ed. Rio de Janeiro. Campus, 2001.
DEGEN, Ronald. O empreendedor: fundamentos da iniciativa empresarial. 82 ed. S&o Paulo. McGraw-Hill, 1989.

DRUCKER, Peter F. Inovagéo e espirito empreendedor: praticas e principios. 22 ed. S&o Paulo: Pioneira, 1998.

CUNHA, C. F. A Protegao Legal do Design — Marketing e Web Design. 12. Sdo Paulo: 2AB, 2003.

Componente Curricular: Elementos Compositivos do Design Créditos:
08

Carga Horéria: Total (144 h.a. | 108h) AT (48 h.a. | 36 h) AP (85 h.a. | 64 h)

Ementa
Técnicas desenho de observagédo e de representagao tridimensional: perspectiva, proporgéo, luz e sombra; Os Elementos
conceituais geométricos: Ponto; Reta; Plano; Volume; Forma; Os Elementos Visuais (ou sensoriais): Forma; Cor; Textura;
Tamanho;Tom; Os Elementos relacionais ou referenciais da composigao grafica:Direcdo; Posicdo; Espago; Gravidade;
Escala; Os Elementos comunicativos: Representagdo; Significagdo Fungdo; Abstragdo; Modulagdo:Composi¢do &
Deformacédo; Positivo e Negativo;Movimento & Dindmica; Rebatimento & Malha;Reducdo & Ampliagdo;Relevo &
Texturizagdo

Referéncias Basicas
WONG, Wucius. Principios da Forma e Desenho. 22 ed. Sao Paulo, Martins Fontes, 2010.
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do Cérebro. 72 ed. Rio de Janeiro: Ediouro, 2004.

GUIMARAES, Luciano. A cor como Informag&o. 32 ed. S&o Paulo: Annablume, 2004.

Referéncias Complementares

PIYASENA, Sam. Desenhe! 1% ed, S&o Paulo: GG Brasil, 2015.

PARRAMON; Fundamentos do Desenho Artistico, 1* ed, S&o Paulo: Editora WMF Martins fontes Ltda, 2007.

LEBORG, christian, Gramatica Visual, 1* ed. S&o Paulo: GG Brasil, 2015.

PARRAMON, Jose Maria. Primeiros Passos em Desenho Artistico, 1% ed, s&o Paulo: Editora: PARRAMON BRASIL, 1987.
LASEAU, Paul. Freehand Sketching - An introduction, 12 ed, New York: Editora: WW NORTON, 2004.

2.8.7.1.2 Periodo Letivo Il - Editorial

Componente Curricular: Créditos:
Projeto Editorial 03

Carga horaria: Total (54 h.a. |40 h) AT (12h.a.|9h) AP(42h.a.|31h)

Ementa
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http://www.livrariacultura.com.br/busca;_lcid=95sBaz41_FSWpk8EtVzvPvqZMyhEz9qDT_gv_1hfFH_0ij-lQ5jP!2145255633?Ntt=PARRAMON+BRASIL&Ntk=product.vendorName

O que é um projeto editorial. Nogdes de projeto grafico. Desenvolvimento de Projeto editorial com extensdes em tipografia,
impresso e divulgagdo. Planejamento de elementos e recursos grafico-visuais em pegas graficas para midia impressa.

Referéncias basicas

HENDEL, Richard. O Design do Livro. S&o Paulo: Atelie Editorial, 2006.
SAMARA, Timothy. Grid: contrugédo e desconstrugdo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2007.
WHITE, Jan. Edigao e Design. S&o Paulo: JSN Editora, 2006.

Referéncias Complementares

JACQUES, Jo#o P. Tipografia P6s-moderna. 12. Sdo Paulo. 2AB. 2001.

WILIAMS, Robin.Design para quem nao é Designer.42.Sao Paulo.Callis Editora.2013.

ARAUJO, Emanuel; DE LEMOS, Briquet; HOUAISS, Antonio. A construgao do livro: principios da técnica de editoragéo.
Lexicon Editora Digital, 2008.

MARTINS, Nelson. Imagem Digital Na Editoracao, a. Senac, 2003.

MARTINEZ SICLUNA, V. Teoria y practica de la Tipografia. 1 2 ed. Barcelona: Editorial Gustavo Gili, S.A. 1944,

Componente Curricular: Créditos:
Fotografia e Edicdo de Imagem 03

Carga Horéria: Total ( 54 h.a.| 40 h ) AT(27 h.a.| 20 h ) AP(27 h.a.| 20 h)

Ementa

Desenvolver os aspectos historicos e suas principais influéncias nas midias. Os processos que implicaram na evolugao do
equipamento e o impacto destes nos processos tecnolégicos modernos, bem como os novos processos de composigao de
imagem e editorizacao.

Referéncias basicas

ANG, Tom. Fotografia Digital, uma introdugao.; SP: Senac, 2012.
DUBOIS, Philippe. O ato fotografico. SP:Papirus, 2004.

PREUSS, Julio. Fotografia Digital., SP: Axcel Books, 2004.

Referéncias Complementares

MARTINS, José de Souza. Sociologia da fotografia e da imagem/José de Souza Martisn. SP: Contexto, 2008.

PIETROFORTE, Antonio Vicente. Analise do texto visual: a construgao da imagem/Antonio Vicente Pietroforte. SP: Contexto,
2007.

KELBY, Scott. Adobe Photoshop CS4: para fotégrafos digitais/Scott Kelby. SP: Person Prentice Hall, 2009.

KELBY, Scott. Fotografia digital na pratica: Segredos incriveis para dar a suas fotos uma aparéncia profissional!/Scott Kelby; SP:
Person Education do Brasil, 2007.

Componente Curricular: Créditos:
Técnicas de Impressédo 06

Carga Horaria: Total (108 h.a. |80 h ) AT(36 h.a. |27 h) AP(72h.a. |53 h)
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Ementa

Definigdo e identificagdo das cores. Identificagdo e caracterizagdo de materiais para a produgéo grafica. Defini¢do e aplicagdo da
cor-luz e cor pigmento em projetos graficos. Identificacdo das tabelas CMYK e PANTONE. Estudo sobre o papel e a importancia
da encadernagéo como suporte para efetivagdo de mensagens visuais. Fechamento de arquivo digital e gravagédo de matriz para
pré-impresséo. Identificacdo das técnicas de acabamento. Estudo sobre os processos industriais de transformagéo dos materiais.
Identificagdo das principais técnicas de acabamento de pegas gréficas.

Referéncias basicas

GUIMARAES, Luciano. A Cor como Informagao. 1. ed. Sao Paulo: Annablume, 2001.
OLIVEIRA, Mariana. Produgéo Gréafica para Designers. 12. ed. S&o Paulo: 2AB, 2001.
DONDIS, Donis. A Sintaxe da Linguagem Visual. 12. ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 1997.

Referéncias Complementares

TISKI-FRANCKOWIAK, Irene. Homem, Comunicagao e Cor. 42. ed. Sdo Paulo: icone, 1997.
OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criagdo. Sdo Paulo. Vozes, 2004.

GOMES, Luiz Vidal. Criatividade - projeto, desenho, produto. Santa Maria-RS. sCHDs, 2001.
BUGGY, Leonardo Araljo da Costa. Produgédo de impressos offset: Guia Basico para Designers. 22 ed. Recife: Serifa Fina,
2012.
VILLAS-BOAS, Andre. Produgao Gréafica para Designers. S&o Paulo 2AB, 2009.

Componente Curricular: Créditos:
Diagramacéo 06

Carga horaria: Total (108 h.a. |80 h) AT (54 h.a.|40h) AP (54 h.a.|40h)

Ementa

Histérico da representagéo grafica. Fundamentos da tipografia. Conceitos basicos de diagramacao e layout. Principios de criagao
de layout e arte final. O projeto editorial e o projeto grafico. Elementos do projeto gréfico: formato, grid, tipografia, imagens, cor.
Layout: critérios compositivos e editoriais. Cria¢&o e construgdo de Tipografia digitais.

Referéncias basicas

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. 22. Sao Paulo-SP: Cosac Naify, 2011.
HASLAM, Andrew. O livro e o designer Il. Como criar e produzir livros. 2%. S&o Paulo: Rosari, 2007.
HENDEL, Richard. O Design do Livro. Sdo Paulo-SP: Atelie Editorial, 2006.
HURLBURT, Allan. Layout: O design da péagina impressa. 12. Sdo Paulo-SP: Nobel, 1986.
ROCHA, Claudio. PROJETO TIPOGRAFICO - Analise e producao de fontes digitais. 32 Sao Paulo: Rosari, 2010.
SAMARA, Timothy. Grid: construgao e desconstrugdo. So Paulo-SP: Cosac Naify, 2007.
SILVA, Rafael. Diagramagao. SILVA, Rafael. 12. Sdo Paulo-SP: Summus, 1985.
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Referéncias Complementares

ARAUJO, Emanuel. A construgéo do Livro. 2°. S0 Paulo: Nova fronteira, 2000.

FARIAS, Priscila L. Tipografia Digital. 12. Sdo Paulo: 2AB, 2001.

FAWCETT-TANG, Roger. O livro e o designer . Embalagem, navegacao, estrutura e especificagdo. Sao Paulo: Rosari,

2007.

JACQUES, Jodo P. Tipografia Pés-moderna. 12. Sdo Paulo: 2AB, 2001.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e estudantes. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2006.
WILIAMS, Robin. Design para quem néo é Designer. 42. Sao Paulo: Callis Editora, 2013.

Componente Curricular: Créditos:
Histéria da Tipografia 03

Carga horaria: Total (54 h.a.|40h) AT (54 h.a.|40h) AP(0)

Ementa

Estudo e relacionamento das diversas tipografias segundo suas fases de desenvolvimento e classificagdo histdrica (escrita,
imprensa, tipografia digital, etc.), considerando o contexto sécio-histérico de sua criagdo e especificidades de aplicagao.
Planejamento de projetos graficos utilizando referéncias tipograficas histdricas. Escrita: surgimento e evolugdo. Imprensa:
evolugdo, tecnologias e técnicas. Tipografia: fases e classificacdo historica. Tipografia Digital. Enfatizando-se, também, a

contribuicao do continente africano na criagéo de tipografias.

Referéncias basicas

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. 22. Sao Paulo: Cosac Naify, 2011.
NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentagdo. S4o Paulo-SP: 2AB, 2001.
SALTZ, Ina. Design e Tipografia. Sdo Paulo: Blucher, 2010.

Referéncias Complementares

ARAUJO, Emanuel. A construgdo do Livro. 22. Sdo Paulo-SP: Nova fronteira, 2000.

DAKITSCH, Anton. Tipografia: Rio de Janeiro: Artes Graficas. 1993.

FARIAS, Priscila L. Tipografia Digital. S&o Paulo: 2AB, 2001.

JACQUES, Jo&o P. Tipografia Pés-Moderna. 12. S&o Paulo: 2AB, 2001.

ROCHA, Claudio. PROJETO TIPOGRAFICO - Analise e produgao de fontes digitais. 3%. S&o Paulo-SP: Rosari, 2010.

Componente Curricular: Créditos:
Metodologia de Projeto Editorial 03

Carga horaria: Total (54 h.a. [40h) AT (33ha.[25h) AP(21h.a.|15h)
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Ementa

Conceituagdo de projetos editoriais. Metodologias projetuais para desenvolvimento de projetos editoriais e impressos efémeros.
Planejamento de elementos e recursos grafico-visuais em pegas graficas para midia impressa. Difini¢io de problema projetual e
levantamento de dados e requisitos de projetos editoriais. Métodos de analise de qualidade de projetos editoriais. Planejamento e
execugao de projetos editoriais. Edi¢ao, planejamento grafico e diagramagao: etapas e processos.

Referéncias basicas

SAMARA, Timothy. Grid: construgao e desconstrugdo. S4o Paulo: Cosac Naify, 2007.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sdo Paulo: Edi¢des Rosari, 2006.

HENDEL, Richard. O Design do Livro. S&o Paulo: Atelie Editorial, 2006

FAWCETT-TANG, Roger. O livro e o designer I. Embalagem, navegagao, estrutura e especificagao. S&o Paulo-SP: Rosari,
2007.

Referéncias Complementares

WHITE, Jan. Edicao e Design. S&o Paulo: JSN Editora, 2006.

AMBROSE, Garvin. Grids. Porto Alegre: Bookman, 2009.

HASLAM, Andrew. O livro e o designer Il. Como criar e produzir livros. 22. Sdo Paulo-SP: Rosari, 2007.

SILVA, Rafael. Diagramagao. SILVA, Rafael. 12. Sdo Paulo-SP: Summus, 1985.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e estudantes. Sao Paulo-SP; Cosac Naify,
2006.

Componente Curricular: Créditos:
Retdrica 03

Carga horaria: Total (54 h.a. | 40 h) AT(38 h.a. | 27 h) AP(18 h.a.| 13,5 h)

Ementa

Estudo e emprego dos conceitos de Persuasao e Retorica nos projetos editoriais (papelaria, mala direta, cartazes, folder, filipetas,
etc). Dominio critico da reintegragdo dos conceitos da Teoria da Figuragdo em projetos editoriais, enfatizando também as
questbes das representagdes figurativas e performaticas de género, das identificagdes e orientagdes sexual e das Relagdes
Etnico-Raciais. Elaboragéo de pegas visuais mediante operagao de instrumentos de expressao manual (papel, colagem, desenho
etc) e ou computacional.

Referéncias basicas

ANDRADE, Licinio & NOJIMA, Vera. Retérica do Design Grafico. S&o Paulo: Blucher, 2010.

ARISTOTELES. Arte Retérica e Arte Poética. Rio de Janeiro-R: Ediouro, 1969.

TRINGALI, Dante. Introdugao a Retérica. Sdo Paulo: Duas Cidades, 1988.

JOLY, Martine. Introdugao a analise da imagem. 14 ed. Campinas: Papirus, 2010.

BELLUZO, Gisela & LADESMA, Maria. Novas Fronteiras do Design Grafico. S&o Paulo: Estagéo das Letras e Cores, 2011.
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Referéncias Complementares

PLEBE,Armando. Manual de Retdrica. Sdo Paulo-SP, Martins Fontes, 1992.

MEYER, Michel. A retérica. Sao Paulo, SP: Atica, 2007.

HOFFMAN, Donald D. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Rio de Janeiro: Campus, 2001

MANGUEL, Alberto. Lendo imagens: uma histéria de amor e édio. S&o Paulo, SP: Companhia das Letras, 2001
CARDOSO, Rafael; FLUSSER, Vilém; ABI-SAMARA, Raquel. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da
comunicag&o. Sdo Paulo, SP: Cosac Naify, 2007.

Componente Curricular: Créditos:
Geometria Grafica Bidimensional 03

Carga horaria: Total (54 h.a.|[40h) AT(12h.a.|9h) AP (42h.a.|31h)

Ementa

Estudo dos elementos basicos da geometria bidimensional (principais formas) e das técnicas de representagdo grafica mais
adequadas ao projeto editorial. Utilizagdo de técnicas e instrumentos de representagao grafica: manuais € computacionais.

Referéncias basicas

ELAM, Kimberly. Geometria do Design. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2010.
CARVALHO, Benjamin de Araujo. Desenho Geométrico. S&o Paulo: Livro Técnico, 1967.
FRENCH, Thomas. Desenho Técnico e Tecnologia Gréfica. Rio de Janeiro: Globo, 1962.

Referéncias Complementares

WONG, Waucius. Principios da Forma e Desenho. Sao Paulo: Martins Fontes, 1998.
FLUENTE, Rodolfo. A Pratica do Design Grafico. S&o Paulo: Rosari, 2006.

POWER, Alan. Era Uma Vez Uma Capa. S3o Paulo: Cosac Naify, 2010.
ROZEMBERG, |.M. Desenho Geometrico , volume 1 - S&o Paulo: editora LISA. 1990.
SILVA, Agostinho. Desenho Geometrico. S&o Paulo, editora LISA, 1969.

2.8.7.1.3 Periodo Letivo lll - Sistema de Identidade Visual

Componente Curricular: Créditos:
Producéo Gréfica 06

Carga horéria: Total (54 h.a.|40h) AT (15h.a.|11h) AP(39h.a.|29h)

Ementa

Processos Artesanais de Transformagao dos Materiais para o Design Grafico: Carimbo, Molde Vazado, Monotipia, Aquarela,
Marmorizagao, Xilogravura, Litogravura

Processos Industriais de Transformagao dos Materiais para o Design Grafico: Flexografia.
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Etapas da produg&o de um impresso. Acabamento. Acompanhamento gréafico. Preparagdo e fechamento de arquivos para
impressé&o.

Referéncias basicas

ALBUQUERQUE, Jorge. Planeta Plastico. 12. ed. Sagra-Luzzatto: S&o Paulo, 2000.
GUIMARAES, Luciano. A Cor como Informagéo. 12. ed. S&o Paulo: Annablume, 2001.
OLIVEIRA, Mariana. Produgao Gréafica para Designers. 12. ed. Sdo Paulo: 2AB, 2001.
DONDIS, Donis. A Sintaxe da Linguagem Visual. 12. ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 1997.

Referéncias Complementares

GRUSZYNSKI, Ana Claudia. Design Grafico: do invisivel ao ilegivel. Rio de Janeiro: 2AB, 2000.
TISKI-FRANCKOWIAK, Irene. Homem, Comunicagio e Cor. 4°. ed. Sdo Paulo: icone, 1997.
AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Impresséo & Acabamento. Porto Alegre: Bookman, 2009.
BANN, David. Novo Manual de Produgéo Grafica. Porto Alegre: Bookman, 2010.

SILVA, Claudio. Produgao grafica: novas tecnologias. S&o Paulo: Editora Pancrom, 2009.

VILLAS-BOAS, André. Produgéo grafica para designers. Rio de Janeiro: 2AB, 2009.

Componente Curricular: Créditos:
Histdria do Design 03

Carga Horéria: Total ( 54 h.a.| 40 h ) AT(27 h.a.| 20 h ) AP(27 h.a.| 20 h)

Ementa

Relacionar e Identificar as influéncias dos estilos ou movimentos artisticos das escolas e o design grafico; distinguir as
principais caracteristicas das diferentes fases do desenvolvimento dos “ismos” no inicio do século XX, bem como seus
contextos s6cio-econdmico, caracteristicas, técnicas e principais expressdes no p6s-modernismo. A influéncia do Design
Grafico no Brasil, sua evolugéo, caracteristicas e desenvolvimento. Histdria Afro-Brasileira tangenciando os aspectos da cultura
visual e suas influéncias.

Referéncias basicas
HOLLIS, Richard. Design Grafico: Uma histéria concisa. Sao Paulo: Martins Fontes, 2010. 22 ed.
MEGGS, B. Philip. Histéria do Design Grafico. Sdo Paulo: Cosac Naify, 2009. 42 ed.

CARDOSO, Rafael. Uma Introdugéo a Histéria do Design. Rio de Janeiro: Edgar Bluchen,
2008. 3% ed.

Referéncias Complementares

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. SP: Blucher, 2011.

DONDIS, Donis. A sintaxe da Linguagem Visual. SP: Martins Fontes, 2007.

MATTOS, Regiane Augusto de. Histéria e cultura afro-brasileira/Regiane Augusto de Mattos. SP: Contexto, 2007.
PIETROFORTE, Antonio Vicente. Analise do texto visual: a construgao da imagem/Antdnio Vicente Pietroforte. SP: Contexto,

2007.
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Componente Curricular: Créditos:
Protétipos e Maquetes 06

Carga horaria: Total (108 h.a.|80h) AT(27h.a.|20h) AP(81h.a.|60h)

Ementa

Tipos de modelos. Caracteristicas dos modelos, mock-ups e protdtipos. Definicdo e caracterizagdo dos principais materiais
aplicados nos modelos tridimensionais. Planificagdo de solidos. Técnicas de construgdo de modelos e de mock-ups fisicos. Tipos
de textura, revestimentos e acabamentos usados em modelos. Embalagens, seus componentes e requisitos.

Referéncias basicas

ASHBY, Michael F., SHERCLIFF, Hugh, and CEBON, David. Materials. Jordan Hill, GB: Butterworth-Heinemann, 2007. ProQuest
ebrary.

CARTER, G. F., and PAUL, D.E.. Materials Science and Engineering. Materials Park, OH, USA: A S M International, 1991.
ProQuest ebrary.

FORREST, Martin. Food Contact Materials : Rubbers, Silicones, Coatings and Inks. Shrewsbury, Shropshire, GBR: Smithers
Rapra, 2009. ProQuest ebrary

HANNAY, F.. Rigid Plastics Packaging : Materials, Processes and Applications. Shrewsbury, GBR: Smithers Rapra, 2002.
ProQuest ebrary.

KIRWAN, Mark J., ed. Handbook of Paper and Paperboard Packaging Technology. Somerset, GB: Wiley-Blackwell, 2012.
ProQuest ebrary.

TRAITLER, Helmut, COLEMAN, Birgit, and HOFMANN, Karen. Food Industry Design, Technology and Innovation. Somerset,
US: Wiley-Blackwell, 2014. ProQuest ebrary.

Referéncias Complementares

ASHBY, Michael F. & JOHNSON, Kara. Materiais e Design: Arte e Ciéncia da Selegéo de Materiais no Design do Produto. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2011. Ed 2. 360 p.

CAMILO, Assunta N. Embalagens - Design, Materiais, Processos. Inst Embalagens, 2011. 400 p.

NACCA, Regina Mazzocato. Maquetes e Miniaturas: Técnicas de Montagem Passo-a-Passo. Giz Editorial, 2006. 144 p.

WONG, Wucius. Principios De Forma E Desenho. Sdo Paulo: Wmf Martins Fontes, 2010. 2ed. 352 p.

FRENCH, Thomas. Desenho Técnico e Tecnologia Gréafica, Rio de Janeiro: Globo, 1962.
MONTENEGRO, Gildo. Desenho Arquitetdnico, Sdo Paulo: Edgard Bliicher, 2001.
PEREIRA, José Luis. Planejamento de Embalagem de Papel. S&o Paulo: 2AB, 2000.

ROCHA, Carlos. Plasticidade do Papel e Design. Corroios: Platano. 2000.

Componente Curricular: Créditos:
Semigtica 03

Carga Horéria: Total ( 54 h.a.| 40 h ) AT(27 h.a.| 20 h ) AP(27 h.a.| 20 h)

Ementa

Definicdo de Semidtica Visual e Teoria da Informagdo na execugdo de Sistemas de Identidade Visual. Aplicagdo critica dos
conceitos de Design da Informagéo na execugéo de Sistemas de Identidade Visual. Planejamento de Sistemas de Identidade
Visual com base nos conceitos patrocinados pelo pensamento semiético e informacional.

Referéncias Basicas
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MOLES, Abraham. Teoria da Informagéo e Percepgéo Estética. Sdo Paulo: Tempo Brasileiro 1978.
NOTH, Winfried. Panorama da Semiética. Sdo Paulo: Annablume, 1998.

PIETROFORTE, Antonio. Semidtica visual. Sao Paulo: Contexto, 2004.

Referéncias Complementares

PEIRCE,Charles. Semiética. Sdo Paulo: Perspectiva, 1999.

NOTH, Winfried. A Semiética do Século XX. Sdo Paulo: Annablume, 1999.

NIEMEYER, Lucy. Elementos de semidtica aplicados ao design. Rio de Janeiro: 2AB, 2004.
SANTAELLA, Lucia, NOTH, Winf. Semiética. Sao Paulo: Experimento, 1998.

MUKAROQVSKY, Jan. Escritos sobre Estética e Semiotica da Arte. 12 ed. Lisboa: ESTAMPA, 2011.

Componente Curricular: Créditos:
Metodologia de Sistema de Identidade Visual 03

Carga horaria: Total (54 h.a.|[40h) AT(15h.a.|11h) AP(39h.a.|29h)

Ementa

Defini¢do de problema projetual e levantamento de dados e requisitos de projetos de Sistemas de Identidade Visual. Realizagéo
de anélises do perfil do cliente e publico-alvo. Conhecimento os métodos projetuais de identidade visual e métodos de analise de
qualidade de sistemas de identidade visual.

Referéncias basicas

PEON, Maria Luisa. Sistemas de identidade visual. 4 ed. Rio de Janeiro: 2AB, 2009.
MONT ALVAO. Design de adverténcia para embalagens. Sao Paulo, 2AB, 1997
MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: curso avangado. Sdo Paulo: PRENTICE-HALL, 1995.

Referéncias Complementares
NEGRAQ, Celso; CAMARGO, Eleida. Design de embalagem: do marketing a produgdo. Sdo Paulo: NOVATEC, 2008.

SILVA, Isadora Ferreira da; OLIVEIRA, Robertta Yara Veras de.Sinalizagao de orientagéo turistica no municipio de
Moreno/PE.
Recife: DO AUTOR, 2009.

RONCARELLI, Sarah; ELLICOTT, Candace; VIZIOLI, Renato. Design de embalagens: 100 fundamentos de projeto e aplicago.
Séo Paulo : BLUCHER, 2010.

STEWART, Bill; CAMP, Freddy Van. Estratégias de design para embalagens.
Séo Paulo: BLUCHER, 2010.

SOUTO, Alvaro Guillermo G.. Planejamento de embalagens de papel.

Séo Paulo: 2AB, 1995.

ORGANIZAGAO MUNDIAL DO TURISMO. Sinais e simbolos turisticos: guia ilustrado e descritivo. S&o Paulo: ROCA, 2003.

Componente Curricular: Créditos:
Geometria Grafica Tridimensional 06
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Carga horaria: Total (108 h.a. |80 h) AT (24h.a|18h ) AP (84 h.a.|62h )

Ementa
Representagéo técnica de modelos e objetos na forma tridimensional. Sistema Mongeano (ABNT) e Axonométrico de
representagdo. Leitura e interpretagdo de desenho de arquitetura (NBR - 8). Tudo na forma manual e ou computador.

Referéncias basicas
FRENCH, Thomas. Desenho Técnico e Tecnologia Gréafica. Rio de Janeiro: Globo, 1962.
MONTENEGRO, Gildo. Desenho Arquitetonico. S&o Paulo: Edgard Bliicher Ltda., 2001. 4ed.
PEREIRA, J Luis. Planejamento de embalagem de papel. Rio de Janeiro: 2AB, 2003.

Referéncias Complementares
ESTEPHANIO, Carlos. Desenho técnico uma linguagem basica, Rio de Janeiro : Editora Independente , 2004.

OBERG, L. Desenho Arquitetonico. Rio de Janeiro; LTC, 1976. 22. ed.

YEE, Rendaow. Desenho Arquitetonico. 3%d. Sdo Paulo:editora LTC , 2009.
DITTIMAR, Volimer. Desenho Técnico. Rio de Janeiro:Editora Ao Livro Tecnico, 1982.
BAXTER, Mike. Projeto de Projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2003.

CHAPUT, Ignace. Elemento da geometria descritiva. Rio de Janeiro: editora F Briguiet Cia, 1960.

Componente Curricular: Créditos:
Projeto de Sistema de Identidade Visual 03

Carga horaria: Total (54 h.a.|[40h) AT(15h.a.|11h) AP(39h.a.|29h)

Ementa

Projetos extensivos a embalagem ou sinalizagdo e Integragéo organica dos conhecimentos teoricos e préaticos na atividade proje-
tual

Referéncias basicas

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico: uma metodologia criatva.

Sao Paulo: ROSARI, 2006.

MONTENEGRO, Gildo A. A invengo do projeto. Sdo Paulo: BLUCHER, 2005.

RONCARELLI, Sarah; ELLICOTT, Candace; VIZIOLI, Renato. Design de embalagens: 100 fundamentos de projeto e aplicagao.
Séo Paulo : BLUCHER, 2010.

Referéncias complementares
FAZENDA, Ivani Catarina Arantes. Interdisciplinaridade: historia, teoria e pesquisa. 142 ed. Sdo Paulo: Papirus, 1994.
BELCHIOR, Procopio G. O. Métodos de caminho critico (PERT/CPM). S0 Paulo: PAPELARIA AMERICANA, 1985.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebolcas de. Sistemas, organizagao & métodos.
Sao Paulo: ATLAS, 1999.

Lida, Itilo. Ergonomia: projeto e produgdo. 22 ed. S&o Paulo: BLUCHER, 2005.
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DUL, Jan. Ergonomia pratica. Sdo Paulo: E. BLUCHER, 2002.

GUIMARAES, Luciano. A cor como informagao: a construgéo biofisica, lingtistica e cultural da simbologia das cores. 3% ed. S&o
Paulo: ANNABLUME, 2004.

1.8.7.1.4 Periodo Letivo IV - Hipermidia

Componente Curricular: Metodologia de Hipermidia Créditos:
03

Carga Horéria: Total (54 h.a. | 40 h) AT(39h.a.|29h) AP (15ha.|11h)

Ementa:
Evolucao histérica dos processos de desenvolvimento de design de interagdo. Metodologia de desenvolvimento de design de
interacdo. Métodos de levantamento das necessidades dos usuarios. Controles e padrdes de design de interface. Conceito de
usabilidade. Métricas de usabilidade. Métodos de avaliagdo com especialistas. Métodos de avaliagdo com usuarios. Categorizagdo
de erros.

Referéncias Basicas

NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Campus Editora: Rio de Janeiro, 2000.
RADFAHRER, Luli. Design/Web/Design 2. S&o Paulo: Market Press, 2001.
SHARP, Ellen. ROGERS, Yvonne. PREECE, Jennifer. Design de Interagdo. Porto Alegre — RS. Bookman Companhia Ed. 2013.

Referéncias Complementares

CYBIS, Walter. BETIOL, Adriana Holtz. FAUST, Richard. Ergonomia e Usabilidade — Conhecimentos, Métodos e Aplicagdes. Sao
Paulo — SP. Ed. Novatec. 2007.

BARBOSA, Simone Diniz Junqueira. SILVA, Bruno Santana da. Interagao Humano-Computador. Rio de Janeiro: Campus
Editora, 2010.

UNGER, Russ. CHANDLER, Carolyn. O Guia Pratico para Projetar UX. Rio de Janeiro: Alta Books Editora, 2009.

TEIXEIRA, Eduardo Ariel de Souza. Design de Interagao. Rio de Janeiro: Editora 5W, 2014.

SIEGEL, David. Criando Sites Arrasadores na Web IIl. S&o Paulo: Market Books, 1999.

Componente Curricular: Créditos:
Projeto de Hipermidia 03

Carga Horéria: Total (54 h.a. [40h) AT (15h.a.[11h) AP(39ha.|29h)

Ementa:
Documentagdo de projeto de interface. Analise de dados de pesquisas com usuarios. Criagdo de perfis de usuérios. Criagao de
documento de requisitos do usuario. Mapas de navegagao. Protétipos de interface. Acompanhamento de avaliagdes com usuarios.

Referéncias Basicas

NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Campus Editora: Rio de Janeiro, 2000.
RADFAHRER, Luli. Design/Web/Design 2. S&o Paulo: Market Press, 2001.
SHARP, Ellen. ROGERS, Yvonne. PREECE, Jennifer. Design de Interagao. Porto Alegre: Bookman Companhia Ed, 2013.
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Referéncias Complementares

CYBIS, Walter. BETIOL, Adriana Holtz. FAUST, Richard. Ergonomia e Usabilidade — Conhecimentos, Métodos e Aplicagdes. Sao
Paulo: Ed. Novatec. 2007.

BARBOSA, Simone Diniz Junqueira. SILVA, Bruno Santana da. Interagdo Humano-Computador. Rio de Janeiro: Campus
Editora, 2010.

UNGER, Russ. CHANDLER, Carolyn. O Guia Pratico para Projetar UX. Rio de Janeiro: Alta Books Editora, 2009.

TEIXEIRA, Eduardo Ariel de Souza. Design de Interagédo. Rio de Janeiro: Editora 5W, 2014.

SIEGEL, David. Criando Sites Arrasadores na Web lll. S&o Paulo: Market Books, 1999.

Componente Curricular: Créditos:
Tecnologia de Hipermidia 06

Carga horaria: Total (108 h.a. |80h) AT(54h.a.|40h) AP(54h.a.|40h)

Ementa

Técnicas e metodologias para o desenvolvimento de sistemas digitais de entretenimento interativo. Historia e classificagdo destes
sistemas. Divisao de fungdes operacionais dentro das empresas de jogos. Andlise do mercado de entretenimento digital. Design
de jogos. Regras e recompensas. Balanceamento e metajogo. Técnicas de interagao de jogos digitais. Nogdes do desenvolvimen-
to I6gico da interagéo. Variaveis e estruturas condicionais.

Referéncias basicas

BATEMAN, Chris. Beyond Game Design: Nine Steps Towards Creating Better Videogames. Cengage Learning, 2009. 275 p.

BRATHWAITE, Brenda. Challenges for Game Designers. Charles River Media, 2008. 352 p.

KOSTER, Raph. Theory of Fun for Game Design. O'Reilly Media, 2013. Ed. 2. 300 p.

ROGERS, Scott. Level Up - Um Guia para o Design de Grandes Jogos. Sao Paulo: Blucher, 2013.

SALEN, K. & ZIMMERMAN, E. Regras do Jogo: Fundamentos do Design de Jogos. S&o Paulo: Edgar Blucher, 2012. Ed. 1. Vol.
1-4.

SCHUYTEMA, Paul. Design de Games. Uma Abordagem Pratica. S&o Paulo: Cengage, 2008.

Referéncias Complementares

ASSIS, Jesus de Paula. Artes do Videogame: conceitos e técnicas. S&o Paulo: Alameda, 2007. 96 p.

BARBOSA, Simone D. J. Interagdo Humano-Computador. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

BOGOST, lan. Persuasive Games: The Expressive Power of Videogames. The MIT Press, 2010.

GUINNESS World Records. Guinness World Records Games 2016 Gamer’s Edition. Guinness World Records, 2015. 216 p.
LUZ, Alan R. da. Video Games: Historia, Linguagem e Expresséo Gréfica. S&o Paulo: Blucher, 2010. 140 p.

MCGONIGAL, Jane. Reality Is Broken: Why Games Make Us Better and How They Can Change the World. Penguin Books,
2011. 416 p.

OMERNICK, Matthew. Creating the Art of the Game. New Riders, 2004. 320 p.

Componente Curricular: Créditos:
Midiologia 03

Carga Horéria: Total (54 h.a. | 40 h) AT(27 h.a. | 20 h) AP(27 h.a. | 20 h)
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Ementa

Conceito de midiologia. Evolugdo histérica das midias. Uso das midias nas conexdes sociais. Caracteristicas das novas midias.
Processo de virtualizagdo das midias. Processo de emergéncia nas midias digitais. Conteldos transmidias. Teoria da
complexidade das midias. Economia das midias digitais. Modelos de negécios baseados em midias digitais.

Referéncias Basicas

DEBRAY, Régis. Curso de midiologia geral. Petrépolis: Vozes, 1993.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia. Sao Paulo: Editora 34, 1993.

CESAR HENN, Ronaldo. El ciberacontecimiento: produccién y semiosis, Espafia: Editorial UOC, 2014.

FOUCAULT, Michel. A ordem do discurso: aula inaugural no College de France, pronunciada em 2 de dezembro de 1970. 23 ed.
Sé&o Paulo SP: Loyola, 2013.

Referéncias Complementares

STOCKINGER, Gottfried. A sociedade da comunicagao: o contributo de Niklas Luhmann. S&o Paulo: Papel Virtual , 2009.
DIZARD, Wilson. A nova midia: a comunicagao de massa na era da informag&o. Traducéo [da 32 Ed. Norte-americana], Edmond
Jorge; revisdo técnica, Tony Queiroga. 22 Ed. rev. e atualizada. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2000.

MACHADO, Arlindo. Arte e midia. 3% Ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2010.

SPYER, Juliano. Conectado: O que a internet fez com vocé e o que vocé pode fazer com ela. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2007.
SERRA CASTILHOS, Tania Marisa. A violéncia de género nas redes sociais virtuais: a protecdo das mulheres na perspetiva
dos direitos humanos. Salamanca: Universidad de Salamanca, 2014.

Gonzalez de Gomez, Maria Nélida. Novas fronteiras tecnoldgicas das agoes de informagéo: questdes e abordagens. Séo
Paulo: IBICT - Instituto Brasileiro de Informagao em Ciéncia e Tecnologia, 2004,

Componente Curricular: Créditos:
Cinema e Video 03

Carga Horéria: Total ( 54 h.a.| 40 h ) AT(27 h.a.| 20 h ) AP(27 h.a.| 20 h)

Ementa

Relacionar a evolugéo histérica e principais linguagens, bem como movimentos cinematograficos ao longo da historia do
cinema e suas influéncias na produc&o das imagens em movimento nas interfaces do design. Seu discurso imagético e suas
interfaces comunicacionais.

Referéncias basicas

MASCARELLO, Fernando (org.), Histéria do Cinema Mundial. Sao Paulo: Papirus, 2012. 72 Ed.

ANDREW, James Dudley. As Principais Teorias do Cinema. Sao Paulo: Jorge Zahar, 2002.

MACHADO, Arlindo. Pré-cinema & pds-cinemas {livro eletrénico]/Arlindo Machado. Sao Paulo: Papirus, 2014.

Referéncias Complementares

OLIVEIRA Jr., Luiz Carlos. A mise em scéne no cinema: Do classico ao cinema de fluxo [livro eletrénico]/Luiz Carlos Oliveira
Jr. Sao Paulo: Papirus, 2014.

RAMOS, Ferndo Pessoa. A imagem-camera [livro eletronico]/Ferndo Pessoa Ramos-Campinas, S&o Paulo: Papirus, 2015.
COMPARATO, Doc. Da criagdo ao roteiro: teoria e pratica. Sao Paulo: Sammus, 2009.

NAPOLITANO, Marcos. Como usar o cinema na sala de aula. S&o Paulo: Contexto, 2011.

MARTIN, Marcel. A Linguagem Cinematografica. Sdo Paulo: Brasilense, 2011.
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Componente Curricular: Créditos:
Ambientes Virtuais 06

Carga horaria: Total (108 h.a. |80h) AT(54h.a.|40h) AP(54h.a.|40h)

Ementa

Definicdo de artefatos digitais. Contextualizacdo cultural do artefato digital, com énfase no objeto tridimensional, na sociedade
atual. Conceitos e linguagem utilizados no meio da produgéo virtual tridimensional. Conhecimento das tecnologias graficas que
auxiliam na construgdo das imagens digitais com foco na produgéo de imagens estaticas em trés dimensdes. Reconhecimento e
utilizagéo dos principios e métodos de modelagem organica e de modelagem de precis&o. Principios da iluminagéo virtual interna,
externa e de objetos isolados. Elaboragdo de materiais e texturas virtuais através de imagens fotograficas e de imagens
procedurais. Preparagdo de modelos para a impressdo tridimensional. Composi¢do da imagem na concepgdo de novas
ilustragdes, de objetos graficos, de personagens e cenarios, de aplicagdes de identidade visual, de embalagens e de sinalizagéo,
além de apresentagdes e de jogos digitais com imagens em trés dimensdes.

Referéncias basicas

BECKMANN, John, ed. The Virtual Dimension. new york, ny, usa: Princeton Architectural Press, 1999. ProQuest ebrary.
MOONEY, Thomas. 3ds Max Speed Modeling for 3D Artists. Olton, Birmingham, GBR: Packt Publishing Ltd, 2012. ProQuest
ebrary.

PRAKEL, David. Principios de fotografia creativa aplicada. Espafia: Editorial Gustavo Gili, 2010. ProQuest ebrary.

RATNER, Peter. 3-D Human Modeling and Animation. Somerset, US: Wiley, 2012. ProQuest ebrary.

RODRIGUEZ, Edward. Computer Graphic Artist. Delhi, IN: Global Media, 2006. ProQuest ebrary.

SEEGMILLER, Don. Character Design and Digital Painting. Hingham, MA, USA: Charles River Media / Cengage LEARNING,
2002. ProQuest ebrary.

Referéncias Complementares

BIRN. Jeremy. Digital Lighting and Rendering. New Riders, 2013. Ed. 3. 464 p.
CONNELL, Ellery. 3D for Graphic Designers. Sybex, 2011. 432 p.

DEMERS, Owen. Digital Texturing and Painting. New Riders, 2001. 360 p.
VAUGHAN, William. Digital Modeling. New Riders, 2012. Ed. 1. 432 p.

ALEKSANDER, N. & TILBURY, R. Beginner's Guide to Digital Painting in Photoshop. 3DTotal Publishing, 2012. 224 p.
DERAKHSHANI, D. & DERAKHSHANI, R. L. Autodesk 3ds Max 2016 Essentials: Autodesk Official Press. Sybex, 2015. 12 Ed.
384 p.

MATTINGLY, David B. The Digital Matte Painting Handbook. Sibex, 2011. 416 p.

MCDERMOTT, Wes. Real World Modo: The Authorized Guide: In the Trenches With Modo. Focal Press, 2009. 12 Ed. 347 p.
RUSSO, M. Polygonal Modeling: Basic and Advanced Techniques. Jones & Bartlett Publishers, 2005.

VOLPATO, N. Prototipagem Rapida: Tecnologias e Aplicagdes. Sdo Paulo: Edgard Bllicher, 2007.

Componente Curricular: Créditos:
Produgéo Digital 06

Carga horaria: Total (108 h.a.|80h) AT (54h.a.|40h) AP(54ha.|40h)
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Ementa

Conceitos basicos do movimento das imagens (tempo, velocidade e aceleragdo). Tipos de animagéo. Estrutura narrativa.
Enquadramentos e movimentos de cAmera. Composi¢do da imagem na tela. Planejamento de cenas. Storyboard. Principios da
animac&o. Edi¢do de video e audio. Composi¢ao de video. Design de aberturas e créditos.

Referéncias basicas

CAMPOS, Flavio de. Roteiro de cinema e televisdo: a arte e a técnica de imaginar, perceber e narrar uma estoria. 2a. ed.).
Brasil: Jorge Zahar Editor, 2007. ProQuest ebrary.

CRITTENDEN, Roger. Film and Video Editing. Florence, US: Routledge, 2003. ProQuest ebrary.

FURNISS, Maureen, ed. Animation — Art and Industry. Bloomington, IN, US: John Libbey Publishing, 2009. ProQuest ebrary.
JACK, Keith. Video Demystified. Burlington, US: Newnes, 2011. ProQuest ebrary.

PRIEBE, Ken A. Art of Stop-Motion Animation. Boston, MA, USA: Course Technology / Cengage Learning, 2006. ProQuest
ebrary.

SADUN, Erica. Digital Video Essentials. Alameda, US: Sybex, 2006. ProQuest ebrary.

Referéncias Complementares

CAMPBELL, Joseph. O Her6i De Mil Faces. Sao Paulo: Pensamento, 1995. Ed. 11. 416 p.

MARTIN, Marcel. A Linguagem Cinematografica. Brasiliense, 2009. Ed. 2. 284 p.

MOSS, Hugo. Como formatar seu roteiro. Rio de Janeiro: Aeroplano, 2002. 32 p.

TUMMINELLO, Wendy. Exploring Storyboarding. Tomson/Delmar Learning: 2005, ed. 1. 269 p.

WILLIAMS, Richard. The Animator’s Survival Kit: A manual for classical, computer, games, stop motion and internet animators.
Faber & Faber. 2002. 342 p.

GRESS, Jon. Visual Effects and Compositing. New Riders, 2014. Ed. 1. 552 p.

LEONE, Eduardo. Reflexdes Sobre a Montagem Cinematografica. UFMG, 2005. 272 p.

MACHADO, Ludmila A. Design E Linguagem Cinematografica. S&o Paulo: Edgard Blucher, 2012. Ed. 1. 136 p.

SCHLITTLER, Jo&o P. A. TV Digital Interativa: Convergéncia das Midias e interfaces do usuario Design de interagéo e as novas
tecnologias de informagédo. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2012. Ed. 1. 188 p.

THOMAS, Frank & JOHNSTON, Ollie. The lllusion of Life: Disney Animation. Disney Press II, 1995. 576 p.

VOGLER, Christopher. A Jornada do Escritor. Aleph, 2015. 488 p.

Componente Curricular Optativo

Componente Curricular: LIBRAS Créditos:
04

Carga horaria: Total (72h.a/54h.r) AT (36h.a/27h.r) AP (36h.a/27h.r)

Ementa

Introduc&o: aspectos clinicos, educacionais e socio-antropoldgicos da surdez. A Lingua de Sinais Brasileira - Libras: caracteristicas
basicas da fonologia. Nogdes basicas de léxico, de morfologia e de sintaxe com apoio de recursos audio-visuais. Nogdes de
variagdo. Praticar Libras: desenvolver a expressao visual-espacial.

Referéncias basicas

BRITO, Lucinda Ferreira. Por uma gramética de linguas de sinais. Rio de Janeiro: Editora Tempo Brasileiro, 1995.
COUTINHO, Denise. LIBRAS e Lingua Portuguesa: Semelhancas e diferengas. Jodo Pessoa: Editora Arpoador, 2000.
FELIPE, Tania A. Obra: Libras em contexto. 72 edigao. Brasilia Editor: MEC/SEESPA, 2007.

LABORIT, Emanuelle. O V6o da gaivota. Paris:Editor Copyright, 1994.

QUADROS, Ronice Muller de. Lingua de sinais brasileira: estudos lingiiistico. Porto Alegre; Artmed, 2004.

SACKS, Oliver W. Vendo vozes: uma viagem ao mundo dos surdos. S&o Paulo: Companhia das Letras, 1998.
SKLIAR, Carlos. A Surdez: um olhar sobre as diferengas. Porto Alegre: Mediag&o, 1998.
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Referéncias Complementares
AMORIM, S. L. Comunicado a Liberdade. A Lingua das Maos. Floriandpolis. 2000
CAPOVILLA, F; RAPHAEL, Walkiria Duarte Dicionario Enciclopédico llustrado Trilingue da Lingua de Sinais. Imprensa
Oficial. S&o Paulo: 2001.
FELIPE, T. Integracao Social e Educacio de Surdos. Rio de Janeiro: Babel Editora, 1993
FERNANDES, E. Linguagem e surdez. Porto Alegre: Artmed, 2003.
. (org.) Surdez e bilinguismo. Porto Alegre: Mediag&o, 2005.
GESSER, A. Libras? Que lingua é essa? Crengas e preconceitos em torno da lingua de sinais e da realidade surda. Sao Paulo:
Parabola Editorial, 2009.
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2.8.8 Acessibilidade

A concepcéo de acessibilidade contempla, além da acessibilidade arquitetdnica e urbanistica,
na edificagdo — incluindo instalagdes, equipamentos e mobiliario — e nos transportes escolares, a
acessibilidade pedagégica, referente ao acesso aos conteudos, informagdes, comunicagdes e materiais
didatico-pedagdgicos. Em todos os casos, trata-se de assegurar os direitos das pessoas com
deficiéncia o acesso aos direitos sociais basicos, inclusive o direito a uma educacao de qualidade.

Nesse sentido, é importante prever recursos que possibilitem a acessibilidade de contetdo, o
que supde, além de profissionais qualificados, mobiliario e materiais didaticos e tecnolégicos,
adequados e adaptados, que viabilizem o acesso aos conhecimentos e o0 atendimento a esse publico.
Para isso, 0 Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico conta com o apoio do Nucleo de
Atendimento a Pessoas com Necessidades Educativas Especiais (NAPNE) e da Assessoria
Pedagogica (ASPE) quando sdo identificados estudantes matriculados deficientes. Além disso, foi
incorporado a organizagao curricular do curso o componentes curricular Libras, conforme determina a
Lein® 10.436, de 24 de abril de 2002, que dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) o Decreto
n°® 5.626, de 22 de dezembro de 2005.

Outro aspecto a ser considerado refere-se a concepgao de acessibilidade atitudinal, que exige
o preparo dos profissionais de educacdo para interagirem com essa parcela da populagdo. Nessa
diregéo, a Instituigdo tem realizado Curso de Libras para docentes e demais funcionarios e envidado
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esforgos para o desenvolvimento do sentido e significado da cultura em Direitos Humanos, buscando
estimular atitudes e comportamentos compativeis com a formacdo de uma mentalidade coletiva
fundamentada no exercicio da solidariedade, da tolerancia e do respeito as diversidades.

Ainda do ponto de vista da formagéo do futuro Designer Grafico, componentes curriculares do
Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico, podem incluir contetdos tematicos referentes a
ajudas técnicas, ou seja, projetos adaptados ou especialmente planejados para melhorar a
funcionalidade da pessoa portadora de deficiéncia ou com mobilidade reduzida, favorecendo a
autonomia pessoal, total ou assistida.

No que se refere as instalagdes fisicas, as condigdes de acesso para pessoas com deficiéncia
e/ou mobilidade reduzida apresentadas pela Instituicdo, a Instituicdo dispde de rampas e de um
elevador de uso exclusivo para esse publico, localizado no Bloco A, em observancia ao Decreto n°
5.296/2004.

Tais estratégias visam a eliminagdo de barreiras atitudinais, arquiteténicas, curriculares e de
comunicagéo e sinalizagdo, entre outras, de modo a assegurar a inclus@o educacional das pessoas
deficientes, ou seja, a “ndo exclusdo do sistema educacional geral sob alegagéo de deficiéncia”, além

de atendimento pedagdgico adequado (Decreto n® 7.611/2011, Art. 1°, Inciso | a VIII).

2.9 Critérios e procedimentos de avaliagdo

2.9.1 Avaliagao da Aprendizagem

A aprendizagem, enquanto processo cognitivo de construgdo do conhecimento, é permeada
pela intersubjetividade do sujeito que aprende, sendo mediado pelo professor e pelo contexto social.
Os pressupostos teodricos que fundamentam essa concepgdo tém suas raizes nas teorias
interacionistas de aprendizagem cujos maiores expoentes sdo Piaget e Vygotsky. De acordo com
Piaget (1983) a aprendizagem se da pela interagdo entre o sujeito e o objeto de conhecimento. L.S.
Vlygotsky (1994), por sua vez, considera o aprendizado como um processo eminentemente social,
ressaltando a influéncia da cultura e das relagdes sociais na formagdo dos processos mentais
superiores.

Pensar a avaliagdo a partir dessa concepgdo de aprendizagem significa optar por uma
avaliagao processual, continua, de carater dinamico, que privilegie os aspectos qualitativos sobre os
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quantitativos e que abranja o estudante e sua historia de vida, desde sua entrada na escola, passando
por toda sua trajetoria do “aprender”.

Nesse sentido, a avaliagdo, enquanto processo, passa a ser considerada em suas dimensdes
diagnéstica, formativa e somativa. A avaliagédo diagnéstica demanda observagao constante e significa a
apreciagao continua pelo professor de modo a identificar o nivel de aprendizagem que o estudante
apresente em cada etapa do processo. A avaliagéo formativa, por sua vez, incide sobre o processo de
construcdo das aprendizagens, no qual os instrumentos avaliativos sao utilizados para o
acompanhamento de todo esse processo, dando retorno ao professor e ao estudante do desempenho
obtido. Com isso, permite corre¢des no trabalho pedagdgico desenvolvido pelo professor e condigoes
de recuperacao para o estudante. Por outro lado, a avaliagdo somativa ocorre no final de um espago de
tempo e tem por objetivo a apreciagdo geral do grau de apropriagdo do conhecimento e,
consequentemente, do grau em que os objetivos foram atingidos em um dado componente curricular,
qualificando as aprendizagens construidas em uma nota ou conceito.

Vé-se, dessa maneira, que as distintas dimensdes da avaliagdo tém um importante papel no
processo de ensino-aprendizagem, na reorientacdo da préatica pedagogica do professor e no registro da
vida académica do estudante. Sendo assim, o processo de avaliagdo cresce em importancia e
complexidade. Como afirma Sacristan e Gémez (2000, p. 296) a préatica de avaliar cumpre “uma fungéo
didatica que os professores/as realizam, fundamentada numa forma de entender a educagdo, de
acordo com modos variados de enfoca-la, proposicdes e técnicas diversas para realiza-las, etc.”. Os
referidos autores ressaltam, ainda, que, sob uma perspectiva critica, a avaliagdo da aprendizagem
deve ser sensivel aos fendmenos e ao contexto escolar em que se realiza, pois a avaliagdo induz
certas posturas e fendbmenos tanto entre os estudantes quanto entre os professores e a escola
enquanto institui¢éo.

Dessa forma, a avaliagdo é concebida como uma dimensdo do processo de ensino-
aprendizagem e ndo apenas como momentos isolados desse mesmo processo. Portanto, ndo se reduz
a simples aferigédo de conhecimentos constituidos pelos estudantes em um determinado momento de
sua trajetoria escolar. A avaliagdo, enquanto instrumento de reflexdo conjunta sobre a prética
pedagdgica durante o Curso, se bem planejada, apontard as mudangas necessarias no processo
educativo, dando suporte a revisdo do trabalho docente. Sendo de natureza formativa, possibilita ao
professor uma ampla viséo de como esta se dando o processo de ensino/aprendizagem, subsidiando o

processo de planejamento e replanejamento, sempre que se fizer necessario.
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Assim, no Projeto Pedagogico do Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico, o processo
avaliativo tem como principios norteadores os pontos destacados a seguir:

a) O estabelecimento de critérios claros, expostos no Programa do Componente Curricular, e

sua divulgagao junto aos discentes;

b) A consideracdo da progressdo das aprendizagens a cada etapa do processo de ensino-

aprendizagem;

¢) O necessario respeito a heterogeneidade e ao ritmo de aprendizagem dos estudantes;

d) As possibilidades de intervencao e/ou regulagéo na aprendizagem, considerando os diversos

saberes;

e) A consideragdo do desenvolvimento integral do estudante e de seus diversos contextos, por

meio de estratégias e instrumentos avaliativos diversificados e complementares entre si.

E valido ressaltar que os critérios de avaliagdo adotados dependeréo dos objetivos de ensino e
saberes pretendidos para cada momento. O professor, dessa maneira, precisara elencar em seu plano
os critérios que respondam as expectativas iniciais, garantindo, dessa forma, a flexibilidade necessaria
em seu planejamento, para que a avaliagdo supere momentos pontuais e se configure como um
processo de investigacao, de respostas e de regulacdo do ensino-aprendizagem, considerando que
todo sujeito é capaz de aprender e assumindo a educabilidade como um dos principios norteadores da
pratica avaliativa.

A avaliagéo, assim considerada, buscara compreender os ritmos e caminhos particulares que
sdo trilhados pelos estudantes, acolhendo as diferengas no processo de ensino-aprendizagem. Por
esse motivo, faz-se necessario uma diversidade de instrumentos que se comuniquem e se
complementem, possibilitando uma viséo continua e ampla das aprendizagens e que busquem dialogar
com uma pedagogia diferenciada, no &mbito de um curriculo flexivel e contextualizado. Propde-se,
assim, que o professor considere as multiplas formas de avaliagdo, por meio de instrumentos
diversificados, os quais Ihe possibilitem observar melhor a aprendizagem e o desempenho do

estudante nas atividades desenvolvidas. Entre esses instrumentos, destacam-se a:

a) autoavaliagéo;

)
b) realizagéo de exercicios avaliativos de diferentes formatos;
C) participacéo e interagdo em atividades de grupo;

)

d) frequéncia minima nas atividades curriculares;
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e) participagdo em atividades de culminéncia (projetos, seminarios, exposi¢des, coletaneas de
trabalhos);

f) elaboragéo de relatério de trabalhos de campo e outras atividades congéneres.

g) realizagdo de pesquisas e projetos interdisciplinares;

h) resolugéo de situagdes-problema;

i) apresentacao de artigos técnico/cientifico; relatérios;

j) Simulagdes e observagdo com roteiro e registros, resenhas de artigos e livros, participagao
em sala de aula, debates, oficinas, apresentagdes orais, estudos de casos, bem como outras

atividades que o docente julgar necessario.

A avaliagdo, pensada nesses termos, ndo exclui a utilizagdo de um ou mais instrumentos
usuais de avaliagdo que expressem o grau de desenvolvimento das competéncias e o desempenho
académico em cada componente cursado pelo estudante. Ou seja, é importante que as praticas
avaliativas considerem tanto o processo que o estudante desenvolve ao aprender como o resultado
alcangado.

Partindo das consideragcbes mencionadas, o Programa de Ensino de cada componente
curricular devera contemplar os critérios de avaliagdo, os instrumentos a serem utilizados, os
conteudos e 0s objetivos a serem alcangados, sendo necessario que o estudante alcance 70% (setenta
por cento) de aproveitamento para que seja considerado aprovado.

Cumprindo um requisito legal, a frequéncia minima obrigatoria € de 75% (setenta e cinco por
cento) para aprovagdo nas atividades curriculares que compordo cada componente. Por conseguinte,
sera considerado reprovado no componente o estudante que estiver ausente por um periodo superior a
25% (vinte e cinco por cento) da carga horéria do mesmo. Para fins de registro, 0 resultado da
avaliagdo devera expressar 0 grau de desempenho em cada componente curricular, quantificado em
nota de 0 (zero) a 10 (dez), considerando aprovado o estudante que obtiver média igual ou superior a
7,0 (sete), tomando como referéncia o disposto para os cursos superiores na Organiza¢do Académica
do IFPE. Os casos omissos serdo analisados pelo Colegiado do Curso com base nos dispositivos
legais vigente, particularmente a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB n° 9.394/96).

A recuperacéo, quando necessaria para suprir as eventuais dificuldades de aprendizagem, seréa
realizada paralelamente aos estudos e/ou ao final do semestre visando a superagdo dessas
dificuldades e o enriquecimento do processo de formagéo, observando-se as determinagdes constantes

nas normas internas da Instituicao.
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2.9.2 Avaliagao do Projeto de Curso

A elaboragdo de um Projeto Pedagogico de Curso pressupde a definigdo de um perfil de
egressos € de objetivos de formagdo que orientam a construgdo de uma matriz curricular. Esse
processo de construgdo se caracteriza pela sua incompletude e por uma dindmica que requer
constante reviséo e atualizagdo do Projeto, tendo em vista atender os desafios, demandas e
necessidades geradas pela sociedade.

Nesta perspectiva, o Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico propde a reformulagéo
periddica do seu Projeto Pedagdgico fundamentado nos resultados obtidos a partir da avaliagdo das
praticas pedagogicas e institucionais em implementacdo. A ideia-for¢a € promover o dialogo entre os
sujeitos envolvidos, estabelecendo novas relagdes entre a realidade sociocultural e a pratica curricular,
entre o pedagdgico e o administrativo, entre o ensino, a pesquisa e as agdes extensionistas na area,
concebendo a avaliagdo como um meio capaz de ampliar a compreenséo das praticas educacionais
em desenvolvimento, com seus problemas, conflitos e contradicdes.

Do ponto de vista legal, as normas internas da instituicdo definem que os curriculos podem ser
reestruturados tendo em vista as necessidades de ensino e as demandas do mundo do trabalho, a
partir de, “no minimo, 02 (dois) anos de implanta¢do do curso, exceto nos casos de exigéncia legal (Art.
60, § 3° da Organizacdo Académica de 20144)".

Sendo assim, é indispensavel que, no dmbito do Colegiado do Curso, sejam definidas
estratégias de avaliagdo sistematica e continuada do Projeto Pedagdgico do Curso, tendo como
parametro os processos avaliativos que balizam o reconhecimento de cursos superiores, além de
outros aportes considerados necessarios. As informagcdes decorrentes da avaliagdo s&o
imprescindiveis para subsidiar os processos de revisdo, atualizacdo e reestruturagédo do curso,
contribuindo decisivamente para a efetivagdo dos ajustes necessarios a ser conduzido pelo coletivo do
Colegiado do curso, e com a participacdo efetiva do Nucleo Docente Estruturante. Além disso, a analise

4

http://portal.ifpe.edu.br/Beehome/resources/cont/storage/idPublic/MTQWNTM7MTQzMTM10TAXOTAWMA==;jsessionid=1F4
99B46FA80E2039F9F3849168076FA
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dos indicadores de qualidade também pode contribuir para a aproximacédo e dialogo entre o projeto
académico de formagao profissional e o mundo produtivo real. Tal perspectiva pode favorecer a
promocdo de projetos colaborativos que envolva pesquisas, visitas técnicas e o permanente
intercdmbio de conhecimentos e experiéncias tecnoldgicas entre docentes e profissionais que atuam
area de Design Gréfico.

Com base nesses pressupostos, a proposta € de articular as avaliagdes no ambito do curso,
autoavaliagbes e avaliagdes externas (avaliacdo de curso, ENADE e outras), subsidiando a (re)

definigéo de ag¢des académico-administrativas, conforme descrito a seguir.

2.9.2.1 Avaliagao Externa

Considerando que o Curso de Design Grafico sera avaliado externamente no ambito do
Sistema Nacional de Avaliagdo da Educagdo Superior (SINAES), é possivel o monitoramento e a
andlise de diferentes indices de desempenho gerados pelo MEC/INEP a partir das avaliagbes que

constituem o SINAES, a saber:

a) A avaliagao do curso para fins de reconhecimento;

b) O Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes (ENADE), que afere o desempenho dos
estudantes em relagdo aos contetdos programaticos previstos nas Diretrizes Curriculares do Curso de
Engenharia, suas habilidades para ajustamento as exigéncias decorrentes da evolugdo do
conhecimento e suas competéncias para compreender temas ligados as realidades brasileira e mundial
e a outras areas do conhecimento (MINISTERIO DA EDUCACAQ, 2004);

c) Conceito Preliminar do Curso (CPC) - tem como base no Conceito ENADE (40%), o Conceito IDD
(30%) e as variaveis de insumo (30%). Os dados variaveis de insumo, que considera o corpo docente,
a infraestrutura e o programa pedagogico, é formado a parti de informagdes do Censo da Educagéo
Superior e de respostas ao questionario socioecondmico do ENADE. E importante considerar que os
CPCs dos cursos constituem indices que definem as visitas in loco para efetivacdo de processos de
renovacgao de reconhecimento do curso;

d) indice Geral de Cursos da Instituicio (IGC) - divulgado anualmente pelo INEP/MEC, é um indicador
de qualidade de instituicdes de educagao superior que considera, em sua composi¢ao, a qualidade dos
cursos de graduagdo e de pds-graduagéo (mestrado e doutorado).
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2.9.2.2 Avaliagao Interna

Do ponto de vista dos processos avaliativos internos, serdo observados os seguintes

procedimentos:

a) Realizag&o de reunides pedagogicas de avaliagdo do curso envolvendo o corpo docente, objetivando
discutir o andamento do curso, planejar atividades comuns, estimular o desenvolvimento de projetos
coletivos e definir diretrizes que possam contribuir para a execugao do projeto pedagogico e, se for o

caso, para a sua alteracao, registrando as decises em atas e/ou relatorios;

b) Elaboragéo de relatorios com indicadores do desempenho escolar dos estudantes ao término de
cada periodo em todos os componentes curriculares e turmas, identificando-se o nimero de estudantes
matriculados que solicitaram trancamento ou transferéncia, reprovados por falta, reprovados por média,

reprovados na prova final, aprovados por média e aprovados na prova final;

c) Avaliagdo dos componentes curriculares do curso utilizando questionarios disponibilizados na
internet e a partir dos indicadores de desempenho e da percepcdo dos estudantes sobre as atividades
de ensino e gestéo, infraestrutura disponibilizada e outros indicadores utilizados na Comisséo Propria
de Avaliagéo (CPA) como forma de subsidiar a orientagéo pedagogica e a tomada das providéncias

cabiveis no sentido de resolver internamente o(s) problema(s) identificado(s);

d) Avaliagbes semestrais do curso mediante a realizagdo de reunibes pedagogicas ou seminérios de
avaliagdo internos envolvendo o Colegiado do Curso e o Nucleo Docente Estruturante, tendo em vista a
tomada de deciséo, o redirecionamento das agdes, e a melhoria dos processos e resultados do Curso

de Design Gréfico, estimulando o desenvolvimento de uma cultura avaliativa no &mbito do curso;

e) Participagdo e acompanhamento do processo de avaliagéo realizado pela Comisséo Permanente de
Avaliagéo (CPA), assegurando espacos e tempos pedagdgicos para refletir sobre seus resultados e

definindo agdes a partir das anélises realizadas;

f) Avaliacdo interna do curso utilizando as dimensdes (Organizagdo Didatico-Pedagdgica, Corpo
Docente e Infraestrutura) e indicadores constantes no Instrumento de Avaliagdo dos Cursos de
Graduacdo — Bacharelados, Licenciaturas e Cursos Superiores de Tecnologia, antes do periodo de

reconhecimento ou renovagéo do reconhecimento do curso Pelo MEC/INEP;
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g) Estabelecimento de um Comité Consultivo com participagéo de representantes da Academia e do
Setor Produtivo para, a cada dois anos, discutir e apresentar propostas e contribuicdes para o

aperfeicoamento, atualizagao e reestruturagdo do projeto de formagéo do Curso de Design Gréfico;

h) Construgdo de um portfélio do curso, contendo o registro das avaliagdes internas realizadas, os
problemas identificados, as solugdes propostas € os encaminhamentos indicados, constituindo uma
base de dados que subsidiem o processo de reestruturagao e aperfeicoamento do Projeto Pedagdgico

do Curso.

A partir do monitoramento, acompanhamento e registro sistematico dos processos de avaliagao
interna e externa supracitados, o Curso de Design Grafico constituira um Banco de Dados que subsidie
com informagdes fidedignas a avaliagdo do curso e 0 necessario processo de reestruturagdo e de
atualizagao periodica do Projeto Pedagogico, tendo em vista a qualidade da formagao ofertada.

Além dessas praticas avaliativas, também serdo considerados os resultados do
acompanhamento dos egressos, uma vez que seus indicadores permitem avaliar a insergdo dos
estudantes do Curso de Design Grafico no mundo do trabalho e em cursos de p6s-graduagao. Tal
insercdo pode constituir, per se, um importante indicador da qualidade do curso e da apreciagéo
positiva do perfil de formagdo por parte do setor produtivo. Os procedimentos previstos para

acompanhar e monitorar os egressos do Curso de Design Gréfico estdo descritos a seguir.

2.9.3 Acompanhamento dos egressos

O acompanhamento dos egressos constitui um instrumento fundamental para que a Instituicdo
observe de forma efetiva e continua as experiéncias profissionais dos seus egressos e busque criar
novas possibilidades de inser¢do no mundo do trabalho, bem como, fomentar um processo de
formacdo continuada, além de apontar oportunidades de atuacdo em outros campos de sua
competéncia profissional.

Nessa perspectiva, o Curso de Design Grafico pretende realizar periodicamente uma pesquisa
de egressos, ap6s a concluséo da primeira turma. Para tanto, o Nucleo Docente Estruturante (NDE),
em articulagdo com os demais componentes do Colegiado do Curso e em observancia as suas
atribuigdes, assumira a responsabilidade de planejar, executar e analisar a referida pesquisa,

elaborando um relatério a ser disponibilizado no Portal do Egresso a ser criado pelo IFPE.
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A implantagdo do Portal do Egresso podera ser realizada em articulacdo e seguindo os
mesmos parametros do idealizado pelo Curso de Licenciatura em Geografia, desde que adequados a
realidade de Design Grafico. A proposta é que o Portal funcione como um canal de comunicagdo com
0s egressos € podera conter links com empresas, orientagdes sobre curriculos, informagdes sobre
atividades académicas realizadas dentro e fora do IFPE. A formatacéo técnica desse portal devera
privilegiar processos de intera¢do do curso com o0 egresso € do egresso com 0 curso, bem como a
permanente alimentagdo do seu banco de dados, além do acesso a informages diversificadas sobre o

mundo do trabalho.

2.10 Diplomas

Apo6s o cumprimento de todos os créditos e etapas requeridos pela proposta do Curso de
Design Grafico, inclusive a pratica profissional de Projeto de Hipermidia, seré conferido ao egresso o

Diploma de Tecndlogo em Design Grafico.
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CAPITULO 3 - CORPO DOCENTE E

TECNICO-ADMINISTRATIVO
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3.1 Coordenagao do Curso

Curso

Superior de Tecnologia em Design Grafico

Nome do professor(a)

Eliana Virginia Vieira de Melo

Regime de trabalho Dedicagéo Exclusiva (DE)
CH semanal dedicada a

coordenagao 32h

Tempo de exercicio na IES 12 anos

Tempo de exercicio na
coordenagao do curso

8 meses, a contar a partir de 25/03/2013, conforme Portaria DGCR n° 516/2015.

Graduagéo: Desenho Industrial/Programagéo Visual - UFPE — PE, 1997

Qualificagao

Especializagdo: Design da Informagéo - UFPE - PE, 2002
Titulagdo Mestrado: Design — Linha de pesquisa: Artefatos Digitais - UFPE — PE, 2008
(nome do curso/ é&rea de | Doutorado: Ciéncias Humanas — Linha de pesquisa: Género - UFSC - SC - 2015

concentragdo/ |ES/ano, conceito
capes)

Linhas de pesquisa em que
atua

Experiéncia docente

Professora da Educagdo Superior Tecnolégica desde 2003.

Bureau de Criagdo de pegas gréaficas para pontos de venda (periodo de 1998 a

Experiéncia profissional na | 1999). Equipe de Design do C.E.S.AR (Centro de Estudos e Sistemas Avangados
area do Recife) no periodo de 1999 a 2003,
i i Coordenagao da Equipe CESAR (periodo de 2001 a 2002)
EXPERIENCIA EM GESTAO
CONTATO elianamelo@recife.ifpe.edu.br

A ocupacédo da coordenagéo por docente requer regime de trabalho de quarenta 40

horas, titulagdo minima de mestre, experiéncia minima de trés anos no magistério superior e sem
exigéncia de experiéncia prévia em gestao académica do curso. O coordenador assume o papel de
conduzir as atividades, com a finalidade de responder junto as instancias competentes questdes
diretamente relacionadas a natureza pedagdgica e administrativa, além de viabilizar e concretizar
necessidades internas do corpo docente e discente do curso. As atividades executadas no ambito
da Coordenacédo devem estar em consonancia com as decisdes tomadas pelo Colegiado do Curso e
com as normas internas da Instituicao.

A atuagdo da Coordenagdo é pautada pelo dialogo e respeito aos profissionais e
estudantes, na busca constante de constru¢do de um curso de qualidade, mediante o
compartilhamento das responsabilidades, tendo em vista o cumprimento dos objetivos de formagao

proposta no curso.
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3.2. Perfil, dedicagao e regime de trabalho do corpo docente

O corpo docente do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico é composto por
11 (onze) professores, sendo 04 (onze) doutores, 06 (seis) mestres e 01 (um). Como é possivel
observar no Gréfico 1 abaixo, 79,37% dos docentes possuem titulagdo de mestrado e doutorado,

fazendo com que este seja um importante indicador de qualidade do curso.

Distribuicao dos Docentes do Curso Superior de
Tecnologia em Design Grafico de acordo com a
Titulagao - 2015

9,09%

N

36,36%
B Doutores
B Mestres

Especialistas

54,54%

Grafico 02: Distribuigdo dos Docentes do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico de  acordo com a
Titulagdo - 2015

Do total de docentes, 10 (dez) contratados em regime de trabalho de tempo integral de 40
(quarenta) com Dedicagéo Exclusiva € 1 (um) em regime de trabalho de tempo integral 40 (quarenta)
horas. A maioria dos professores possui dedicagdo exclusiva e o restante atua no mercado de
trabalho, isso € considerado como um ponto positivo, 0 que favorece a troca e compartiihamento de
sua experiéncia profissional com os estudantes, contribuindo significativamente para a formagao dos
futuros engenheiros.

O Gréfico 03, a seguir, apresenta o percentual de docentes, segundo o regime de trabalho.
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Distribuicao dos Docentes do Curso Superior de
Tecnologia em Design Grafico, segundo Regime
de Trabalho - 2015

10%

B Desicagdo Exclusiva

B Tempo Integral - 40 h

90%

Grafico 03: Distribuigdo dos Docentes do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico - 2015

De acordo com esses dados, 87,30% dos docentes efetivos sdo contratados pela
Instituicdo em regime de trabalho de tempo integral de 40 (quarenta) horas ou 40 (quarenta) horas
com Dedicacdo Exclusiva, o que também faz deste indicador uma importante referéncia para o

Curso.

3.3 Adequagao dos docentes aos componentes curriculares

Do ponto de vista da adequagdo dos docentes aos componentes curriculares sobre
sua responsabilidade, o Curso Superior de tecnologia em Design Grafico disponibiliza docentes

qualificados para atuar nos nucleos de conhecimento, conforme distribuigdo a seguir.

REGIME
N° DOCENTE GRADUAGAO TITULAGAO DE COMPONENTES
TRABALHO | CURRICULARES

1 Elizete da Silva Coelho Desenho e Artes Mestrado 40h+DE e ECD

Plasticas o Geometria
Bidimensional
o (Geometria
Tridimensional

2 Felipe Borba Breyer Design Doutorado 40h+DE o Tecnologia de
Hipermidia

o Metodologia de
Hipermidia

e Projeto de
Hipermidia
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3 Gutenberg Xavier da Silva Desenho Industrial/ Mestrado 40h+DE e Ambientes Virtuais
Barros Projeto do Produto ¢ Produgéo Digital
e Prototipo e
Maquetes
4 Josinaldo Barbosa da Silva Desenho Industrial/ Mestrado 40h+DE e Digramacéo
Programacao Visual ¢ Metodologia do Proj.
Editorial
o Histdria da
Tipografia
5 Silvio da Silva Pena Comunicagao Visual Mestrado 40h+DE o Fotografia e Edi¢éo
de Imagens
¢ Cinema e Video
o Histéria do Design
6 Eliana Virginia Vieira de Melo Desenho Industrial/ Doutorado 40h+DE e Metodologia
Programacéo Projetual
Visual e Midiologia
e Projeto de
Composigao Grafica
7 Ana Maria da Costa Desenho Industrial Doutorado 40h o Retbrica
¢ Projeto Editorial
o Legibilidade
8 Patricia MariaTravassos Arruda | Licenciatura em Mestrado 40h+DE e Técnicas de
Educacéo Artistica Impressé&o
e Comunicagdo em
Design
e Producéo Gréfica
9 Eduardo Fernandes Araujo Desenho Industrial/ Mestrado 40h+DE e Em afastamento
Programagéo Visual
10 | Marcos Antonio Viegas Filho Administragéo e Especializagdo 40h+DE o Gestdo de Negdcios
Direito
11 | Eugénia de Paula Benicio Letras Doutorado 40h+DE e Relagdes
Cordeiro interpessoais
¢ Metodologia da
Pesquisa

Quadro 05: Adequagéo dos docentes aos componentes curriculares do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico

3.4 Experiéncia profissional dos docentes do Curso de Design Gréafico

Do ponto de vista da experiéncia de ensino, os docentes do Curso de Design Gréfico

também apresentam uma larga experiéncia profissional, conforme pode ser observado no Quadro

06, a seguir.

N° NOME EXPERIENCIA NO ENSINO
1 Elizete da Silva Coelho 20 anos

) Felipe Borba Breyer 08 anos

3 Gutenberg Xavier da Silva Barros 06 anos

4 Josinaldo Barbosa da Silva 13 anos
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Silvio da Silva Pena 31 anos

Z Eliana Virginia Vieira de Melo 13 anos
7 Ana Maria da Costa 29 anos
8 Patricia MariaTravassos Arruda 22 anos
9 Eduardo Fernandes Araujo 15 anos
10 Marcos Antonio Viegas Filho 09 anos
1 Eugénia de Paula Benicio Cordeiro 22 anos

Quadro 06: Experiéncia Profissional dos docentes do Curso de Design Grafico

3.5 Nucleo Docente Estruturante (NDE)

Em observancia a Resolugdo CONAES n° 01/2010, da Portaria MEC n° 147/2007, bem
como o disposto na Resolugdo IFPE/CONSUP n° 17/ 2015, foi instituido o Nucleo Docente
Estruturante (NDE) do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico, mediante Portaria n°
295/2011 - DGCR de 19/10/2011. O NDE é responsavel pela concepgdo, implementagao,

desenvolvimento, acompanhamento, consolidagao e avaliagdo do Projeto Pedagdgico do Curso.

3.5.1 Constituicao

O NDE deve ser instituido por Portaria do Diretor Geral do Campus, sendo constituido
de um minimo de 5 (cinco) membros do corpo docente permanente do curso que exercem lideranga
académica, observando a seguinte estrutura:

a) Um(a) Presidente, eleito(a) entre seus pares;
b) Um(a) Secretario(a), indicado(a) pelos seus pares.

Os docentes deverdo ter, preferencialmente, titulagdo académica obtida em programas
de pds-graduagéo stricto sensu ou pelo menos, 60% (sessenta por cento) de seus membros com
esta formacgdo, contratados em regime de trabalho de tempo integral de 40 (quarenta) horas
ou 40 (quarenta) horas com Dedicagao Exclusiva e com experiéncia docente.

A indicagdo dos membros do NDE sera feita pelo Colegiado do Curso para um
mandato de, no minimo, 3 (trés ) anos, adotada estratégia de renovagdes parciais, de modo a
preservar a continuidade no pensar do curso, sendo que o coordenador e os docentes que

participarem da construgéo do Projeto Pedagégico do Curso seréo considerados membros natos do
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NDE. A escolha dos novos membros devera ocorrer 60 (sessenta) dias antes do término do

mandato.

3.5.2 Atribuig6es

De acordo com a Resolugao IFPE/CONSUP n° 17/ 2015, s&o atribui¢des do NDE:

a) Adotar estratégia de renovagdo parcial dos membros do NDE de modo a haver a
continuidade no processo de acompanhamento do curso;

b) Atuar no processo de concepcao e consolidagao do Projeto Pedagdgico do Curso;

c) Conduzir os trabalhos de reestruturagdo curricular, para aprovagéo no Colegiado de Curso e
no Conselho Superior do IFPE;

d) Contribuir para a consolidagéo do perfil profissional do egresso do curso;

e) Contribuir para atualizagdo periddica do Projeto Pedagdgico do Curso, em consonancia com
as demandas sociais e 0s arranjos produtivos locais e regionais;

f) Implantar as politicas institucionais de ensino, pesquisa e extensao no ambito do curso;

g) Indicar formas de incentivo ao desenvolvimento de linhas de pesquisa e extens&o, oriundas
de necessidades da graduagéo, de exigéncias do mercado de trabalho e afinadas com as
politicas publicas relativas a area de conhecimento do curso;

h) Realizar avaliagao periddica do curso, considerando-se as orientagdes do Sistema Nacional
de Avaliagao da Educagdo Superior — SINAES em articulagdo com o trabalho da CPA;

i) Propor acdes decorrentes das avaliagdes realizadas no ambito do curso em articulagdo com o
trabalho da CPA;

j) Zelar pela integragdo curricular interdisciplinar entre as diferentes atividades de ensino
constantes no curriculo;

k) Zelar pelo cumprimento das Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos de Graduagao.

3.5.3 Composicao

A composicdo do NDE do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico esta apresentada

no Quadro 07, a seguir.

| | REGIMEDE | | TEMPO |
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N° DOCENTE TITULACAO TRABALHO DEPARTAMENTO DE NDE
1| Elizete da Silva Coelho Mestrado 40h+DE DASS 5anos
2 | Felipe Borba Breyer Doutorado 40h+DE DASS 3 anos
3 | Gutenberg Xavier da Silva Barros | Mestrado 40h+DE DASS 3 anos
4 | Josinaldo Barbosa da Silva Mestrado 40h+DE DASS 5 anos
5 | Silvio da Silva Pena Mestrado 40h+DE DASS 5 anos

Quadro 07: Composicdo do NDE do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico

O NDE realizara, no minimo, 02 (duas) reunides semestrais e, extraordinariamente,
quando necessario, por convocagdo do Presidente ou por solicitagdo da maioria de seus membros.
As reunides ordinarias serao realizadas em dias e horarios estabelecidos no calendario de reunides
do NDE, a ser planejado semestralmente.

As decisdes do NDE serdo tomadas por maioria simples de votos, com base no

numero de presentes.

3.6 Colegiado do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico

O Colegiado do Curso constitui a instancia deciséria interna ao Curso Superior de
Tecnologia em Design Gréfico e sua composigéo, atribuicdes e funcionamento serd definido de
acordo com o Regimento do Colegiado dos Cursos Superiores do IFPE, aprovado pela

Resolugao.

3.6.1 Constituigao

O Colegiado do Curso de Design Gréfico, de acordo com as normas internas do IFPE,
é constituido pelos seguintes membros:

a) Chefe do Departamento;
b) Coordenador(a) do curso;
c) 1 (um) representante da equipe técnico-administrativa;
d) Pedagogo(a) responsavel pelo curso;
e) Todo o corpo docente do curso;
f) 1 (um) representante do corpo discente do curso.
O Presidente do Colegiado sera o Coordenador do Curso e o Secretario sera o

representante da equipe técnico-administrativa. O representante do corpo discente deve ser

escolhido pelos seus pares.

3.6.2 Atribuigoes
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O Colegiado do Curso de Design Grafico € um érgdo democratico e participativo de fungéo
propositiva, consultiva, deliberativa e de planejamento académico, tendo seu funcionamento
normatizado por reunides ordinarias, realizadas duas vezes a cada semestre letivo, e reunides
extraordinarias, realizadas por convocagao do Presidente ou por 2/3 (dois tergo) de seus membros,
quando houver assunto urgente a tratar. Essas reunides deverao funcionar em primeira convocagao
com a participagado de 50% (cinquenta por cento) mais 1 (um) do total de membros do Colegiado do
Curso de Design Grafico (quérum minimo) e, em segunda convocagdo, com o total de docentes
presentes. Todas as decisOes deverdo ser registradas em ata, sendo lavrada em livro préprio pelo(a)
secretario(a) indicado(a) pelos seus pares e assinada pelos membros presentes. O Colegiado tem

regimento proprio, que regulamenta seu funcionamento e as atribuigdes.

3.6.3 Composicao

O Colegiado dos Cursos Superiores do IFPE tem seu regulamento aprovado através da
Resolugdo do CONSUP n°50/2010. O Colegiado do Curso de Design Grafico é composto mediante
Portaria N° 316/2011- DGCR, de 26 de outubro de 2011, & composto pelos seguintes membros:

N° DOCENTE TITULAGAO
1 Elizete da Silva Coelho Mestrado
2 Felipe Borba Breyer Doutorado
3 Gutenberg Xavier da Silva Barros Mestrado
4 Josinaldo Barbosa da Silva Mestrado
5 Silvio da Silva Pena Mestrado
6 Eliana Virginia Vieira de Melo Doutorado
7 Eugénia de Paula Benicio Cordeiro Doutorado
8 Eduardo Fernandes Araujo Costa Mestrado
9 Ana Maria da Costa Doutorado
10 | Patricia MariaTravassos Arruda Mestrado
11 Gutenberg Xavier da Silva Barros Mestrado
12 | Ricardo Luis Alves da Silva Mestrado
13 Rosely Maria Conrado Mestrado
14 Mariana da Silva Lucena Graduanda

Quadro 08: Composi¢ao do Colegiado do Curso Superior de Tecnologia em Design Grafico- 2016

3.7 Politica de aperfeicoamento, qualificacio e atualizacdo dos docentes e técnico-
administrativos
O IFPE possui um Plano Institucional de Capacitagdo do Servidores (PIC) que

regulamenta a “politica de desenvolvimento de recursos humanos, através da orientagao das acdes
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de capacitagéo e estimulo ao crescimento constante dos servidores por meio do desenvolvimento
de competéncias técnicas, humanas e conceituais, conjugando objetivos individuais e
organizacionais” (PIC, Art.1°). Com isso, vem contribuindo, incentivando e apoiando o corpo
docente e demais servidores a participarem de programas de capacitagdo académica, tendo em
vista a promogao da melhoria da qualidade das fung6es de ensino, pesquisa e extensao.

O PIC prevé Programas de Capacitagcdo que objetivam a integragédo, a formagéo e o
desenvolvimento profissional dos servidores do IFPE para o exercicio pleno de suas funcdes e de
sua cidadania. Nessa perspectiva, podem ser ofertados Programas de Integragdo Institucional
que fornecem informagbes pedagogicas basicas; Programas de Desenvolvimento Profissional que
visam atualizar métodos de trabalho e de atividades administrativas e pedagdgicas desenvolvidas
pelos servidores, através da proposi¢do de cursos, seminarios, palestras, encontros, congressos,
conferéncias; Programa de Formagédo Continuada dos servidores docentes e administrativos; e
Programas de Qualificagdo Profissional que compreende os cursos de Pés-Graduagéo Lato sensu
(Especializagao) e Stricto sensu (Mestrado e Doutorado).

Ainda de acordo com o PIC, o estimulo a Pés-Graduag&o ocorre mediante concesséo de
horarios especiais de trabalho, conforme dispdem as normas e legislagéo especificas, bem como de
pagamento de cursos ou participagdo nos Programas de Mestrado e Doutorado Interinstitucionais
(MINTER/DINTER).

3.8 Plano de carreira dos docente e dos técnico administrativos

A carreira docente e dos técnicos administrativos é regulamenta pela legislacdo Federal
pertinente, a saber, Lei n° 11.784, de 22 de setembro de 2012 que dispde, entre outros aspectos, do
Plano de Carreira dos Cargos Técnico-Administrativos em Educagao, de que trata a Lei no 11.091,
de 12 de janeiro de 2005 e da Carreira de Magistério Superior, de que trata a Lei n 0 7.596, de 10 de
abril de 1987.
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CADERNO 4 - INFRAESTRUTURA
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4.1 Instalag6es e Equipamentos

A infraestrutura disponibilizada atende boa parte das necessidades do curso, sendo

necessaria ainda a implementagcdo de mais 02 (dois) laboratérios: o de Hipermidia e

Cinema e Video. Atualmente, as aulas sdo programadas no Laboratério de Computacao Grafica

(E-05) e no Laboratdrio de Computagéo (Sala E-11).

A seguir, a apresentacdo dos ambientes administrativos e educacionais da Instituicao

comuns e aqueles destinados ao curso, inclusive laboratorios, além dos recursos materiais

disponiveis.

4.1.1 Distribuicao dos ambientes administrativos e educacionais disponibilizados para o curso

ITEM DEPENDENCIAS QUANTITATIVO | AREA m2

AREAS COMUNS
1 | Gabinete da Diregédo 01 9,00
2 | Direcao de Pesquisa e Pds-Graduagéo 01 9,00
3 |Diretoria de Extenséo 01 22,50
4 | Direcao de Ensino 01 9,00
5 | Divisdo de Assisténcia ao Estudante e de Apoio ao Ensino 01 22,50
6 | Assessoria Pedagogica 01 22,50
7 | Servigo de Psicologia 01 22,50
8 | Servigo Social 01 22,50
9 E:;Lecci)aciis Apoio a Pessoa Portadora de Necessidades 01 22,50
10 | Coordenagao Geral de Controle Académico e Diplomagéo 01 38,25
11 | Coordenagao de Estagio 01 18,00
12 | Biblioteca / Sala de leitura / Estudos 01 520,00
13 | Auditério 01 460.00
14 | Mini-Audit6rio 01 120.00
15 | Ambulatério 01 67,50
16 | Gabinete Médico 01 33,50
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AREAS COMUNS

17 | Pétio Coberto / Area de Lazer / Convivéncia 1" 141,00
18 | Restaurante 01 9,00
19 gzlssijrzéngir\tjmento Académico de Infraestrutura e 01 32,00
AREAS DO DEPARTAMENTO/ CURSO
21 S?;% grarl]riiaatendimento de estudantes: servigo de informagéo 01 24.75
29 iglg para atendimento: Trabalho de Diplomacao, Estagio e 01 81,00
tividades Complementares

23 | Coordenacéo do Curso 01 16,00
24 | Sala de Reunies 01 24,00
25 |Sala de Professores 01 20,00
26 |Sala de Pesquisa 01 40,00
27 |SaladeAula (E-12) 01 80,00
28 | Atelié (C-62) 01 120,00
29 | Laboratério de Computagéo Gréfica (E-05) 01 120,00
30 |Laboratdrio de Informética (E-11) 01 60,00
31 | Sanitérios femininos 01 33,50
32 | Sanitarios femininos p/ deficiente 01 3,50
33 Sanitarios masculinos 01 33,50
34 Sanitarios masculinos p/ deficiente 01 3,50

Quadro 09: Distribuico dos ambientes administrativos e educacionais disponibilizados para o Curso de Design Gréfico.

4.1.2 Equipamentos e mobiliario do DASS - Departamento Académico de Ambiente, Saude e

Seguranga
DASS - Area fisica
(m?2): 32
ITEM Equipamentos Quantidade ESPECIFICAGOES
1 Micro computadores 03 1 allin one HP, 2 Itautec monitor de 14
o [mpressora laser P&B 01 Kyocera FS C5400DN
multifuncional

87




3 [Impressora laser P&B 01 Kyocera KM 2820
4 INotebook 01 HP, HD de 500 MB e Memoéria RAM 2.0 MB
5  [Frigobar 01 Electrolux de 79.0 litros
6 |aparelho de ar cond 01 18.000 BTUs Samsung
cionado Split
7 |Ramais telefonicos 01 Ramal 1706
Mobiliario
1 [Estag&o de trabalho 02 Madeira compensada revestida e estrutura em ferro pintado
2 Mesas 01 Madeira compensada revestida e estrutura em ferro pintado
3 [Cadeiras 04 3 com rodizios e 4 com pernas fixas
4 |Armarios 03 Armarios de madeira com 2 portas e prateleiras
5 |Gaveteiros 02 Em madeira, com 4 gavetas
6  |Quadro de avisos 01 Compensado formicado

Quadro 10: Equipamentos e mobiliario do DASS - Departamento Académico de Ambiente, Salide e Seguranga

4.1.3 Sala de Coordenagao

COORDENAGAO DE DESIGN GRAFICO - Area fisica (m?): 16,00

ITEM Equipamentos Quantidade ESPECIFICAGOES
1 Micro Computador 01 HP Compagq Elite 8300 All-in-one PC, Intel ® Core (TM) i5-3470 CPU 20GHz,
8 GB, 64 Bits + teclado + mouse + estabilizador
o | Micro Computador 01 ITAUTEC Infoway, PC Intel ® Core (TM)2 Duo CPU 2,19GHz, 2 GB, 64 Bits 4
teclado + mouse + estabilizador
Impressora  laser R
3 P&B/Copiadora 01 Kyocera KM-2820
Ap. de ar . .
4 condicionado 01 Sansung 10.000 BTU's Springer
5 Ramais telefonicos 01 Ramal 1661
6 Cémeras 10 Canon Rebel EOS T31, com Lente EFS 18-135MM - /3.5 — 5.6 IS, cartéo de
Fotograficas memoria de 4 e 16 gigas bytes, alca e bolsa.
7 Refletores 05 Multi Refletor (seven one) - Collapsable Refletpor - circular 110
8 Tripés 10 Tripé Amador Cabeca Regulavel 138cm - WT 3710 - WF
9 Controles remotos 10 Controle remoto para as cdmeras : INFRARED REMOTE CONTROL -
WIRELESS CAMERAACTIVATION - IR-C1 - CANON
10 Cémera para 01 NXCAM - DIGITAL HD VIDEO CAMERA/ RECORDER CAMESCOPO
filmagem NEMERIQUE HD / HXR-NX5N / SONY
" Headphones 04 STEREO HEADPHONES DJ1000
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12 Microfones para a 02 UWP - UHF WIRELESS MICROPHONE PACKAGE SYSTEME UHF
filmadora MICROFONE SANS FIL / SONY
13 Gravador 01 Gravador de som portatil - TASCAM DR-680
Mobiliario
1 tEr:tbaaﬁﬁg de 02 Madeira compensada revestida e estrutura em ferro pintado
2 | Cadeiras 04 2 estofadas e 2 de madeira tipo holandesas
3 Armarios de 02
Ferro Armarios de ferro com 2 portas e prateleiras
4 Armarios de 01
Ferro Armario de ferro com 3 portas e prateleiras
Armarios de 01
5 | madeira Armério de madeira com 2 portas e prateleiras
6 Arquivo Morto 01 IArmério Arquivo Morto com 4 gavetas
7 | Quadro de avisos 01 Estrutura em férmica

Quadro 11: Equipamentos e Mobiliério da Sala do DASS - Departamento Académico de Ambiente, Salde e Seguranga

4.1.4 Sala de Pesquisa (Modelagem)

A Sala de Pesquisa possui 07 (sete) postos de trabalho para docentes e discentes,

mesa de reunides e armarios, constituindo-se em um espaco onde os docentes podem utilizar seus

equipamentos como, por exemplo, seus notebooks pessoais ou da instituigdo, quando for o caso.

SALA DE PESQUISA (Modelagem) DE DESIGN GRAFICO - Area fisica (m2):

ITEM Equipamentos Quantidade ESPECIFICAGOES
1 | Micro computadores 02 HP Compag Elite 8300 All-in-one PC, Intel ® Core (TM) i5-3470 CPU 20GHz,
8 GB, 64 Bits + teclado + mouse + estabilizador
2 05 ITAUTEC Infoway, PC Intel ® Core (TM)2 Duo CPU 2,19GHz, 2 GB, 64 Bits #
teclado + mouse + estabilizador
Mobiliario
1 Estado de trabalho 05 Madeira compensada revestida em formica
2 | Mesa 01 Madeira compensada revestida em formica
3 | Cadeiras 10 Estofadas
4 | Armarios em Ago 01 Com 2 portas e prateleiras
5 | Bureau 02 Em madeira com cadeiras para professor
8 | Quadro Branco 01 Estrutura em férmica e aluminio

Quadro 12: Sala de Professores e Sala de Reuni&o do Curso de Design Gréfico

4.1.5 Sala de Professores
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O curso oferece uma sala climatizada para os Professores, que também funciona como
Sala de Convivéncia, com uma pequena copa.

SALA DE PROFESSORES (Bloco E) - Area fisica (m?): 20,00

ITEM Equipamentos Quantidade Especificagdes
1 Retroprojetor 09 Visorgraf - modelo CS 2250
2 |DVD 03 Philips
3 Micro Computadores 01 HP Compagq Elite 8300 All-in-one PC, Intel ® Core (TM) i5-
3470 CPU 20GHz, 8 GB, 64 Bits + teclado + mouse +
estabilizador
3 Micro Computadores 02 ITAUTEC Infoway, PC Intel ® Core (TM)2 Duo CPU
2,19GHz, 2 GB, 32 Bits + teclado + mouse + estabilizador
4 Ap. de ar condicionado 01 Sansung 10.000 BTU's Springer
Mobili&rio
1 |Estagdo de trabalho 03 Madeira compensada revestida e estrutura em ferro pintado
2 | Cadeiras 04 Ferro com estofamento
3 | Gaveteiros 03 Madeira, revestidos com formica
4 Frigobar 01 Consul Compacto 120 L
5 Microondas 01 Consul Modelo Erva doce 18 L
6 |Lixeiras 01 Plastico simples
7 Lavatorio 01 Em louga branca com coluna

Quadro 13: Equipamentos e Mobiliario da Sala de Professores e Sala de Reunido do Curso de Design Gréfico

4.1.6 Sala de Reuniao

SALA DE REUNIAO (Bloco E) - Area fisica (m2): 24,00

ITEM Equipamentos Quantidade Especificagdes
Mobiliario
1| Quadro de avisos 01 Madeira, revestidas com férmica.
2 | Cadeiras 04 Madeira, revestidas com formica.
3 Escaninhos 01 Em ago modulado
4 Armérios 03 Madeira, revestidos com férmica
5 | Lixeiras 01 Plastico simples

Quadro 14: Equipamentos e Mobilidrio da Sala de Reunido do Curso de Design Gréfico

4.1.7 Sala de aula
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O Curso de Design Grafico dispde de 01(uma) sala de aula climatizadas e equipada,

localizada no Bloco E, onde s&o ministradas as aulas tedricas, conforme descrito a seguir.

Area fisica (m2) | Descrigdo de Equipamentos e Mobiliarios Quantidade

Tv Marca LG, 40" 01
Quadro branco em madeira 01
Datashow Marca HITACHI, CP-X2511, 3LCD Branco 01
Armario em madeira de duas portas com prateleiras 01
Bancas escolares 40

80,00 Lousa Digital 01
Computador ITAUTEC Infoway, PC Intel ® Core (TM)2 Duo CPU 01
2,19GHz, 2 GB, 64 Bits + teclado + mouse + estabilizador
Mesa em madeira revestida com formica, para o professor com cadeira. 01
Lixeira de plastico grande 01
Ar-condicionado de janela 02

Quadro 15: Equipamentos e Mobiliario da Sala de Aula do Curso de Design Gréfico

4.1.8 Servigo de informagdo académica

Sala para atendimento de estudantes: Servigo de Informagio Académica (SRES) - Area fisica

(m2): 32,00
ITEM | Equipamentos Quantidade Especificagdes
Computadores
1 | comacessoa 03 Pentium Ill, 1 GHz, 512 MB de memaria RAM, monitor LCD 17”
internet
2 | Impressora 01 Kyocera KM 2820
3 | Arcondicionado 01 Springer 30.000 BTU's
4 | Gelagua 01 Esmaltec
5 | Telefone 01 Ramal 1755
Mobiliario
1 Estagdo de 03 Madeira com estrutura de ferro pintado
Trabalho
2 | Mesas 01 Madeira com estrutura de ferro pintado

Quadro 16: Equipamentos e Mobiliario da Sala de Servigos de informagdo académica - SRES

4.1.9 Laboratérios
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O curso Superior de Tecnologia em Design Gréafico possui 02 (dois) laboratérios para

aulas tedrico-praticas, sendo 01 (um) Laboratério (o de Informética da sala E-11) compartilhado

com o Curso de Tecnologia em Radiologia.

Os quadros a seguir, apresentam os ambientes, equipamentos € mobiliarios disponiveis

nos laboratdrios, além do horario de funcionamento.

4.1.9.1 Laboratério de Computagao Grafica (E-05) - Area fisica (m2): 120,00

ITEM DESCRIGAO EQUIPAMENTOS QUANTITATIVO
Equipamentos
Computador HP Compag Elite 8300 All-in-one PC, Intel ® Core (TM) i5-3470
1 ICPU 20GHz, 8 GB, 64 Bits +teclado+mouse+estabilizador 42
2 ITAUTEC Infoway, PC Intel ® Core (TM)2 Duo CPU 2,19GHz, 2 GB, 64 Bits + 01
teclado + mouse + estabilizador
3 Projetor multimidia Model Power lite W18+. Marca EPSON 01
4 Quadro branco 01
5 Lousa Digital 01
Mobiliario
1 Armario de madeira com duas portas 01
2 Bancadas para computador 24
3 Cadeiras 40
4 Bureau com cadeira 01
5 Mesa para computador do professor 01
6 Quadros de aviso em madeira com revestimento em férmica 02
7 Bancadas em madeira com formica branca 03
8 Lixeira de plastico grande 01

Horario de Funcionamento:

07:00h as 17:40h - Segunda-feira a Sabado

Quadro 17: Equipamentos e Mobiliario do Laboratorio de Computagdo Gréfica — E-05

4.1.9.2 Laboratoério de Informatica (E-12) - Area fisica (m2): 60,00
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ITEM DESCRIGAO EQUIPAMENTOS QUANTITATIVO
Equipamentos
1 (Computador HP Compag Elite 8300 All-in-one PC, Intel ® Core (TM) i5-3470
CPU 20GHz, 8 GB, 64 Bits +teclado+mouse+estabilizador 25
+teclado+mouse+estabilizador
2 ITAUTEC Infoway, PC Intel ® Core (TM)2 Duo CPU 2,19GHz, 2 GB, 64 Bits + 01
teclado + mouse + estabilizador
3 Projetor multimidia Model Power lite W18+. Marca EPSON 01
4 Quadro branco 01
5 Lousa Digital 01
Mobiliario
1 Bancadas para computador 14
2 Bancas para estudante 21
3 Cadeiras 24
4 Mesa para computador do professor com cadeira 01
5 Lixeira de plastico simples 01
Horario de Funcionamento:
07:00h as 22:00h - segunda-feira a sexta-feira
07:00h as 17:40h - aos sabados
Quadro 18: Equipamentos e Mobiliario do Laboratério de Informéatica — E-11
4.1.9.3 Atelié - Area fisica (m>2): 120,00
ITEM ‘ DESCRIGAO EQUIPAMENTOS QUANTITATIVO
Equipamentos
1 ITAUTEC Infoway, PC Intel ® Core (TM)2 Duo CPU 2,19GHz, 2 GB, 64 Bits +
teclado + mouse + estabilizador 03
2 Projetor multimidia Model Power lite S6/78 +. Marca EPSON 01
3 Quadro branco 01
4 Lousa Digital 01
5 Scanner Marca HP — Scanjet G3110 01

93




Mobiliario

1 Cadeiras estofadas pretas 40
2 Bureau de madeira revestidos com férmica com cadeira para professor 01
3 Mesas de madeira revestidas com formica 40
4 Mesa de luz para serigrafia 02
5 Estante de madeira pequena 2 portas com prateleiras 01
6 Estante de madeira grande 2 portas com prateleiras 01
7 Estantes de Ago grande 2 portas com prateleiras 03
8 Mapoteca 01
9 Estantes de Ago abertas modulares cinza grandes 05
10 Estantes de Ago abertas modulares pequenas 02
1 Mesa grande de madeira em formica 01
12 Bancadas altas de madeira em férmica 03
13 Cadeiras com estofamento azul 12
14 Estacdes de trabalho em madeira em formica 02
15 Mesa para computador simples 01
16 Banqueta em férmica verde 01
17 Arquivo morto em ago com 8 gavetas 01
18 Lixeiras pequenas de plastico 05
19 Lixeiras grandes de plastico 100L 01
20 Lavatério de madeira com revestimento em férmica com duas cubas 01
21 Banquetas de pléstico 20
22 Banquetas altas de madeira 05

Quadro 19: Equipamentos e Mobiliario da Sala do Atelié — C-52

4.1.10 Infraestrutura de informatica

Ao todo, sdo 68 (sessenta e oito) computadores nos dois Laboratérios conectados em

rede e com acesso a internet. Em cada computador estdo instalados softwares utilizados na

pratica de ensino no Curso de Tecnologia do Design Grafico, com destaque para o Pacotes Adobe,

Corel e, Autodesk.

4.1.10.1 Politica de manutengao dos laboratdrios e equipamentos

A gestdo e dos equipamentos dos Laboratérios fica a cargo do setor competente da

Instituicdo que estabelece as normas de utilizagdo, bem como os controles e atualizagbes

necessarias, com o acompanhamento do DASS e CDESG. A manutengdo dos equipamentos do

Laboratério e material de apoio é realizada por técnicos responsaveis da propria Instituicdo e

também por técnicos contratados por meio de licitagdo pubica com empresas.
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Os procedimentos de manutengdo sdo divididos em trés grupos: manutencao

preventiva, manutengdo corretiva e manutencéo de emergéncia. Os procedimentos de manutengao

incluem as atividades de:

a)

esteja proximo ao final do tempo de vida Util;

ocorréncia de incidentes e interrup¢des nas rotinas de trabalho;

atividades ja existentes;

Reformas necessarias a implementagdo de novas atividades;

Substituigdo de pegas ainda em condig¢des de uso ou funcionamento cujo tempo de uso

Reformas de instalagdes e equipamentos, de forma a minimizar a probabilidade da

Reformas necessarias para a ampliagdo e/ou aumento da capacidade das

Consertos e reformas necessarias apos a ocorréncia de acidentes e/ou incidentes;

f) Reformas que atendem a minimizagdo e/ou eliminagdo de riscos de acidentes de alta

ou altissima probabilidade.

4.1.10.2 Infraestrutura de Informatica nos diferentes ambientes disponibilizados para o curso

2 NETBOOK/ PROJETOR | LOUSA
ITEM DEPENDENCIAS COMPUTADORES NOTEBOOK IMPRESSORAS | IMPRESSORAS/COPIADORAS MULTIMIDIA | DIGITAL
! IAmbulatério 10 01 04 02 00 00
2
IAssessoria Pedagdgica 09 00 03 00 00 00
3 |Auditorio 01 00 00 00 01 00
4 Biblioteca / Sala de leitura / 06 01 02 00 00 00
Estudos
5  [Coordenagéo de Estagio 06 00 03 00 00 00
Coordenagao do Curso
6 (CEPC) 01 01 00 01 01 01
Coordenagao Geral de
7 Controle Académico e 06 00 01 02 00 00
8 |Diregao de Ensino 09 00 03 00 00 00
9 Diretoria~de Pesquisa Pds- 09 00 04 00 00 00
Graduagao
Divisdo de Assistencia ao
10 Estudante e de Apoio ao 06 02 02 00 00 00
11 |Divisdo de Extensdo 06 00 03 00 00 00
12 Gabinete da Diregéo do 06 01 02 00 00 00

Campus
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13 Laboratério d(? Tecnologia 17 0 0 0 00 00
das Construgdes
14 |Laboratério de Topografia 03 00 00 00 00 00
15 Mini-Auditorio 01 00 00 00 01 00
NUcleo de Apoio a Pessoa
16 bortadora de 04 00 01 01 00 00
Sala de Aulas para o Curso
17 (F-36,37, 44, 45, 46) 05 00 00 00 02 05
18 |Sala de Pesquisa 00 00 00 00 00 00
19 |Sala de Professores 06 00 00 00 00 00
Sala do Departamento
20 Tacadémico de 02 03 of 00 00 00
Sala para atendimento de
21 estudantes: servigos de 05 00 01 0 00 00
22 Servigo de Psicologia 04 00 2 01 01 00
23 |Servico Social 06 00 01 01 00 00
24 Lgboratori_o’d‘e Instalagdes 01 00 00 00 00 01
Hidrossanitarias
Laboratorio de Informatica 1
25 (F-38) 41 00 00 00 01 01
Laboratorio de Informatica
26 2 (F-39) 33 00 00 00 01 01
2 NETBOOK/ PROJETOR | LOUSA
ITEM DEPENDENCIAS COMPUTADORES NOTEBOOK IMPRESSORAS | IMPRESSORAS/COPIADORAS MULTIMIDIA | DIGITAL
TOTAL 203 09 33 08 08 09
Quadro 20: Infraestrutura de Informatica nos diferentes ambientes disponibilizados para o curso
4.1.11 Recursos académicos disponiveis para os docentes
ITEM DESCRIGAO EQUIPAMENTO E/OU MATERIAIS QUANTITATIVO
1 TV 44" 01
2 DVD 01
3 Projetor multimidia 04
4 Lousa digital 1"
Quadro 21: Recursos académicos disponiveis para os docentes
4.1.12 Recursos académicos disponiveis para os discentes
ITEM DESCRIGAO EQUIPAMENTO E/OU MATERIAIS QUANTITATIVO
1 Cameras Canon Rebel EOS T31, com Lente EFS 18-135MM - /3.5 - 5.6 10
IS, cartdo de meméria de 4 e 16 gigas bytes, alca e bolsa.
2 Multi Refletor (seven one) - Collapsable Refletpor — circular 110 05
3 Tripé Amador Cabeca Regulavel 138cm - WT 3710 - WF 10
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4 Controle remoto para as cameras : INFRARED REMOTE CONTROL - 10
WIRELESS CAMERA ACTIVATION - IR-C1 - CANON

5 Cémera para filmagem, NXCAM - DIGITAL HD VIDEO CAMERA/ 01
RECORDER CAMESCOPO NEMERIQUE HD / HXR-NX5N / SONY

6 STEREO HEADPHONES DJ1000 - 04

7 Microfones para a filmadora — UWP - UHF WIRELESS MICROPHONE 02
PACKAGE SYSTEME UHF MICROFONE SANS FIL / SONY

8 Gravador de som portatil - TASCAM DR-680 01

Quadro 22: Recursos académicos disponiveis para os discentes

4.2 Biblioteca

Importante fonte de apoio técnico a formagao académica, a biblioteca do IFPE possui
espacos para estudo individual e em grupo. A biblioteca opera com um sistema informatizado,
possibilitando facil acesso via terminal ao seu acervo.

A politica de empréstimos prevé um prazo maximo de 8 (oito) dias para o estudante e
15 (quinze) dias para os professores, além de manter pelo menos 1 (um) volume para consultas na
prépria Instituicdo. O acervo esta dividido por areas de conhecimento, facilitando, assim, a procura
por titulos especificos. Todo o processo de empréstimo é realizado de forma rapida e eficiente
pelo usuario, gragas aos recursos de informatica disponiveis na biblioteca. Além disso, o horario
de funcionamento € adequado e flexivel, possibilitando o livre acesso a biblioteca no momento em
que os estudantes encontram-se em atividades académicas.

Em relagdo a politica de atualizagdo do acervo, a cada dois anos seréo solicitadas
edicbes atualizadas dos livros constantes da bibliografia do curso e, anualmente, aquelas
acrescentadas por ocasido de reformulagéo curricular e/ou atualizagdo do Projeto pedagdgico do

Curso.

4.2.1 Infraestrutura da Biblioteca: mobiliario e equipamentos

BIBLIOTECA DO IFPE - Campus Recife - 736 m2
Area do Acervo (climatizada) 288 m:
ITEM Area de Estudos (climatizada) 240 m2
Area Sala de multimidia (climatizada) 32 m2
Area Administrativa 176 m2
Mobiliario Quantidade
1 Estantes do acervo — dupla face 113
2 Mesas para estudo 21
3 Cadeiras 200
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4 Arquivo 0

5 Armarios (Guarda volumes) 120

6 Estacéo de trabalho

7 Mesas / Balcdes

8 Carrinhos de reposi¢éo dos livros 3
Equipamentos

1 Computadores com acesso a internet 5

2 Computadores com acesso acervo 2

3 Computadores de uso interno 4

4 Computadores no balcao de atendimento 2

5 Impressora Kyocera KM 2820 1

9 Ar condicionado Split - Eletrolux 6

10 Micro- ondas Home Leader 1

11 Frigobar Eletrolux 79Litros 1
Recursos Humanos

1 |Bib|iotecério / Documentalista 2
Equipamentos

2 }AuxiliarAdministrativo 4

Horario de funcionamento:
7:30 as 21:00 horas — segunda a sexta-feira.

Quadro 23: Infraestrutura da Biblioteca: mobiliério e equipamentos.

A seguir, lista de titulos que ja constam do acervo da biblioteca do IFPE, Campus

Recife. S&o, ao todo, 216 (Duzentos e oito) titulos e 1.412 (um mil quatrocentos e doze)

exemplares.

4.2.2 Acervo bibliografico - Livros

ITENS [ TiTULO AUTOR EDICAO | LOCAL ANO |EDITORA N°
EXEMPLARES

1 Gestalt do Objeto GOMES S&o Paulo-SP| 2009 | Escrituras 21
FILHO, 9
Jodo

2 0 tipo da gréfica FERLAUTO, . Sé&o Paulo 2002 Rosari 04
Claudio 1

3 A Sintaxe da Linguagem Visual | DONDIS, 5 Séo Paulo 2007 | Martins 10
Donis Fontes

4 Ergonomia, projeto e produgdo | ITIRO, Lido. 92 Sao Paulo-SP| 1997 Edgard 24

Bucher Ltda
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5 Tipografia: uma apresentagdo. | NIEMEYER, S30 Paulo-SP| 2001 2AB 04
Lucy 1
6 Diagramagéo SILVA, Rafael. 5 Séo Paulo-SP| 1985 | Summus 04
7 | Criar grids: 100 fundamentos de| TONDREAU, (o | SE0Paulo 2009  Bldicher 08
layout Beth.
8 Ensopado de Design SAMARA, " S&o Paulo 2010  Bltcher 08
Gréfico Timothy
9 Layout:. o design da HURLBURT, 1 Séo Paulo 1986 Nobel 04
pagina impressa Allen
10 Design Thinking - Uma BROWN, Tim 12 Séo Paulo 2010 Elsevier 08
metodologia poderosa
" Projeto de produto: guia BAXTER, Mike. 3 Séo Paulo 201 Bllicher 12
pratico para o design de
12 Design: Histdria, Teoria e BURDEK, e Rio de 2010 Bllicher 23
Préatica do Design de Bernhard Janeiro
14 Criatividade e processos OSTROWER, 08 Séo Paulo 2013 | Vozes 13
de criagdo Fayga
16 A prética do design FUENTES, 1a Séo Paulo 2006 | Rosari 08
grafico Rodolfo
17 Briefing: a gestao do PHILLIPS, Peter| 12 Séo Paulo 2008 | Blucher 08
projeto de design L.
18 Design — uma SCHNEIDER, 12 S&o Paulo 2010 Bllicher 08
introducéo: o design no Beat.
19 Psicodinadmica das FARINA, 6 Sé&o Paulo 2011 Bllicher 08
Cores em Comunicagao. Modesto.
20 Interdisciplinaridade: FAZENDA, Ivani| 18° Campinas 2012 Papirus 13
historia, teoria e
21 [Primeiros Socorros em Tipografia| FORSSMAN, 42 Séo Paulo 2007 | Rosari 16
Friedrich
22 Design para quem néo é WILIAMS, " Séo Paulo 2013 | Callis 17
Designer Robin.
23 A Pratica do Design FLUENTE, 18 Sé&o Paulo 2006 Rosari 08
Grafico uma metodologia Rodolf
24 Cultura de massas no MORIN, Edgard Rio de 2011 Forense 13
) 182 )
Séc. XX Janeiro
25 Das coisas nascem MUNARI, Bruno 98 Sé&o Paulo 1998 Martins 08
coisas Fontes
26 Design, cultura e BONSIEPE, Gui " Sé&o Paulo 2011 Bllicher 14
sociedade
27 Funcdes da linguagem CHALHUB. 190 Séo Paulo 201 Atica 08
Samira
30 O Design do Livro HENDEL, 12 S&o Paulo 2006 Atelie 05
Richard
31 Edicao e Design WHITE, Jan 12 Séo Paulo 2006 JSN 08
32 Tipografia Pos-moderna JACQUES, Jodo| 42 Séo Paulo 2001 2AB 04
P.
33 A construcéo do livro: ARAUJO, e S&o Paulo 2008 Lexicon 06
principios da técnica de Emanuel; DE
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34 A lmagem Digital na MARTINS, . | Séo Paulo 2003 Senac 02
Editoracao Nelson 2
35 Teoria y practica de la SICLUNA, 1 Barcelona 1944 | Gustavo Gili 01
Tipografia MARTINEZ
36 Fotografia Digital, uma ANG, Tom 50 Sé&o Paulo 2012 Senac 08
introdugéo
37 0 ato fotografico DUBOIS, 142 S&o Paulo 2004 Papirus 08
Philippe
38 Fotografia Digital PREUSS, Julio 1 Séo Paulo 2004 | Axcel 05
Books
41 Adobe Photoshop CS4: para KELBY, Scott Séo Paulo 2009 | Person 18
fotografos digitais 12 Prentice Hall
43 A Cor como Informagao GUIMARAES, . | Séo Paulo 2001 Annablume 04
Luciano 3
44 Produgdo Gréafica para OLIVEIRA, 42 Séo Paulo 2001 2AB 09
Designers Mariana
46 Produgéo Gréfica para VILLAS-BOAS, 50 Séo Paulo 2009 | 2AB 08
Designers Andre
47 Homem, Comunicagao e Cor TISKI- . | S@oPaulo 1997 icone 02
FRANCKOWIAK 4
48 | Criatividade e processos de OSTROWER, o8? S&o Paulo 2004 Vozes 13
criagéo Fayga
49 Elementos do estilo BRINGHURST, P S&o Paulo 2011 Cosac Naify 08
tipografico Robert
50 O livro e o designer Il. Como | HASLAM, P Séo Paulo 2007 Rosari 08
criar e produzir livros Andrew
51 |0 Design do Livro HENDEL, 42 S&o Paulo 2006 Atelie 05
Richard
52 PROJETO TIPOGRAFICO - ROCHA, Claudic 5 Séo Paulo 2010 | Rosari 08
Analise e produgéo de fontes
53 Grid: construgéo e SAMARA, " Séo Paulo 2007 | Cosac Naify 09
desconstrugéo Timothy
54 Tipografia Digital. FARIAS, Priscila 18 Séo Paulo 2001 2AB 08
55 O livro e o designer I. FAWCETT- Séo Paulo 2007 | Rosari 08
Embalagem, navegagao, TANG, Roger 1a
estrutura e especificagdo
56 Tipografia Pés-moderna JACQUES, Jodo| 12 Séo Paulo 2001 2AB 04
P.
57 Pensar com tipos: guia para LUPTON, Ellen 18 Séo Paulo 2006 | Cosac Naify 08
designers, escritores, editores e
58 Elementos do estilo tipografico | BRINGHURST, 92 Séo Paulo 201 Cosac Naify 08
Robert
59 Tipografia: uma apresentagédo | NIEMEYER, 12 Séo Paulo 2001 2AB 04
Lucy..
60 Design e Tipografia SALTZ, Ina.. 12 Séo Paulo 2010 Bliicher 08
61 Tipografia DAKITSCH, 12 Rio de 1993 Artes 02
Anton Janeiro Gréficas
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62 O livro e o designer I HASLAM, e Séo 2007 Rosari 08
Como criar e produzir livros  |Andrew Paulo
63 Pensar com tipos: guia para LUPTON, Ellen 1 Séo Paulo 2006 | Cosac Naify 08
designers, escritores, editores e
64 Manual de Retorica. PLEBE, 1a Sé&o Paulo 1992 Martins 05
Armando Fontes
65 | Arte Retdrica e Arte Poética ARISTOTELES 12 Rio de 1969 | Ediouro 04
Janeiro
66 Introdugdo a Retérica TRINGALI, 12 S&o Paulo 1988 Duas 05
Dante Cidades
67 Novas Fronteiras do Design BELLUZO, 12 Sé&o Paulo 2011 Estacdo das 08
Gréfico Gisela & Letras e
68 Retdrica do Design Grafico ANDRADE, 12 S&o Paulo 2010 Blucher 08
Licinio &
69 Aretdrica MEYER, Michel 12 S&o Paulo 2007 Atica 08
70 Planeta Plastico ALBUQUERQU 12 Séo Paulo 2000 | Sagra- 04
E, Jorge Luzzatto
7 Inteligéncia visual: como HOFFMAN, 1a RIO DE 2001 CAMPUS 04
criamos 0 que vemos Donald D. JANEIRO
72 Lendo imagens: uma historia de | MANGUEL, 12 S&o Paulo 2001 COMPANHIA 02
amor e 6dio. Alberto. DAS
73 0O mundo codificado: por uma | CARDOSO, 12 Séo Paulo 2007 Cosac Naify 08
filosofia do design e da Rafael;
74 Design Grafico: Uma historia HOLLIS, P Sé&o Paulo 2010 Martins 08
concisa Richard Fontes
75 Historia do Design Grafico MEGGS, B. 2 S&o Paulo 2009 Cosac Naify 08
Philip
80 | Uma Introdugdo & Histériado | CARDOSO, , |Riode 2008 | Blucher 20
Design Rafael ¥ | Janeiro
81 Design, cultura e sociedade BONSIEPE, Gui Sé&o Paulo 2011 Blucher 14
82 A sintaxe da Linguagem Visual | DONDIS, Donis. 58 Séo Paulo 2007 | Martins 10
Fontes
83 | Projetando Websites NIELSEN, Jakob ,, |Riode 2000 | Campus 08
1 Janeiro
84 Ergonomia e Usabilidade — CYBIS, Walter. 98 Sé&o Paulo 2007 Novatec 08
Conhecimentos, Métodos e BETIOL, Adriana
87 Video Games: Histdria, LUZ, Alan R. " Sé&o Paulo 2010 Blucher 08
Linguagem e Expressao Grafica
90 Curso de midiologia geral DEBRAY, Régis 12 Petrépolis 1993 | Vozes 03
91 As tecnologias da inteligéncia | LEVY, Pierre 12 Séo Paulo: 1993 | Editora 34 05
Editora 34,
92 A ordem do discurso: aula FOUCAULT, 93 Séo Paulo 2013 | Loyola 08
inaugural no College de France | Michel
93 | Histéria do Cinema Mundial MASCARELLO, 72 Sé&o Paulo 2012 | Papirus 16
Fernando (org.)
94 | As Principais Teorias do Cinema| ANDREW, S&o Paulo 2002 | Jorge Zahar 18

James Dudley

13
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95 | Como usar o cinema na sala de | NAPOLITANO, " S&o Paulo 2011 | Contexto 01
aula Marcos.
9 | Alinguagem Cinematografica | MARTIN, Marcel| Séo Paulo 2011 | Brasiliense 08
97 Embalagens - Design, Materiais,| CAMILO, 1a 2011 Inst 08
Processos Assunta N. Embalagens
98 | Principios De Forma E Desenho| WONG, Wucius ” Séo Paulo: 2010 | Wmf Martins 13
Fontes
99 | Desenho Técnico e Tecnologia | FRENCH, " Rio de 1962 | Globo 05
Grafica Thomas Janeiro
100 | Desenho Arquitetdnico MONTENEGRO| . Séo Paulo 2001 | Bliicher 09
Gildo
101 | Conversas sobre iniciagio @ | GONCALVES, Sé&o Paulo 2011 | Alinea 08
pesquisa cientifica Elisa Pereira
102 | Aprendendo a aprender: KELLER, Rio de 2004 | Vozes 05
introdug&o & metodologia Vicente Janeiro
cientifica
103 | Fundamentos de Metodologia | LAKATOS, Eva Sé&o Paulo 2010 | Atlas 07
Cientifica Maria;
MARCONI,
Marina de
Andrade
104 | Metodologia do trabalho SEVERINO, Séo Paulo 2007 | Cortez 18
cientifico Antdnio Joaquim| 23
105 [Introdug&o a metodologia do ANDRADE, Sé&o Paulo 2010 Atlas 08
trabalho cientifico: ela~borat;éo de| Maria Margarida|  1g2
trabalhos na graduagao. de
106 | Fundamentos de metodologia | BARROS, Aidil S&o Paulo 2007 | Pearson 08
cientifica Jesus da Prentice Hall
Silveira;
3a
LEHFELD,
Neide Aparecida
de Souza
107 | Metodologia da pesquisa: COSTA, Marco g Rio de 2009 | Interciéncia 08
conceitos e técnicas Antonio F. da; Janerio
108 | Metodologia cientifica em DEMO, Pedro 5 Séo Paulo 1995 | Atlas 04
ciéncias sociais
109 | Fundamentos de metodologia | KOCHE, José Petropolis 1997 | Vozes 03
cientifica: teoria da ciéncia e Carlos 212
iniciagdo a pesquisa
110 | Metodologia cientifica: guia para| RUIZ, Jodo 6 Séo Paulo 2006 | Atlas 08
eficiéncia nos estudos Alvaro
111 | Psicologia das relagdes DEL PRETTE, Rio de 2007 | Vozes 08
interpessoais: vivéncias para o | Almir; DEL 6 Janeiro
trabalho em grupo PRETTE, Zilda
A D
112 | Inteligéncia social: 0 poder das | GOLEMAN, Rio de 2006 | Elsevier 05
relagdes humanas Daniel Janeiro

102



113 | Inteligéncia emocional: a teoria | GOLEMAN, Rio de 2007 | Objetiva 01
revolucionaria que redefine o | Daniel Janeiro
que é ser inteligente
114 | Manual de Técnicas de ANTUNES, Rio de 2010 | Vozes 08
fa 25° Janeiro
dindmica de grupo de Celso
115 | Psicologias: uma introdugdo ao | BOCK, Ana 130 Séo Paulo 2002 | Saraiva 04
estudo de psicologia Mercés Bahia;
116 | Psicologia geral BRAGHIROLLI, 252 PortoAlegre | 2003 | Vozes 04
Elaine Maria et
117 | Trabalhando com a inteligéncia | GOLEMAN, Rio de 2001 | Objetiva 01
emocional Daniel. Janeiro
118 | Inteligéncia Emocional e a arte | GOTTMAN, Rio de 1996 | Objetiva 01
de educar nossos filhos John Janeiro
119 | Grupos: teorias e praticas — OSORIO, Luiz " PortoAlegre | 2000 | Artmed 01
acessando a era de grupalidade | Carlos
120 | Como trabalharmos com grupos | ZIMERMAN, " Porto Alegre 1997 | Artes 05
David. OSORIO, Médicas
121 | Portifélio Digital de Design CLAZIE, lan Séo Paulo 2011 | Blucher 08
122 | Desenho para Designers: PIPES, Alan Séo Paulo 2010 | Blucher 08
Habilidades de Desenho
Esbogos de Conceito, Design
Auxiliado por Computador,
llustracéo
123 | Design Digital. ROYO, Javier Séo Paulo 2008 | Rosari 08
124 | Artes industriais: planejamento | FEIRER, J. L. & Sé&o Paulo 1967 | Freitas 02
pratica GRONEMAN, C, Bastos
H.
125 | Fotografia Digital: uma ANG, Tom Séo Paulo 2007 | Senac 08
introducéo
126 | ALinguagem Cinematografica | MARTIN, Marcel Sé&o Paulo 2013 | Brasiliense 08
127 | Antropologia da Comunicagdo | CANEVACCI, Séo Paulo 1990 | DP&A 04
Visual Massimo
128 | Arte Comentada: da Pré-historia| BECKETT, Rio de 1999 | Ediouro 03
a0 Pos-modemo Wendy Janeiro
129 | Arte E Percepgao Visual ARNHEIM, Sé&o Paulo 2011 | Cengage 08
Rudolf Learning
130 | AArte como Investimento PINHO, Diva Séo Paulo Nobel 01
Benevides
131 | Arte na América Latina Ades Damn Cosac Naify 05
132 | AArte no Século Xxi DOMINGUES, Unesp 01
Diana
133  |Arte Retdrica e Arte Poética - ARISTOTELES Rio de EDIOURO 04
Janeiro
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134 | As Astlcias da Enunciagao José Luiz Fiorin Atica 04
135  |Autocad 2004 Utilizando BALDAM, Sé&o Paulo 2004 | ERICA 01
Totalmente Roquemar de
136 | Breve Historia da Arte Baumgart, F. Séo Paulo MARTINS 04
FONTES
137 | Cibercultura LEVY, Pierre S&o Paulo 1999 | Ed34 04
138 | Como Criar Identidades Visuais | STRUNNCK, Rio de 2003 | RIO BOOKS 04
para Marcas de Sucesso Gilberto Luiz T. Janeiro
139 | Comunicagdo do Corpo RECTOR, Sé&o Paulo 2003 | Atica 04
Monica
140 | Comunicagéo Verbal Froldi, Alberti Sé&o Paulo 2002 | PIONEIRA 03
141 | Conceitos da Arte Moderna | STANGOS, Rio de 2000 | JORGE 08
Nikos Janeiro ZAHAR
142 | A Construcéo do Livro ARAUJO, Rio de 1986 | Nova 05
Manoel Janeiro Fronteira
143  |A Contemplagdo do Mundo MAFFESOLI, Porto Alegre 1995 Artes e 05
Michel Oficios
144 | Sistemas, organizacédo & OLIVEIRA, S&o Paulo 1999 | Atlas 04
métodos Djalma de Pinho
145 | Cor e o Cinza Rompimentos CRUZ, Maria S&o Paulo 2001 | Taba Cultural 04
Revelagdes Jose Dias da
146 | Cordel Leitores E Ouvintes GALVAO, Ana Belo 2001 | Auténtica 06
Maria de Horizonte
Oliveira
147 | Corel Draw 10: Passo a Passo | OLIVEIRA, Sta. Cruzdo | 2002 | Vlena 02
Karina de Rio Pardo
148 | Criatividade e Processos de OSTROWER, Petropolis 1987 | Vozes 05
Criagao Fayga
149 | Curso de Midiologia DEBRAY, Régis Petropolis 1993 | Vozes 03
150 | Dano Estético SILVA, Nereida Sé&o Paulo 2004 | Ltr 02
Veloso
151 | Desenhando com o Lado Direito| EDWARDS, Rio de 2004 | Ediouro 04
do Cérebro bETTY Janeiro
152  |Desenho Arquitetdnico MONTENEGRO. S&o Paulo 2001 | Blucher 05
Gildo A.
153 | Desenho Técnico e Tecnologia | FRENCH, Séo Paulo 2002 | Globo 05
Créfica Thomas E.
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154 | Design de Embalagem: Curso | MESTRINER, Séo Paulo 2005 | PRENTICE- 04
Avangado Fabio HALL
155 | O Design do Livro HENDEL, Séo Paulo 2003 | Atelié 05
Richard
156 | Design: do virtual ao digital SOUTO, Alvaro Séo Paulo 2002 | DEMAIS 04
Guillermo G.
157 | Design para Quem n&o é WILLIAMS, Séo Paulo 2013 [(Callis 17
Designer Robin
158 | Diagramagao; Planejamento | SILVA, Rafael Séo Paulo 1985 | Summus 04
Visual Grafico na Comunicagao | Souza
159 | Dicionario de Simbolos CHEVALIER, Rio de 2002 OLYMPIO 04
Jean Janeiro
160 | Dicionario dos Estilos KOCH, Wilfried Séo Paulo 2001 | MARTINS 02
Arquitetdnicos FONTES
161 | Elementos de Semittica NIEMEYER, Séo Paulo 2007 | 2ab 05
Aplicados ao Design Lucy
162 | Ergodesign para Trabalho com | MORAES, Séo Paulo 2000 | 2AB 03
Terminais Informatizados Anamaria de
163 | Ergonomia Fundamentosda | RIO, Rodrigo Séo Paulo 2001 | Ltr 03
Pratica Ergonémica Pires do
164 | Ergonomia LAVILLE, Séo Paulo 1977 | EPU 06
Antoine
165 | Ergonomia: Projeto e Produgao | LIDA, Itiro Séo Paulo 2005 | Blucher 16
166 | ERGONOMIA e projeto na DUARTE, Rio de 2002 | COPPE/ 03
indUstria de processo continuo | FICM. Janeiro UFRJ
167  [Ergonomia Pratica DUL, Jan Séo Paulo 2000 | Blucher 03
168 | Ergonomia LIDA, ltiro Séo Paulo 1990 | Blucher 01
169 | Estética da Criagéo Verbal BAKHTIN, Séo Paulo 1992 | MARTINS 02
Mikhail FONTES
170 | Fotografia Digital: da Compra da| PREUSS, Jilio Séo Paulo 2003 | Axcel Books 05
Cémera a Impressao
171 | Gestalt do Objeto Séo Paulo 2009 | ESCRITURA 21
S
172 | AHistoria da Arte GOMBRICH, E. RIO DE 2015 | LTC 16
H JANEIRO
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173 | Histéria da Pintura BECKETT, Séo Paulo 2002 | Atica 06
Wendy
174 | Historia dos Nossos Gestos CASCUDO, Luis S&o Paulo 2003 |GLOBAL 04
da Camara
175 | Histéria Geral da Arte: Mundo | JANSON, H. W. Séo Paulo 1993 | MARTINS 07
Antigo FONTES
176 | Histéria Geral da Arte: Mundo | JANSON, H. W. Sé&o Paulo 2001 | MARTINS 07
Moderno FONTES
177 | Homepage: 50 websites NIELSEN, Jakoh Séo Paulo 2002 | Campus 04
desconstruidos
178 [Homem Comunicagéo e Cor TISKI- Sé&o Paulo 2000 icone 02
FRANCKOWIAK|
179 | Imagem Digital na Editoragdo | MARTINS, Rio de 2003 | Senac 02
Nalean Janeiro
180 | Inteligéncia Visual: Como HOFFMAN, Rio de 2001 | Campus 04
Criamos o que Vemos Donald D Janeiro
181 | Introdugo a Andlise da Imagem| JOLY, Martine CAMPINAS 2004 | Papirus 08
182 | Layout o Design da Pagina HURLBURT, Séo Paulo 1986 | Nobel 04
Impressa Allen
183 | Marketing no Design Grafico NIEMEYER, Rio de 2002 | 2ab 04
Carla Janeiro
184 | Materiais Téxteis HARRIES, Séo Paulo 1976 | EPU 04
Nancy Garrison
185 | Origens da Arquitetura Moderna | PEVSNER, Séo Paulo 2001 | Martins 10
e do Design Nikolaus Fontes
186 | Panorama da Semittica: de | NOTH, Winfried Séo Paulo 2003 | ANNABLUM 02
Platao a E
187 | Photoshop 6 para Windows e | WEINMANN, Rio de 2001 | Campus 05
Macintosh Elaine Janeiro
188 | Planejamento de Embalagens | SOUTO, Alvaro Rio de Janeiro| 2003 | 2ab 04
de Papel Guillermo G.
189 | Politica e Midia no Brasil MIGUEL, Luis Séo Paulo 2002 | Plano 04
Felipe
190 | Produgéo Grafica para OLIVEIRA, Rio de Janeiro| 2002 | 2ab 09
Designers Marina
191 | Projetando Graficos naWeb 3 | WEINMAN, Rio de Janeiro| 2001 | CIENCIA 04
Lynda MODERNA
192 | Produgéo Gréfica para VILLAS-BOAS, Rio de Janeiro| 2010 | 2ab 08
Decinnare André _
193 | Principios de Forma e Desenho | WONG, Wucius SAOPAULO | 2010 ([Martins Fontes 13
194 | Projetando Web Audio BEGGS, Josh RIO DE 2001 | Ciéncia 04
JANEIRO Moderna
195 | Projetando Websites NIELSEN, Jakob RIO DE 2000 | ELSEVIER 08
JANEIRO
196 | Projeto de Produto BAXTER, Mike SAOPAULO | 2011 | Edgar 12
Blucher
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197 | Projeto Tipografico ROCHA, Claudic 2002 | Rosari 04
198 | AProtegao Legal do Design ~ [CUNHA, RIO DE 2003 | Lucerna 04
Frederico Carlos JANEIRO
a
199 | Plano de marketing para micro e| LAS CASAS, 22 | S&o Paulo 2001 | Atlas 17
pequena empresa. Alexandre Luzzi.
200 | Principios de Marketing KOTLER, Philip. 7 Rio de 1999 |LTC 22
| Philipe Kotler, Janeiro
Gary Armstrong;
201 | Administracao MONTANA, - 2 | S0 Paulo 2003 | Saraiva 07
Patrick J. /
Patrick J.
202 | Organizagdes: teorias e projetos| DAFT, Richard 12 | Séo Paulo 2002 | Pioneira 04
L. /Richard L. Thomson
Daft; tradutor: Learnig
203 | Empreendedorismo: DORNELAS, 1% | Riode Campus 15
transformando idéias em José Carlos Janeiro 2001
negdcios. Assis.
204 | O empreendedor: fundamentos | DEGEN, 82 S&o Paulo McGraw-Hill 05
da iniciativa empresarial. Ronald. 1989
205 | Inovagéo e espirito DRUCKER, 22 | Séo Paulo 1998 | Pioneira 20
empreendedor: praticas e Peter F.
principios
206 | AProtecdo Legal do Design— | CUNHA, C. F. 12 | Séo Paulo 2003 | 2AB 04
Marketing e Web Design
207 | Desafios gerenciais para o DRUCKER, 12 S&o Paulo 1999 | Pioneira 04
século XXI Peter
Ferdinand.
208 | Escritos sobre Estética e MUKAROVSKY, 12 Lisboa 2011 | Estampa 08
Semidtica da Arte Jan
209 | Sistemas de identidade visual | PEON, Maria 42 Rio de 2009 | 2AB 13
Luisa Janeiro
210 | Design de adverténcia para MONT ALVAO Sé&o Paulo, 1997 | 2AB 04
embalagens
211 | Design de embalagem: do NEGRAO, Sao Paulo 2008 | NOVATEC 08
marketing a producdo Celso;
CAMARGO,
Eleida
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212 | Sinalizagao de orientagao SILVA, Isadora Recife:, 2009 | DOAUTOR 01
turistica no municipio de Ferreira da;
Moreno/PE. OLIVEIRA,
Robertta Yara
213 | Design de embalagens: 100 RONCARELLI, S&o Paulo 2010 | BLUCHER 08
fundamentos de projeto e Sarah;
aplicagéo ELLICOTT,
Candace;
214 | Ainvencéo do projeto MONTENEGRO Séao Paulo 2005 | BLUCHER 04
, Gildo
215 | Interdisciplinaridade: historia, FAZENDA, Ivani| 62, 142 e| Sao Paulo 1994 | Papirus 3
teoria e pesquisa. Catarina 182
Arantes
216 | Métodos de caminho critico BELCHIOR, S&o Paulo 1985 | PAPELARIA 01
(PERT/CPM) Procopio G. O. AMERICANA

Quadro 24: Acervo bibliografico do curso.

4.2.3 Acervo Bibliografico — Periddicos cientificos Portal da CAPES

O curso SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO dispde, no momento, de 32

(trinta e dois) periédicos diferentes acessados através do Portal dos PERIODICOS CAPES. Os

periodicos estao distribuidos de modo a suprir a necessidade das 80 (oitenta) vagas anuais. A seguir,

indicagao dos periodicos da CAPES com possibilidade de acesso virtual por parte dos docentes e

discentes do curso:

4.2.3.

1 Periédicos on line direcionados para o nucleo especifico

1. Estudos em Design — ISSN: 1983-196X;
. Design and Technology Education: an International Journal — ISSN: 1360-1431;
. Interaction Design and Architecture(s)- ISSN: 1826-9745;
. International journal of designs for learning -- ISSN: 2159-449X;

. Journal of Graphic Engineering and Design - ISSN: 2217-379X;
. Journal of Industrial Design and Engineering Graphics - ISSN: 1843-3766;
. Journal of Learning Design - ISSN: 1832-8342;
. Journal of Organization Design - ISSN: 2245-408X;
10. Online Journal of Art and Design - ISSN: 2301-2501;
11. The Turkish Online Journal of Design, Art and Communication- ISSN: 2146-5193;

2
3
4
5. International Journal of VLSI Design & Communication Systems - ISSN: 0976-1527;
6
7
8
9
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12.  Journal of arts and humanities - ISSN: 2167-9045;

13. Journal of Science and Technology of the Arts - ISSN: 1646-9798;

14. Philament - ISSN: 1449-0471;

15. Scan: journal of media arts culture - ISSN: 1449-1818;

16. Cuadernos de musica, artes visuales y artes escenicas - ISSN: 1794-6670;
17. Cultura visual - ISSN: 1516-893X;

18. Image & narrative - ISSN: 1780-678X;

19. International Journal of Image Processing and Visual Communication - ISSN: 2319-1724.

4.2.3.2 Periédicos on line direcionados para o nucleo complementar

—_

. Invisible culture ISSN: 1097-3710;

. Visual culture & gender - ISSN: 1936-1912;

. Contemporaneity - ISSN: 2153-5914;

. International Journal of Social Networking and Virtual Communities - ISSN: 2252-8784;
. Journal of Virtual Reality and Broadcasting - ISSN: 1860-2037;

. Journal of virtual worlds research - ISSN: 1941-8477;

. Advances in multimedia - ISSN:1687-5680;

. E-Minds - ISSN: 1697-9613;

. Interaction Design and Architecture(s) - ISSN: 1826-9745.

© 00 N oo o B~ w DN

4.2.3.3 Periddicos on line direcionados para o ntcleo didatico-pedagdgico

1. Journal for geometry and graphics - ISSN: 1433-8157;
2. Journal of Interaction Science - ISSN: 2194-0827.

4.2.3.4 Periddicos on line direcionados para a pratica profissional

1. Advances in Human-Computer Interaction - ISSN: 1687-5893;
2. Interactions - ISSN: 1548-3320.

O Portal do IFPE (http:/portal.ifpe.edu.br/o-ifpe/reitoria) é composto pelos PERIODICOS CAPES e pelas Bibliotecas Virtuais
Ebrary (http://site.ebrary.com/lib/ifpe/lhome.action) e Pearson (http://ifpe.bv3.digitalpages.com.br/users/publications).
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http://link.periodicos.capes.gov.br/sfxlcl41?url_ver=Z39.88-2004&url_ctx_fmt=infofi/fmt:kev:mtx:ctx&ctx_enc=info:ofi/enc:UTF-8&ctx_ver=Z39.88-2004&rfr_id=info:sid/sfxit.com:azlist&sfx.ignore_date_threshold=1&rft.object_id=2320000000000665&rft.object_portfolio_id=&svc.fulltext=yes
http://link.periodicos.capes.gov.br/sfxlcl41?url_ver=Z39.88-2004&url_ctx_fmt=infofi/fmt:kev:mtx:ctx&ctx_enc=info:ofi/enc:UTF-8&ctx_ver=Z39.88-2004&rfr_id=info:sid/sfxit.com:azlist&sfx.ignore_date_threshold=1&rft.object_id=1000000000329006&rft.object_portfolio_id=&svc.fulltext=yes
http://site.ebrary.com/lib/ifpe/home.action
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APENDICE A - Regulamento dos laboratérios especializados
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Curso Superior
de Tecnologia em
Design Grafico

Regras de utilizacao dos laboratdrios de aula

1- Durante as aulas, a utilizac3o da sala é permitida apenas aqueles matriculados na relativa
disciplina.

2- Fora do periodo de aulas, a utilizagdo da sala é permitida apenas aqueles matriculados no curso de
design, mediante a presenga de um membro da Coordenagdo de Design.

3- E proibido o consumo de qualquer tipo de comida dentro da sala. Agua é permitida se em
recipiente fechado.

4- O lixeiro € o Unico local disponivel para o depdsito de lixo.

5- E vetado aos alunos a modificar a localizacdo de periféricos e componentes das mesas e dos
computadores as quais estdo ligados, tais como monitor, teclado, mouse e estabilizador.

6- E permitida a utilizacdo de equipamentos prdprios, como notebooks, desde que estes ndo afetem
ou prejudiquem as aulas ou os demais equipamentos.

7- Musica é permitida mediante o uso de headphones, e apenas em momentos em que o professor
nao estiver palestrando.

8- Os alunos podem acessar o sistema apenas atraves do logon do usuario aluno.

9- E proibido abrir arquivos que contenham virus ou qualquer outro tipo de malware, antes da limpeza
destes arquivos.

10- E proibido o acesso a sites e/ou paginas pornograficos, racistas e/ou qualquer outro tipo de teor
ofensivo, bem como promover estes contelidos quer seja por imagem, por video, por texto ou outra
forma de divulgagao.

11- E proibido o desuso do equipamento (por exemplo, colar adesivos, desligar os computadores de
forma errada, colocar os dedos ou objetos na tela, riscar as mesas).

12- E proibido alterar as configuragbes dos computadores.

13- E proibida a utilizagdo da rede para download ou distribuicdo de softwares ou arquivos ilegais ou
nao relacionados as atividades académicas e sem permissao.

14- Ao término do uso, é obrigatdrio o desligamento de todos os equipamentos que foram utilizados
de forma correta, como computadores, projetores e condicionadores de ar.

15- Ao final da aula, os disjuntores de eneria elétrica devem ser desligados.

16- E vetada aos alunos a saida da sala de posse de qualquer equipamento ou mobiliario pertencente
a este local.

17- Os alunos sdo responsaveis pela arrumagdo das cadeiras da sala.

18- E proibido limpar os computadores com materiais inadequados e que possam danificar os
mesmos, como alcool etilico, a4gua, desinfetantes e detergentes.
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Curso Superior
de Tecnologia em
Design Grafico

Regras de utilizacdo dos laboratérios de pesquisa

1- A utilizagdo da sala é permitida apenas aqueles pertencentes aos programas de monitoria e de
pesquisa da Coordenagdo de Design ou mediante a presenga de um membro da citada coordenagdo.
2- E proibido o consumo de qualquer tipo de comida dentro da sala.

3- O lixeiro € o unico local disponivel para o deposito de lixo.

4- E vetado aos alunos a modificar a localizagao de periféricos e componentes das mesas e dos
computadores as quais estdo ligados, tais como monitor, teclado, mouse e estabilizador.

5- E permitida a utilizacdo de equipamentos prdprios, como notebooks, desde que estes ndo afetem
ou prejudiquem as aulas ou os demais equipamentos.

6- Mdsica é permitida mediante o uso de headphones, mas apenas em momentos em que 0
professor nao estiver palestrando.

7- Os alunos podem acessar o sistema apenas através do logon do usuario aluno.

8- E proibido abrir arquivos que contenham virus ou qualquer outro tipo de malware, antes da limpeza
destes arquivos.

9- E proibido o acesso a sites e/ou paginas pornograficos, racistas e/ou qualquer outro tipo de teor
ofensivo, bem como promover estes contelidos quer seja por imagem, por video, por texto ou outra
forma de divulgagdo.

10- E proibido o desuso do equipamento (por exemplo, colar adesivos, desligar os computadores de
forma errada, colocar os dedos ou objetos na tela, riscar as mesas).

11- E proibido alterar as configuragdes dos computadores.

12- E proibida a utilizacdo da rede para para download ou distribuicao de softwares ou arquivos ilegais
ou ndo relacionados as atividades académicas e sem permissao.

13- Ao término do uso, é obrigatdrio o desligamento de todos os equipamentos que foram utilizados
de forma correta, como computadores, projetores e condicionadores de ar.

14- Ao final da aula, os disjuntores de energia elétrica devem ser desligados.

15- E vetada aos alunos a saida da sala de posse de qualquer equipamento ou mobiliario pertencente
a este local.

16- Os alunos sdo responsaveis pela arrumagdo das cadeiras da sala.

17- E proibido limpar os computadores com materiais inadequados e que possam danificar os
mesmos, como alcool etilico, agua, desinfetantes e detergentes.
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APENDICE B - Diarios dos Componentes Curriculares
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APENDICE C - Edital de Concess&o de Bolsas
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APENDICE D - Programa dos Componentes Curriculares
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1. Periodo Letivo | - Basico

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  ( X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagdo da | Atualizacao da
Matriz Matriz
2005 2016
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)
X [Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio
STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)
OBRIGATORIO [ ] ELETVO [ ] opTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (H/A) (HR)
Legibilidade 36 18 3 54 40 1°

Pré-requisitos

Co-Requisitos \ NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Ergonomia: conceito/campo de aplicagdo, O Corpo Humano: antropometria e sentidos, Percepgao: visual, auditiva, tatil,
sinestesia, Acuidade e Legibilidade Visual: conceitos e aplicagbes, Signos Visuais: conceituagéo /categorias. Cddigos Visuais:
cromaticos, tipogréficos, morfélogos, tecnoldgicos, Tipografia: anatomia, evolugéo técnica e classificagao, Linguagem tipografica:
kerning, espacamento, entrelinhamento, A pagina: mancha gréfica e malha gréfica. Planejamento de projetos gréficos que
enfatize também o publico idoso, como forma de respeito e valorizagdo do envelhecimento e direito ao continuo direito a
informagao visual de qualidade.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Conceituar ergonomia e identificar o campo de aplicagéo, enfatizando a area do design grafico.
Identificar e caracterizar legibilidade e leiturabilidade.
Conhecer variedade de tipografia e suas qualidades visuais aplicadas ( 0 meio, a finalidade)

Identificar a importancia do estudo da mancha grafica e da malha gréfica.

Compreender a importancia do projeto grafico e das etapas metodologias para sua elaboragao.

METODOLOGIA

Aulas expositivas com atividades praticas para construgdo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos necessarios
para o trabalho do Designer Gréafico em Editoragéo
Palestra de profissionais da gestao do design

Apresentagdo de seminario com debate valorizando o conhecimento técnico apresentado. Avaliagdo do material apre-
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sentado enquanto pega grafica — proporgéo, forma, uso da cor, uso das tipografia e figuras.

AVALIAGAO

A apresentagdo do seminario sera considerada quanto a forma, contelido e desenvoltura da equipe. Fara parte da nota a
elaboragao de resumos individuais por apresentagdo dos temas assistidos. Como complemento da nota e para melhor fixagao
dos contetidos apresentados em seminarios serao elaboradas pegas graficas fazendo mengao aos contelidos estudados.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH
54(h/a)
e  Conceito de ergonomia enfatizando-se 0 campo visual.
e O corpo humano, suas medidas e a relagdo com o trabalho de ergonomia (antropometria).
e Estudo da percepgao visual, auditiva, tatil e sinestésica. )
e Estudo de fontes e familias tipograficas e suas varias formas de aplicagdo. Enfase na anatomia tipogra-
fica.
e Compreensao e estudo das caracteristicas de manchas e malhas tipograficas.
BIBLIOGRAFIA BASICA
GOMES FILHO, Jo&o. Gestalt do Objeto. 9% S&o Paulo-SP 2009 Escrituras
FERLAUTO, Claudio. O tipo da gréafica. 12 Sdo Paulo-SP 2002 Rosari
DONDIS, Donis. A Sintaxe da Linguagem Visual. 3% S&o Paulo-SP 2007 Martins Fontes
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ITIRO, Lido. Ergonomia, projeto e produgdo. 12 Sdo Paulo-SP 1997 Edgard Bucher Ltda
NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentagdo. 17 Sao Paulo-SP 20012AB
SILVA, Rafael. Diagramagao. 5? S&o Paulo-SP 1985 Summus
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA (X )TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantacdo da | Atualiza¢ao da
Matriz Matriz
2005 2016
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg&o)
X [Disciplina Préatica Profissional
TCC Estagio
STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg&o)
OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] opTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria NC. de C.H. C.H.
Codigo Nome Semanal (H/A) Crédito TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (HIA) (HR)
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Metodologia Projetual 2,5 1,5 4 72 54 1°

Pré-requisitos Co-Requisitos | NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Metodologias de design. Evolugao histérica da metodologia de design. Métodos criativos. Métodos de geracédo de alternativas.
Métodos de selegdo de alternativas. Métodos de evolugéo de alternativas. Métodos de avaliagdo de design. Métodos de anélise
de mercado. Métodos de analise de publico.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Distinguir os varios campos profissionais do Design e suas respectivas praticas

Definir e distinguir os varios métodos projetuais do Design e suas respectivas aplicagdes profissionais
Sistematizar atitudes criativas aplicadas a pratica projetual do Design Grafico

Aplicar as técnicas de procedimento légico do raciocinio projetual

Aplicar as varias técnicas e recursos de estimulo ao procedimento criativo

Julgar e defender as ideias e solugdes projetuais adequadas

Eleger as técnicas adequadas aos requisitos de cada situagao projetual

Planejar cronograma projetual e controle de tempo

Empreender anélise de qualidade dos resultados projetuais3

METODOLOGIA

o Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos necessarios
para o trabalho de construgdes de caminhos metodolégicos em design grafico.

e  Praticas desenvolvidas em sala e laboratorio
o  Palestra de profissionais da gestdo do design
o Visitas técnicas a escritérios de design
e  Relatorios de visitas

AVALIAGAO

Seréo considerados, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagao
tedrico-prética, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragéo de trabalhos destinados a projetos graficos de baixa
complexidade em conjunto com praticas avaliativas comuns como provas escritas ou orais e ainda em conjunto com o projeto
gréfico desenvolvido na disciplina de Projeto de Composigéo Gréfica.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

108(h/a)
Design: conceitos e areas de atuagao;

Economia de Mercado e a posi¢do do Design

Método Projetual: carater geral dos métodos (12 e 22 geragdes);

Metodologia: conceito e aplicagdes de fatores funcionais;

Procedimentos projetuais: analise e estudo das fungdes projetuais do Design;
Técnicas do Procedimento Légico e Controle do Tempo;

Criatividade projetual e técnicas de estimulo criativo

e Métodos de analise de qualidade

BIBLIOGRAFIA BASICA
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BROWN, Tim. Design Thinking - Uma metodologia poderosa para decretar o fim das velhas ideias. Elsevier: Sdo Paulo,
2010.

BAXTER, Mike. Projeto de produto: guia pratico para o design de novos produtos. 42. ed. S&o Paulo: Bliicher, 2011.
BURDEK, Bernhard. Design: Histéria, Teoria e Pratica do Design de Produtos. Rio de Janeiro: Edgar Blticher, 2010.
MIGUEZ, Alvaro Javier .Fundamentos del disefio industrial. 12. ed. Eudeba: Buenos Aires, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criagado. 282 ed. S&o Paulo: Vozes, 2013.

PERSON, Academia. Criatividade e inovagao. Sao Paulo: Person Prentice, 2011.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Sdo Paulo: Rosari, 2006.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestdo do projeto de design. PHILLIPS, Peter L. Briefing: a gestdo do projeto de design. Sao
Paulo: Bliicher, 2008.

SCHNEIDER, Beat. Design — uma introdugao: o design no contexto social, cultural e econdmico. S&o Paulo: Bliicher, 2010.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANGA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  ( X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagdo da | Atualizacao da
Matriz Matriz
2005 2016
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg&o)
X [Disciplina Prética Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (HIA) (HIR)
Projeto de Composicao Gréfica 1 2 3 54 40 1°
Pré-requisitos Co-Requisitos \ NAO HA CO-REQUISITO
EMENTA

Projeto de composigao grafica (p.ex.: capa de CD ou capa de livro, ou cartdo-postal, ou cartaz etc) no exercicio da compe-
téncia supradita; Integracdo organica dos conhecimentos tedricos e praticos na atividade projetual.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

o Integrar os conhecimentos de comunicac&o, metodologia, composi¢éo visual e legibilidade na préatica projetual.

METODOLOGIA

o Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnologicos necessarios
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para o trabalho de construgdes de caminhos metodolégicos em design grafico.
e Desenvolvimento de semindrios

AVALIAGAO

Serdo considerados, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagao
teorico-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragao de trabalhos destinados a projetos graficos de baixa
complexidade em conjunto com praticas avaliativas comuns como provas escritas ou orais.

CONTEUDO PROGRAMATICO
CH
54(h/a)
e FEtapas do projeto grafico;
e Elaboragéo de esbogos;
e Pesquisa iconografica;
e Pesquisa de concorréncia;
e  Composicéo gréfica basica;
e Elaboragao de prototipagem;
e  Processos de homologagao.
BIBLIOGRAFIA BASICA
PHILLIPS, Peter I. Briefing: A Gestao do Projeto de Design. 12 ed. Sao Paulo: Bliicher, 2008.
SAMARA, Timothy. Ensopado de Design Grafico. 17 ed. Sdo Paulo: Bliicher, 2010.
HURLBURT, Allan. Layout: O design da pagina impressa. 12 ed. S&o Paulo: Nobel, 1986.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
FARINA, Modesto. Psicodinamica das Cores em Comunicagao. 62 ed. S&o Paulo: Bliicher, 2011.
FAZENDA, Ivani. Interdisciplinaridade: historia, teoria e pesquisa. 182 ed. Campinas: Papirus, 2012.
FORSSMAN, Friedrich. Primeiros Socorros em Tipografia. 12 ed. Sao Paulo: Rosari, 2007.
WILIAMS, Robin. Design para quem nao é Designer. 42 ed. Sao Paulo: Callis, 2013.
TONDREAU, Beth. Criar grids: 100 fundamentos de layout. S&o Paulo: Editora Blucher, 2009.
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA  (X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantacdo da | Atualiza¢ao da
Matriz Matriz
2005 2016

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X

Disciplina Pratica Profissional

TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

E OBRIGATORIO |:| ELETIVO |:| OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

123




Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (H/A) (HIR)
Comunicagao em Design 2 1 3 54 40 1°
Pré-requisitos Co-Requisitos \ NAO HA CO-REQUISITO
EMENTA

Introdugéo aos conceitos de Comunicagdo. Processos e sistemas de comunicagdo. Fungdes da linguagem. Comunicagdo de
massa. Comunicagao Visual. Linguagem Visual: processos de significagdo e conformagéo de mensagens visuais. Design e Cultu-
ra. A configuragdo do publico-alvo brasileiro; discursos, orientagdes e agdes anti-racistas na educagéo das relagdes étnico-raciais
e questdes de género. Midia e etnicidades.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Identificar o conceito de Comunicag&o em geral, e discernir o conceito de Comunicagéo Visual

Reconhecer os elementos basicos da comunicagao (emissor, receptor, canal, codigo, mensagem, contexto)
Discernir as fungdes da comunicagao, respectivamente a cada elemento basico comunicacional

Relacionar os varios campos da comunicologia: retérica, semidtica, informagao (e cibernética), visiomidiologia
Identificar e reintegrar os conceitos tedricos e procedimentais da Linguagem Visual e dos Sistemas de Comunicagédo
Visual na concepgao e planejamento de projetos visuais

¢  Planejar os procedimentos comunicativos de um projeto visual

Relacionar Design e Cultura

METODOLOGIA

e Aulas expositivas com atividades praticas para construgdo dos conhecimentos cientificos e tecnolégicos necessarios
para o trabalho do Designer Gréfico

o |eitura e interpretagdo critica de textos teoricos

o Representa¢do do pensamento visual utilizando recursos graficos (tintas, canetas, papéis etc)

o  Executar pecas visuais mediante operagao de instrumentos de expresséo manual (papel, colagem, desenho etc)
e computacional (fotografia, fotocdpia, software grafico etc)

AVALIAGAO

No processo avaliativo serdo considerados a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagéo
tedrico-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragao de trabalhos e instrumentos avaliativos

CONTEUDO PROGRAMATICO
CH

108(h/a)
Introducdo & Comunicag&o Visual

Sistemas de Comunicag&o e seus elementos e fungdes constitutivos

Ramos da Comunicacéo Visual: Retérica, Semiética, Informacéo (e Cibernética), e Visiomidiologia
Linguagem Visual: processos de significagdo e conformagao de mensagens visuais

Design e Cultura

BIBLIOGRAFIA BASICA
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FLUENTE, Rodolf . A Pratica do Design Grafico uma metodologia criativa. S&o Paulo; Rosari, 2006
MORIN, Edgard. Cultura de massas no sec XX. Rio de Janeiro; Forense, 2011
DONDIS, Donis A. Sintaxe da linguagem visual. Trad. Jefferson Luiz Camargo. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2003.

MUNARI, Bruno. Das coisas nascem coisas. Trad. José Manuel de Vasconcelos. Martins Fontes. Sdo Paulo - SP. 1998
BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. Sao Paulo: Blucher, 2011

CHALHUB. Samira. Fungdes da linguagem. 12° Ed. Sao Paulo: Atica, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
MARTIN-BARBERO, Jesus. A comunicagédo na educagio. Sdo Paulo: Contexto, 2014.

POSER, Denise von. Marketing de Relacionamento: Maio lucratividade para empresas vencedoras. Barueri, S&o Paulo:
Manole, 2005.

ALVES, Marcia Nogueira. Média e produgéo audiovisual: uma introdugao [livro eletronico]. Curitiba: Editora intersaberes.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO

AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA  (X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantacdo | Atualizacdo da
da Matriz Matriz
2005 2016

A copia deste programa sé é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X [Disciplina Préatica Profissional
TCC Estagio
STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)
OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] opTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria | N°. de C.H. C.H. Period
Cadigo Nome Semanal (H/A) | Crédit | TOTAL | TOTAL 0
Tedrica | Pratica 0s (H/A) (H/R)
Metodologia da Pesquisa Cientifica 15 15 3 >4 40 12
Pr_e_— Co-Requisitos NAO HA CO-REQUISITO
requisitos
EMENTA

A origem da ciéncia. Papel da universidade na sociedade: ensino, pesquisa e extensdo. As etapas para elaboragéo de
trabalhos cientificos. Estudo e desenvolvimento dos elementos basicos da pesquisa cientifica. Estudos sobre a
classificacdo, métodos e instrumentos de pesquisa. Conhecimento das diferentes modalidades de trabalhos cientificos.

Aplicacdo das normas da ABNT para trabalhos cientificos. Construgdo de um projeto de pesquisa na area de Design
Gréfico.
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OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Conhecer os aspectos mais relevantes da histéria da ciéncia moderna
Compreender sobre o papel da universidade na sociedade: ensino, pesquisa, extensao.

Desenvolver os elementos basicos da pesquisa cientifica: tema, problema, objetivos, hipétese, fundamenta-
cao tedrica, etc

Elaborar fichamentos, resumos e resenhas

Conhecer as etapas da investigacdo cientifica: planejamento, elaboracdo do projeto de pesquisa, execucao,
analise dos dados, divulgagdo

Compreender a classificacdo das pesquisas cientificas, seus diferentes métodos e instrumentos investigativos

Conhecer diferentes modalidades de trabalhos cientificos voltados para a area de Design Gréfico: TCC, mo-
nografia, dissertacdo e teses

Aplicar as normas estabelecidas pela Associacao Brasileira de Normas para trabalhos cientificos
Elaboragdo de um projeto de pesquisa voltado para area de Design Grafico

METODOLOGIA

As aulas serdo de carater expositivo e pratico de tal maneira que os discentes desenvolvam habilidades para a elabo-
racdo de trabalhos cientificos incluindo um projeto de pesquisa cientifica na &rea de Design Grafico.

AVALIACAO

A avaliagdo serd processual buscando orientar os discentes ao longo da constru¢do dos trabalhos académicos, da
apresentacdo de seminarios e dos debates em sala de aula.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

Aspectos mais relevantes da historia da ciéncia moderna 54 (h/a)
O papel da universidade na sociedade

Elementos béasicos da pesquisa cientifica: tema, problema, objetivos, hip6tese, fundamentagdo
tedrica, etc

Elaboracéo de fichamentos, resumo e resenhas

Etapas da investigacdo cientifica: planejamento, elaboracdo do projeto de pesquisa, execugdo,
anélise dos dados, divulgacdo

Classificacdo das pesquisas cientificas, seus diferentes métodos e instrumentos investigativos
Modalidades de trabalhos cientificos voltados para a area de Radiologia: TCC, monografia,
dissertacdo e teses

Aplicacdo de normas estabelecidas pela Associacdo Brasileira de Normas para trabalhos cienti-
ficos
Elaboracdo de um projeto de pesquisa voltado para area de Design Gréfico

BIBLIOGRAFIA BASICA

GONCALVES, Elisa Pereira. Conversas sobre iniciagdo a pesquisa cientifica. Sdo Paulo: Alinea, 2011
KELLER, Vicente. Aprendendo a aprender: introdugdo a metodologia cientifica. Rio de Janeiro: Vozes, 2004
LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de Metodologia Cientifica. Sdo Paulo: Atlas,

2010

SEVERINO, Anténio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23 ed. Séo Paulo: Cortez2007

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ANDRADE, Maria Margarida de. Introducéo a metodologia do trabalho cientifico: elaboragéo de trabalhos na
graduacdo. 10 ed. Séo Paulo: Atlas, 2010
BARROQOS, Aidil Jesus da Silveira; LEHFELD, Neide Aparecida de Souza. Fundamentos de metodologia cientifica.
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3 ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2007

CERVO, Amado Luiz; BERVIAN, Pedro Alcino; SILVA, Roberto da. Metodologia cientifica. 6 ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2007

COSTA, Marco Antonio F. da; COSTA, Maria de Fatima Barrozo da. Metodologia da pesquisa: conceitos e técnicas.
2 ed. Rio de Janerio: Interciéncia, 2009

DEMO, Pedro. Metodologia cientifica em ciéncias sociais. 3 ed.. Sdo Paulo: Atlas, 1995

KOCHE, José Carlos. Fundamentos de metodologia cientifica: teoria da ciéncia e iniciacdo a pesquisa. 21 ed.
Petropolis: Vozes, 1997

.RUIZ, Jodo Alvaro. Metodologia cientifica: guia para eficiéncia nos estudos. 6 ed. S&o Paulo: Atlas, 2006

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA (X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantacdo | Atualizacdo da
da Matriz Matriz
2005 2016

A copia deste programa sé é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)

X |Disciplina Prética Profissional

TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢&o)

OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [_] opTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria | N°. de C.H. C.H. Period
Cddigo Nome Semanal (H/A) | Crédit | TOTAL | TOTAL 0
Tedrica | Pratica 0s (H/A) (H/R)
RelagGes Interpessoais 2 1 3 54 40 1e
Plje_— Co-Requisitos NAO HA CO-REQUISITO
requisitos

EMENTA

As influéncias do entorno nas relagdes intra e interpessoais. A dindmica interna das multiplas dimensdes do ser
humano. Habilidades socioemocionais e de valores: autoconhecimento, autogestdo, consciéncia social, habilidades
relacionais e tomada de decisdes responsavel. O ciclo da comunicagdo saudavel: escuta, empatia, automonitoria e
feedback. O comportamento humano: as diferencas individuais, perpassando pelos direitos da pessoa com transtorno
do espectro autista e outros. Cidadania e Direitos Humanos: o que séo direitos humanos. Relag@es étnico-raciais, de
género e de classe social. O papel do idoso na sociedade contemporanea. Etica Profissional: dimenséo pessoal e
social.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

o Compreender a influéncia da sociedade, da tecnologia e do mundo do trabalho nas relagdes humanas.
e Entender a dindmica das multiplas dimensGes do ser humano.
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e Enfatizar a necessidade de comportamentos éticos e empreendedores dentro e fora das organizacdes.

e Promover o desenvolvimento de habilidades socioemocionais e de valores.

e Refletir sobre a importancia das habilidades e relagdes humanas étnico-raciais no ambiente de trabalho.

e Aprender a perceber e conviver com as diferencas nos comportamentos dos individuos e grupos nas
organizacdes e sociedade.

e Estimular o processo de auto-observacdo para o desenvolvimento das relacdes intra e interpessoais

e Cultivar o ciclo da comunicacdo saudavel: escuta, empatia, automonitoria e feedback

e Incentivar o processo de autoconhecimento

e Promover a coeréncia entre o sentir, 0 pensar e 0 agir.

METODOLOGIA

Aula expositiva dialogada sem ou com uso de multimidia ou registro em quadro. Leituras de textos. Estudos de caso.
Dinamica de grupos, rodas de conversa, videos, seminarios, dramatizacfes. Exercicios praticos: auto-observacédo e
auto-avaliagdo, trabalhos tedricos e reflexivos, seminarios

AVALIACAO

Exercicios reflexivos e participacdo nas dindmicas em sala de aula. Avaliacdo continuada e progressiva. Participacao
em seminérios, discussdes e debates. Trabalhos sobre relatos referentes a pratica do conteido estudado voltado para o
autoconhecimento.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

A sociedade, a tecnologia, 0 mundo do trabalho e suas influéncias nas Rela¢gdes Humanas. 54 (h/a)
- 0s processos manipulatérios e suas influéncias nas relagdes humanas
- 0 impacto da tecnologia no comportamento humano

- 0 homem e a sua relagdo com o sistema produtivo

A multidimensionalidade do ser humano

- a dindmica da multidimensionalidade no processo de autoconhecimento

- 0 manejo das for¢as impulsivo-reativas para harmonia relacional

- diversidades, diferencas e convivéncias na sociedade e no ambiente de trabalho
a) relacBes étnico-raciais

b) identidade e diversidade cultural

¢) diversidade de género nas organizacdes

d) incluséo social

Habilidades socioemocionais e de valores.

- Educacdo emocional

- Identificacdo e monitoramento da influéncia das emogdes nas relacbes
- Os valores humanos como norte para as forcas reativo-impulsivas

- Comportamento ético e moral

O ciclo da comunicacéo saudavel: escuta, empatia, automonitoria e feedback.
- Diferenciar o ouvir do escutar

- Compreender e praticar a empatia e 0 automonitoramento

- Retroalimentacdo responsével das relagdes

Do individualismo a individuagao.

- nocBes da integralidade humana

- da visdo egocéntrica a mundicéntrica

- felicidade como sentido da vida

- desenvolvimento de habilidades coletivas

Auto-observacdo e manejo das relagdes intra e interpessoais.
- Nogdes de meditagdo e aquietamento
- Nogdes de atencdo plena
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- Processos de auto-observagdo para o autoconhecimento
- Automonitoramento

BIBLIOGRAFIA BASICA

DEL PRETTE, Almir; DEL PRETTE, Zilda A. P. Psicologia das relacGes interpessoais: vivéncias para o trabalho em
grupo. 6 ed. Rio de Janeiro: Vozes, 2007

GOLEMAN, Daniel. Inteligéncia social: o poder das rela¢cfes humanas. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006

. Inteligéncia emocional: a teoria revolucionaria que redefine o que é ser inteligente. Rio de Janeiro: Objetiva,
2007

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ANTUNES, Celso. Manual de Técnicas de dindmica de grupo de sensibilizacdo de ludopedagogia. 25 ed. Rio de
Janeiro: Vozes, 2010

BOCK, Ana Mercés Bahia; FURTADO, Odair; TEIXEIRA, Maria de Lourdes Trassi. Psicologias: uma introducdo ao
estudo de psicologia. 13 ed.. Sao Paulo: Saraiva, 2002

BRAGHIROLLLI, Elaine Maria et al. Psicologia geral. 23 ed. Porto Alegre: Vozes, 2003

GOLEMAN, Daniel. Trabalhando com a inteligéncia emocional. Rio de Janeiro: Objetiva, 2001

GOTTMAN, John. Inteligéncia Emocional e a arte de educar nossos filhos. Objetiva, 1996

OSORIO, Luiz Carlos. Grupos: teorias e praticas — acessando a era de grupalidade. 1 ed. Porto Alegre: Artmed, 2000

ZIMERMAN, David. OSORIO, Luiz Carlos. Como trabalharmos com grupos. 1 ed. Porto Alegre: Artes Médicas,
1997

CURSO EIXO TECNOLOGICO/ AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA (X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantacdo | Atualizacdo da
da Matriz Matriz
2005 2016
A copia deste programa sé é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)

X |Disciplina Préatica Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Margue um X na op¢éo)

OBRIGATORIO [ ] ELETIVO “[_] opTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horéaria | N°. de C.H. C.H. Period
Cadigo Nome Semanal (H/A) | Crédit | TOTAL | TOTAL 0
Tedrica | Pratica 0s (H/A) (H/R)
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Gestdo de Negdcios 2 1 3 54 81 1¢

Pré-

. Co-Requisitos ndo ha co-requisito
requisitos

EMENTA

e Administracao:
- Conceitos e aplicacdes;
- Instrumentos do Planejamento Empresarial;
- Gestdo de Pessoas.
e  Gerenciamento dos Recursos Empresariais:
- Materiais;
- Tecnologicos;
- Financeiros.
e  Administracdo Mercadoldgica:
- Introducéo e aspectos relevantes;
- SIM (Sistema de Informagdo em Marketing);
- Pesquisa de Mercado e Analise de Mercado.
Estudo de Casos de negdcios na area de Design de Gréfico.
e Empreendedorismo:
- Conceituacdo, importancia, oportunidades de empreendimentos, Meios e Cenéarios disponiveis.
o Caracterizacdo do empreendedorismo:
- As habilidades e competéncias do empreendedor;
- Identificacdo das oportunidades como alternativa profissional, aspectos mercadol4gicos;
- Exemplos de experiéncias empreendedoras.
¢ Inovacdo tecnologica;
e Propriedade intelectual;
. O Desenho Industrial e sua protecéo legal.
. Transferéncia de tecnologia e Franquia.
) Marcas e Patentes: andlise, conceito legal, registro.
e Estudo de viabilidade econdmico-finaceira;
¢ Planejamento dos empreendimentos:
- Instrumentos de Pesquisa Mercadolégica;
- Elaborag&o de Plano de Negdcio.
Apresentacdo de Projeto de Empreendimento na area de Design Gréfico.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

e Utilizar instrumentos de gestdo empresarial e mercadolégica em negdcios na area de Design Gra-
fico;

e Aplicar legislacdo do desenho Industrial no desenvolvimento da atividade profissional;

e Desenvolver instrumentos de registro de marcas e patentes;

e Realizar Planos de Negdcio e Estudos de Viabilidade Econémica de empreendimentos na area de
Design Gréfico.

METODOLOGIA

Aulas expositivas.
Atividades praticas para construcao e fixacdo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos.
Atividades praticas em grupo.

AVALIACAO

A avaliacéo considerard o dominio da informacéo tedrica e sua conversao em resultado pratico.
Os educandos serdo avaliados através de atividades escritas e atividades praticas individuais e grupais, tanto na sala
de aula como levantando dados externos.
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Ao final deverdo desenvolver e entregar um trabalho que contemple os conhecimentos adquiridos.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH
Definicdo de administracéo. 54(h/a)
Contextualizacdo dos tipos de Gerenciamento dos Recursos Empresariais.
Técnicas de Administracdo Mercadoldgica e viabilidade econdmico-finaceira
Conceituacdo, caracteristicas e importancia do Empreendedorismo

Tipos de Propriedade intelectual

Coordenadas para registros de patentes, propriedade intelectual

Preparacdo do Planejamento dos empreendimentos

BIBLIOGRAFIA BASICA

LAS CASAS, Alexandre Luzzi. Plano de marketing para micro e pequena empresa. 22 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2001.
KOTLER, Philip; Philipe Kotler; Gary Armstrong; traducdo Vera Whately; Principios de Marketing. Revisdo técnica:
Roberto Meireles Pinheiro. 72 ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

MONTANA, Patrick J.; Patrick J. Montana, Bruce H. Charnov; traducdo Cid Knipel Moreira; Administracdo. Revisdo
técnica: Alvaro Pequeno da Silva. 22 ed. Sdo Paulo:Saraiva, 2003.

DAFT, Richard L. / Richard L. Daft; tradutor: Cid. Knipel Moreira. Organizagdes: teorias e projetos. Revisdo técnica:
Reinaldo O. Silva

DRUCKER, Peter Ferdinand. / por Peter F. Drucker [traducdo Nivaldo Montingelli Jr.. Desafios gerenciais para o
século XXI. 12, Séo Paulo. Pioneira. 1999

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

DAFT, Richard L. Richard L. Daft; Organizacdes: teorias e projetos. Tradutor: Cid. Knipel Moreira. Revisao técnica:
Reinaldo O. Silva.. 12 ed. Sdo Paulo. Pioneira Thomson Learnig, 2002.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negécios. 12 ed. Rio de Janeiro.
Campus, 2001.

DEGEN, Ronald. O empreendedor: fundamentos da iniciativa empresarial. 82 ed. Sdo Paulo. McGraw-Hill, 1989.
DRUCKER, Peter F. Inovagdo e espirito empreendedor: préticas e principios. 2% ed. Sdo Paulo: Pioneira, 1998
CUNHA, C. F. AProte¢do Legal do Design — Marketing e Web Design. 18. Sdo Paulo: 2AB, 2003.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  (X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantacdo da | Atualizagao da
Matriz Matriz
2005 2016

A copia deste programa sé é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)

X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] oPTATIVO
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DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (HIA) (HIR)
Elementos Compositivos do Design 3 5 8 133 100 1°
Pré-requisitos Co-Requisitos | NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Técnicas desenho de observagdo e de representagdo tridimensional: perspectiva, proporgdo, luz e sombra; Os Elementos
conceituais geométricos: Ponto; Reta; Plano; Volume; Forma; Os Elementos Visuais (ou sensoriais): Forma; Cor; Textura;
Tamanho;Tom; Os Elementos relacionais ou referenciais da composigéo grafica:Direcéo; Posi¢éo; Espago; Gravidade; Escala;
Os Elementos comunicativos: Representacéo; Significagdo Fungao; Abstragdo; Modulag&o:Composicdo & Deformagéo; Positivo e
Negativo;Movimento & Dinamica; Rebatimento & Malha;Redugdo & Ampliagdo;Relevo & Texturizagdo

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

e Reintegrar a conceituagao, a estrutura visual e relacional dos elementos que compdem uma unidade visual

o Identificar e analisar a linguagem dos elementos compositivos do desenho

e  Esbocar e representar graficamente objetos, pessoas e formas naturais em suas caracteristicas de proporcéo, textura
e cor

o Realizar representacdes gréficas com o uso de instrumentos computacionais

METODOLOGIA

e Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢éo dos conhecimentos cientificos e tecnolégicos necessarios
para o trabalho do Designer Gréfico.

o Aulas Préticas do desenho de observagao e de composic&o visual

e  Saida de campo para desenho de observacdo

e Desenvolvimento de um projeto de composigao grafica com uso de instrumentos computacionais.

AVALIAGAO

Serdo considerados, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagao
tedrico-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragao de trabalhos.
Avaliagdo do projeto de composicéo visual, seu desenvolvimento e aplicagéo visual.

CONTEUDO PROGRAMATICO
CH

Elementos conceituais (ou geométricos): Ponto; Reta; Plano; Volume; Forma 133(h/a)
Elementos Visuais (ou sensitivos): Forma; Cor; Textura; Tamanho;Tom

Elementos relacionais (ou referenciais):Dire¢do; Posi¢do; Espago; Gravidade; Escala

Elementos comunicativos (ou semiéticos): Representacao; Significacdo Fungéo; Abstragdo
Modulagao:Composicao & Deformagéo; Positivo e Negativo;Movimento & Dindmica; Rebatimento & Ma-
lha;Redugéo & Ampliacdo;Relevo & Texturizagéo

e  Técnicas de representacao tridimensional: perspectiva, propor¢ao, luz e sombra

BIBLIOGRAFIA BASICA

WONG, Wucius. Principios da Forma e Desenho. 22 ed. Sao Paulo, Martins Fontes, 2010
EDWARDS, Betty. Desenhando com o lado direito do Cérebro. 72 ed. Rio de Janeiro: Ediouro, 2004

GUIMARAES, Luciano. A cor como Informag&o. 32 ed. S&o Paulo: Annablume, 2004

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
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PIYASENA, Sam. Desenhe!, 1% ed, Séo Paulo: GG Brasil, 2015
PARRAMON; Fundamentos do Desenho Attistico, 1% ed, S&o Paulo: Editora WMF Martins fontes Ltda, 2007.
LEBORG, christian, Gramatica Visual, 1? ed. S&o Paulo: GG Brasil, 2015
PARRAMON, Jose Maria. Primeiros Passos em Desenho Artistico, 1% ed, s&o Paulo: Editora: PARRAMON BRASIL, 1987.
LASEAU, Paul. Freehand Sketching - An introduction, 12 ed, New York: Editora: WW NORTON, 2004

2. Periodo Letivo Il - Editorial

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  ( X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagao da | Atualizagao da
Matriz Matriz
2005 2016
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg&o)
X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio
STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)
OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria NC. d C.H. C.H
Cddigo Nome Semanal (H/A) Cré;iitﬁs TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica (HIA) (HIR)
Projeto Editorial 1 2 3 54 40 2°

Pré-requisitos

Co-Requisitos \ NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

O que é um projeto editorial. Nogdes de projeto grafico. Desenvolvimento de Projeto editorial com extensdes em tipografia, im-
presso e divulgagdo. Planejamento de elementos e recursos grafico-visuais em pecas graficas para midia impressa.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Conceituar e identificar a area de abrangéncia do projeto editorial.
Identificar e caracterizar métodos e materiais adequados a produgéo gréfica para a definigio do projeto editorial.
Aplicar adeaquadamente figuras e tipografia levando em conta a ergonimia visual e a legibilidade
Proporcionar material para critica e compreenséo da qualidade do projeto editorial a partir de comparagdes entre
exemplos diversos.
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http://www.livrariacultura.com.br/busca;_lcid=95sBaz41_FSWpk8EtVzvPvqZMyhEz9qDT_gv_1hfFH_0ij-lQ5jP!2145255633?Ntt=PARRAMON+BRASIL&Ntk=product.vendorName

METODOLOGIA

o Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnol6gicos necessarios
para o trabalho do Designer Gréafico em Editoragdo

e Praticas desenvolvidas em atelier na construgao de projetos editoriais de pequeno porte.
e Semindrios ¢ debates sobre exemplos de projetos editoriais

AVALIAGAO

Serdo considerados, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagao
tedrico-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragéo de trabalhos destinados a projetos de Editoragéo.
Avaliagéo do Projeto Editorial em equipe de quatro alunos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

e  Estudar exemplos de projetos editoriais diversos e impressos.

e  Criar habilidade critica quanto a utilizagdo das imagens e tipografia considerando a legibilidade e ergonomia visual.

e  Compreender o universo da contratagdo, orcamento e fornecedores para viabilizar o projeto editorial.
BIBLIOGRAFIA BASICA B

HENDEL, Richard. O Design do Livro. S&o Paulo: Atelie Editorial, 2006.
SAMARA, Timothy. Grid: contrugédo e desconstrugdo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2007.
WHITE, Jan. Edigao e Design. S&o Paulo: JSN Editora, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

JACQUES, Jodo P.Tipografia P6s-moderna.12.Sao Paulo.2AB.2001

WILIAMS, Robin.Design para quem nao é Designer.42.S3o0 Paulo.Callis Editora.2013.

ARAUJO, Emanuel; DE LEMOS, Briquet; HOUAISS, Antdnio. A construcao do livro: principios da
técnica de editoracao. Lexicon Editora Digital, 2008.

MARTINS, Nelson. Imagem Digital Na Editoracao, a. Senac, 2003.

MARTINEZ SICLUNA, V. Teoriay practica de la Tipografia. 1 2 ed. Barcelona: Editorial Gustavo Gili,
S.A. 1944.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANGCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA  (X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantacdo da | Atualizagao da
Matriz Matriz
2005 2016

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X [Disciplina Préatica Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

OBRIGATORIO D ELETIVO |:| OPTATIVO
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DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria C.H. C.H.
L Semanal (H/A) N°. de TOTAL TOTAL | Periodo
Cadigo Nome .
Créditos
Tedrica | Pratica (H/A) (HIR)
Fotografia e Edi¢ao de Imagem 3 3 6 54 81 2°
Pré-requisitos Co-Requisitos | NAO HA CO-REQUISITO
EMENTA

Desenvolver os aspectos histdricos e suas principais influéncias nas midias. Os processos que implicaram na evolugdo do
equipamento e o impacto destes nos processos tecnoldégicos modernos, bem como 0s novos processos de composi¢do de
imagem e editorizagéo.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

e Reconhecer e definir elementos de composigao estaticos e dinamicos de uma imagem fixa.

e Idenrificar nas imagens digitais a necessidade de uso de manipulgao digital de acordo com o objetivo do projeto
editorial.

o Planejar 0 uso de elemntos de composi¢&o, para obter uma imagem dentro dos pardmetros necessarios para um
projeto editorial.

e Reconhecer e distinguir os instrumentos disponivies para fotografia, bem como as técnicas e conceitos da produgao
fotograrfica.

METODOLOGIA

o Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos necessarios
para aplicagéo dos conceitos em pegas publicitérias.

o Observacéo das imagens constituidas pelos grandes expoentes da imagem fixa.

e  Préticas desenvolvidas em sala de aula.

e  Palestra de profissionais.

e  Seminérios

AVALIAGAO

Serdo consideradas, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagao
teorica-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragéo de trabalhos destinados a producédo de pegas do design
gréfico para demanda em eventos e ou publicidade.

Avaliagéo do Projeto.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

54(h/a)
e Aconstituicdo do advento da perspectiva no Renascimento.
e As primeiras imagens fotograficas. Niépce; o daguerri6tipo e o libertar dos processos de captagéo das
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imagens e sua fixagdo.

A méaquina fotogréfica, seus principais componentes e modo de utilizagdo.
A modernizag&o dos processos fotograficos. A era digital.
Tipos de formatos de arquivos; Composigéo e Letrerizagao.

A manipulagao digital através dos aplicativos e a interferéncia destes nos novos processos na area do

design grafico.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ANG, Tom. Fotografia Digital, uma introdugao.; SP-Senac, 2012.
DUBOIS, Philippe. O ato fotografico., SP-Papirus, 2004.
PREUSS, Julio. Fotografia Digital., SP-Axcel Books, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

2007.

MARTINS, José de Souza. Sociologia da fotografia e da imagem/José de Souza Martisn. SP: Contexto, 2008.
PIETROFORTE, Antonio Vicente. Analise do texto visual: a construgao da imagem/Antonio Vicente Pietroforte-SP: Contexto,

KELBY, Scott. Adobe Photoshop CS4: para fotografos digitais/Scott Kelby. SP: Person Prentice Hall, 2009.
KELBY, Scott. Fotografia digital na pratica: Segredos incriveis para dar a suas fotos uma aparéncia profissional!/Scott Kelby;
SP: Person Education do Brasil, 2007.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA  (X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagao da | Atualizagao da
Matriz Matriz
2005 2016
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)
X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio
STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)
OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria NC. d C.H. C.H
Cddigo Nome Semanal (H/A) Cr';i'te TOTAL TOTAL | Periodo
Teorica | Pratica | ~ o0'°% | (HIA) (HIR)
Técnicas de Impressao 2 4 6 108 81 2°

Pré-requisitos

Co-Requisitos \ NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA
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Definigdo e identificagdo das cores. Identificagdo e caracterizagdo de materiais para a produgéo grafica. Definigdo e aplicagéo da
cor-luz e cor pigmento em projetos gréaficos. Identificacdo das tabelas CMYK e PANTONE. Estudo sobre o papel e a importancia
da encadernagéo como suporte para efetivagdo de mensagens visuais. Fechamento de arquivo digital e gravagdo de matriz para
pré-impressao. Identificagdo das técnicas de acabamento. Estudo sobre os processos industriais de transformagdo dos materiais.
Identificagdo das principais técnicas de acabamento de pegas graficas.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Conceituar e identificar as cores segundo suas propriedades (matiz/saturagéo/brilho)

Identificar e caracterizar materiais naturais e industrializados adequados a pratica de produgao grafica.

Conceituar e aplicar cor-luz e cor pigmento em projetos graficos

Identificar as tabelas CMYK e PANTONE:

Identificar a importancia da encadernacéo e engenharia do papel como suporte para efetivagdo de mensagens visuais
Identificar as principais técnicas de acabamento

Conceituar e caracterizar processos industriais de transformagéo dos materiais: litografia/off-set/rotogravura/serigrafia
Identificar os principais processos de gréfica rapida .

METODOLOGIA

e Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnologicos necessarios
para o trabalho do Designer Gréafico em Editoragdo

e  Praticas desenvolvidas em atelier
e Palestra de profissionais da gestdo do Design
e Visitas técnicas
e Relatorios de visitas
AVALIACAO

Seréo considerados, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagéo
tedrico-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragdo de trabalhos destinados a projetos de Editoragdo e
Tipografia. Avaliagdo do Projeto Editorial.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

108(h/a)
e  Cor-Pigmento/ Cor-Luz: Conceito e aplicagdo no Design Gréfico

Materiais Graficos Naturais e Industrializados: Aspectos e caracteristicas (Composi-
cao/Durabilidade/Expressdo/Custo/Aplicabilidade/Reciclabilidade/ Perfil Ecoldgico)

Tabelas CMYK e PANTONE: identificagdo e aplicagédo no Design Grafico

Papel: Catalogag&o/Encadernagao/Dobradura

Fechamento de arquivo digital e gravacio de matriz para pré-impresséo

Processos industriais de transformagao dos materiais:litografia/rotogravura/off-set/ serigrafia
Acabamento de pegas gréficas: montagem/dobras e folhetos/corte e vinco/plastificagéo/verniz/faca es-
pecial de corte

BIBLIOGRAFIA BASICA

GUIMARAES, Luciano. A Cor como Informagao. 12. ed. Sao Paulo: Annablume, 2001.

OLIVEIRA, Mariana. Produgao Gréafica para Designers. 12. ed. S&o Paulo: 2AB, 2001.

DONDIS, Donis. A Sintaxe da Linguagem Visual. 12. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1997.

BUGGY, Leonardo Araujo da Costa. Produgédo de impressos offset: Guia Basico para Designers. 22 ed. Recife: Serifa Fina,
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2012

VILLAS-BOAS, Andre. Producao Grafica para Designers. Sdo Paulo 2AB, 2009

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

TISKI-FRANCKOWIAK, Irene. Homem, Comunicagéo e Cor. 4%. ed. S3o Paulo: icone, 1997.
OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criagdo. Sdo Paulo. Vozes. 2004

GOMES, Luiz Vidal. Criatividade - projeto, desenho, produto. Santa Maria-RS. sCHDs. 2001

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  ( X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagao da | Atualizagao da
Matriz Matriz
2005 2016
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg&o)
X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio
STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)
OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] oPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (H/A) (HIR)
Diagramacéo 3 3 6 108 80 2°
Pré-requisitos LEGIBILIDADE Co-Requisitos ‘ NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Projeto editorial: conceito e fungbes. Planejamento e execugao de projetos editoriais. Conceitos de diagramag&o. Layout: critérios
compositivos e editoriais e arte final. Elementos do projeto gréfico: formato, grid, tipografia, imagens, cor. Uso e composigao
tipogréfica. Criagdo e construgao de tipografia digital. Projetos editoriais: livros, jornais, revistas e impressos efémeros.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Conceituar e identificar projetos editoriais.
Identificar e aplicar adequadamente metodologias projetuais no desenvolvimento de projetos editoriais.
Identificar problemas e requisitos de projetos editoriais.
Aplicar métodos de anélise de qualidade de projetos editoriais.
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e Planejar e executar projetos editoriais.

METODOLOGIA

o Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnol6gicos necessarios
para o trabalho do Designer Gréafico em Editoragdo

e Analise de projetos profissionais

o Palestra de profissionais da area de editoragéo

e \Visitas técnicas as graficas e escritorios de design

e  Projeto e execugao de projetos editoriais.
AVALIAGAO

Sera considerada, no processo avaliativo, a participagdo efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagéo
tedrico-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragdo de trabalhos destinados a projetos de Editoragéo.
Avaliagao do Projeto Editorial desenvolvido e avaliagéo tedrica escrita.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

Projeto editorial: conceito e fungdes. 108 (h/a)
Planejamento e execugéo de projetos editoriais.

Conceitos de diagramagéo.

Layout: critérios compositivos e editoriais € arte final.

Elementos do projeto grafico: formato, grid, tipografia, imagens, cor.

Uso e composigao tipografica. Criagdo e construgao de tipografia digital.
Projetos editoriais: livros, jornais, revistas e impressos efémeros.

Definicdo de conceitos, fungdes e estilo de tipografias, impressos e divulgagcdo

BIBLIOGRAFIA BASICA

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. 22. Sdo Paulo-SP: Cosac Naify, 2011.

HASLAM, Andrew. O livro e o designer Il. Como criar e produzir livros. 22. Sdo Paulo-SP: Rosari, 2007.

HENDEL, Richard. O Design do Livro. Sdo Paulo-SP: Atelie Editorial, 2006.

HURLBURT, Allan. Layout: O design da péagina impressa. 12. Sdo Paulo-SP: Nobel, 1986.

ROCHA, Claudio. PROJETO TIPOGRAFICO - Analise e produgao de fontes digitais. 3%. S&o Paulo-SP: Rosari, 2010.
SAMARA, Timothy. Grid: construgao e desconstrugdo. So Paulo-SP: Cosac Naify, 2007.

SILVA, Rafael. Diagramagao. SILVA, Rafael. 12. S&o Paulo-SP: Summus, 1985.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ARAUJO, Emanuel. A construgéo do Livro. 22. Sao Paulo-SP: Nova fronteira, 2000.

FARIAS, Priscila L. Tipografia Digital. 12. S&o Paulo-SP: 2AB, 2001.

FAWCETT-TANG, Roger. O livro e o designer . Embalagem, navegagao, estrutura e especificagdo. Sdo Paulo-SP: Rosari,
2007.

JACQUES, Jo&o P. Tipografia Pés-moderna. 12. Sdo Paulo-SP: 2AB, 2001.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e estudantes. Sdo Paulo-SP: Cosac Naify,
2006.

WILIAMS, Robin. Design para quem nao € Designer. 4°. S&o Paulo-SP: Callis Editora, 2013.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANGA
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( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  ( X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagao da | Atualizagdo da
Matriz Matriz
2005 2016

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cadigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica |Pratica s (H/A) (HIR)

Histéria da Tipografia 3 0 3 54 40 2°

Pré-requisitos Co-Requisitos | NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Estudo e relacionamento das fases de desenvolvimento histérico e classificagdo tipografica, considerando o contexto sdcio-
historico de sua criagdo e especificidades de aplicagdes. Planejamento de projetos graficos utilizando referéncias tipograficas
historicas. Escrita: surgimento e evolug&o. Imprensa: evolugdo, tecnologias e técnicas. Tipografia: fases e classificagéo histérica.
Tipografia Digital.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Aplicar influéncias historicas a projetos de editorag&o.

Reconhecer caracteristicas histéricas de fontes tipogréficas.

Descrever o surgimento da Escrita e sua evolugdo na Idade Antiga e Idade Média
Descrever a evolugdo da tipografia moderna e tipografia digital

Descrever a evolugdo da tipografia no Brasil

Aplicar o conceito de Combinagao de caracteres na analise do alfabeto

Selecionar uma tipografia ou familia tipografica e analise histdrica

Analisar as caracteristicas da tipografia segundo os principios do desenho tipogréafico
Executar paginagéo de um folheto com aplicagio do alfabeto recriado (interferido)

METODOLOGIA

Aulas expositivas

Anélise de tipografias contemporaneas e historicas
Visitas técnicas as bibliotecas

Projeto e execucao de projetos editoriais.

AVALIAGAO

Sera considerada, no processo avaliativo, a participagdo efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagéo
tedrico-prética, coeréncia, critica e criatividade do aluno na compreenséo e elaboragdo de trabalhos destinados a projetos de
Editoracdo. Seminarios e avaliagdo teorica escrita.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH
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Aparecimento da Escrita & Critica;

Evolucao da escrita: idades antiga e medieval;

Advento da Imprensa & impacto;
Desenvolvimento histdrico da tipografia.

Tipografia no Brasil: Aloisio Magalhaes, Gastao de Holanda e o Grafico Amador, Petronio Cunha,

outros.
Projeto tipografico;
Tipografia digital.

BIBLIOGRAFIA BASICA

54 (h/a)

BRINGHURST, Robert. Elementos do estilo tipografico. 22. S&o Paulo-SP: Cosac Naify, 2011
NIEMEYER, Lucy. Tipografia: uma apresentagdo. S4o Paulo-SP: 2AB, 2001.
SALTZ, Ina. Design e Tipografia. Sao Paulo-SP: Blucher, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ARAUJO, Emanuel. A construgéo do Livro. 22. Sao Paulo-SP: Nova fronteira, 2000.
DAKITSCH, Anton. Tipografia: Rio de Janeiro-RJ: Artes Gréficas. 1993
FARIAS, Priscila L. Tipografia Digital. Sao Paulo: 2AB, 2001
JACQUES, Jodo P. Tipografia Péds-Moderna. 12. Sdo Paulo-SP:2AB, 2001
ROCHA, Claudio. PROJETO TIPOGRAFICO - Analise e produgéo de fontes digitais. 3. Sdo Paulo-SP: Rosari, 2010

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA  ( X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagdo da | Atualizacao da
Matriz Matriz
2005 2016
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)
X [Disciplina Prética Profissional
TCC Estagio
STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)
[ X ] OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] opTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (HIA) (HIR)
Metodologia de Projeto Editorial 1 2 3 54 54 2°

Pré-requisitos | METODOLOGIA PROJETUAL

Co-Requisitos ‘ NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA
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Conceituagdo de projetos editoriais. Metodologias projetuais para desenvolvimento de projetos editoriais e impressos efémeros.
Planejamento de elementos e recursos grafico-visuais em pegas graficas para midia impressa. Defini¢cdo de problema projetual e
levantamento de dados e requisitos de projetos editoriais. Métodos de analise de qualidade de projetos editoriais. Planejamento e
execugao de projetos editoriais. Edi¢éo, planejamento grafico e diagramagéo: etapas e processos.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Conceituar e identificar projetos editoriais.

Identificar e aplicar adequadamente metodologias projetuais no desenvolvimento de projetos editoriais.
Planejar e executar o uso de elementos e recursos grafico-visuais em midia impressa.

Identificar problemas e requisitos de projetos editoriais.

Aplicar métodos de anélise de qualidade de projetos editoriais.

Planejar e executar projetos editoriais.

METODOLOGIA

o Aulas expositivas com atividades praticas para construgéo dos conhecimentos cientificos e tecnolégicos necessarios
para o trabalho do Designer Gréafico em Editoragdo

e Analise de projetos profissionais

o Palestra de profissionais da area de editoragéo

o \Visitas técnicas a escritorios de design

e  Execucdo de projetos editoriais conforme metodologias estudadas.
AVALIAGAO

Sera considerada, no processo avaliativo, a participago efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagéo
tedrico-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragdo de trabalhos destinados a projetos de Editoragéo.
Avaliagéo da aplicagdo das etapas metodoldgicas em projeto editoriais e avaliagao teérica escrita.

CONTEUDO PROGRAMATICO

CH
54 (h/a)
e  Conceitos de projetos editoriais
o Definicdo de problema projetual e levantamento de dados e requisitos de projetos editoriais
e Analise do perfil do cliente e publico-alvo de projetos editoriais
e  Métodos projetuais editoriais
e Métodos de analise de qualidade de projetos editoriais
e Levantamento de problemas projetuais editoriais
BIBLIOGRAFIA BASICA

SAMARA, Timothy. Grid: construcao e desconstrugdo. S&o Paulo: Cosac Naify, 2007.

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico. Uma metodologia criativa. Sdo Paulo: Edi¢des Rosari, 2006.

HENDEL, Richard. O Design do Livro. S&o Paulo-SP: Atelie Editorial, 2006

FAWCETT-TANG, Roger. O livro e o designer I. Embalagem, navegagéo, estrutura e especificagdo. Sao Paulo-SP: Rosari,
2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

WHITE, Jan. Edigao e Design. Sao Paulo: JSN Editora, 2006
AMBROSE, Garvin. Grids. Porto Alegre: Bookman, 2009.
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HASLAM, Andrew. O livro e o designer Il. Como criar e produzir livros. 22, Sdo Paulo-SP: Rosari, 2007.

SILVA, Rafael. Diagramagao. SILVA, Rafael. 12, Sdo Paulo-SP: Summus, 1985.

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos: guia para designers, escritores, editores e estudantes. Sdo Paulo-SP: Cosac Naify,
2006.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  (X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagao da | Atualizagdo da
Matriz Matriz
2005 2016

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg&o)

X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. d C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (HIA) | . a.te TOTAL | TOTAL | Periodo
Teorica | Pratica | ' -"0% | (HIA) (HIR)
Retorica 2 1 3 54 40 2°
‘ Pré-requisitos ‘ Co-Requisitos ‘NAO HA CO-REQUISITO
EMENTA

Estudo e emprego dos conceitos de Persuas&o e Retdrica nos projetos editoriais (papelaria, mala direta, cartazes, folder, filipetas,
etc). Dominio critico da reintegracéo dos conceitos da Teoria da Figurac&o em projetos editoriais, enfatizando também as
questdes das representacdes figurativas e performaticas de género, das identificagdes e orientagbes sexual e das Relagdes
Etnico-Raciais. Elaboragdo de pegas visuais mediante operago de instrumentos de expressdo manual (papel, colagem, desenho
etc) e ou computacional.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Conceituar e identificar o que é Persuaséo e Retérica na execugdo de projetos editoriais de divulgagao.

Compreender a teoria da figuragdo na execucdo de projetos editoriais.

Ler e interpretar textos retoricos enfatizando-se, principalmente, a histéria da retérica.

Criar habilidades na execucéo de pegas visuais (papel, colagem, desenhos entre outros) agregando os principios basi-
cos da retorica.
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METODOLOGIA

e Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnologicos necessarios
para o trabalho do Designer Gréafico em Editoragéo

e  Seminarios com debates e construgao de pegas graficas a partir dos temas discutidos

o Elaboragao de resumos por temas abordados

AVALIAGAO

Serdo considerados as apresentagbes e os debates por seminarios (em dupla), bem como os resumos(individual) por
apresentacéo e as pegas graficas(individual) por cada trés apresentagdes.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

54 (h/a)
Histdria da Retorica

Construgao de conceitos de Persuasao e Retorica

Conhecimento da Teoria da Figurag&o, suas caracteristicas e particularidades.
Estudo de exemplos de pegas graficas e seu potencial retérico.

Elaboracéo de pegas graficas que contempla os principios basicos da retorica.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ANDRADE, Licinio & NOJIMA, Vera. Retérica do Design Grafico. Sdo Paulo-SP 2010 Blucher.

ARISTOTELES. Arte Retérica e Arte Poética. Rio de Janeiro-RJ, Ediouro, 1969

TRINGALI, Dante. Introdugéo a Retérica. Sdo Paulo-SP, Duas Cidades, 1988.

JOLY, Martine. Introdugao a analise da imagem. 14 ed. Campinas, SP: Papirus, 2010.

BELLUZO, Gisela & LADESMA, Maria. Novas Fronteiras do Design Grafico. Sdo Paulo, SP: Estacdo das Letras e Cores, 2011.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PLEBE,Armando. Manual de Retdrica. S&o Paulo-SP, Martins Fontes, 1992.

MEYER, Michel. A retérica. Sdo Paulo, SP: Atica, 2007.

HOFFMAN, Donald D. Inteligéncia visual: como criamos o que vemos. Rio de Janeiro: Campus, 2001

MANGUEL, Alberto. Lendo imagens: uma histdria de amor e 6dio. Sdo Paulo, SP: Companhia das Letras, 2001
CARDOSO, Rafael; FLUSSER, Vilém; ABI-SAMARA, Raquel. O mundo codificado: por uma filosofia do design e da
comunicagdo. S&o Paulo, SP: Cosac Naify, 2007.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA (X )TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantacdo da | Atualizacdo da
Matriz Matriz
2005 2016

A cdpia deste programa s é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢éo)

X _|Disciplina Prética Profissional
ITCC Estagio
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STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opcao)
OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] oPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (HIA) (HIR)
Geometria Bidimensional 1 3 54 40 2°
2
Pré-requisitos | Elementos Compositivos do Design ‘ Co-Requisitos ‘ NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Estudo dos elementos basicos da geometria bidimensional (principais formas) e das técnicas de representagéo grafica mais
adequadas ao projeto editorial.
Utilizagao de técnicas e instrumentos de representagéo grafica: manuais e computacionais.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

o |dentificar e definir elementos basicos da geometria bidimensional
e Identificar e definir as principais formas bidimensionais
Distinguir as técnicas de representagao grafica mais adequadas ao projeto editorial

METODOLOGIA

o Aulas expositivas; apresentacéo de slides para construgéo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos necessarios
para o trabalho do Designer grafico

o Atividades Praticas com exercicios geométricos usando com instrumentos e também com o uso de aplicativo
computacional

e exercicio avaliativos da base geométrica

e projeto grafico com aplicagdes dos contelidos geométricos.

AVALIAGAO

Serdo considerados, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagao
tedrico-préatica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragéo de trabalhos destinados ao projeto da disciplina.

- Execucéo de exercicio avaliativos com base geométrica ;

- Desenvolvimento do projeto grafico com aplicagbes dos contetidos geométricos.

CONTEUDO PROGRAMATICO

CH
e  Geometria Grafica Bidimensional: conceito, fundamentos, propriedades, elementos constituintes, cons- 54(h/a)
trugdes gréficas
e Técnicas e Instrumentos de Representagao Grafica: manuais € computacionais
BIBLIOGRAFIA BASICA

ELAM, Kimberly. Geometria do Design. S&o Paulo: Cosac Naify, 2010.
CARVALHO, Benjamin de Araujo. Desenho Geométrico. S&o Paulo: Livro Técnico, 1967
FRENCH, Thomas. Desenho Técnico e Tecnologia Grafica. Rio de Janeiro: Globo, 1962

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

WONG, Wucius. Principios da Forma e Desenho. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1998
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FLUENTE, Rodolfo. A Pratica do Design Grafico. Sdo Paulo: Rosari, 2006.
POWER, Alan. Era Uma Vez Uma Capa. Sao Paulo: Cosac Naify, 2010.
ROZEMBERG, |.M. Desenho Geometrico , volume 1 - S&o Paulo: editora LISA
SILVA, Agostinho. Desenho Geometrico. S&o Paulo, editora LISA, 1969

3. Periodo Letivo lll - Sistema de Identidade Visual

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANGCA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA (X )TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagao da | Atualizagao da
Matriz Matriz
2005 2016

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg&o)

X [Disciplina Prética Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] OPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. d C.H. C.H.

Cédigo Nome Semanal (H/A) Cr';j'te TOTAL TOTAL | Periodo
Teorica | Pratica | ~ 00 | (HIA) (HIR)
2 4 6 108 80 2°
PRODUGAO GRAFICA
Pré-requisitos | Co-Requisitos | NAO HA CO-REQUISITO
EMENTA

Processos Artesanais de Transformagdo dos Materiais para o Design Grafico: Carimbo, Molde Vazado, Monotipia, Aquarela,
Marmorizag&o, Xilogravura, Litogravura

Processos Industriais de Transformac&o dos Materiais para o Design Gréfico: Flexografia.

Etapas da produg&o de um impresso. Acabamento. Acompanhamento gréafico. Preparagdo e fechamento de arquivos para
impresséo.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

o  Conceituar e caracterizar os processos artesanais e industriais de transformagéo dos materiais para projetos de SIV
o  Criar pegas graficas utilizando impressdes graficas utilizando os conhecimentos de editoragao

METODOLOGIA

o Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnologicos necessarios
para o trabalho do Designer Grafico em Editoragéo
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e Praticas desenvolvidas em atelier
o  Palestra de profissionais da gestdo do design
o \Visitas técnicas a Gréficas rapida e escritdrios de design
e  Relatérios de visitas
AVALIAGAO

Serdo considerados, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagao
tedrico-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragdo de trabalhos destinados a projetos de Editoragéo e
Tipografia.

Avaliagao do Projeto Editorial com impress6es gréficas.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH
108(h/a)
e  Processos Artesanais de Transformag&o dos Materiais para o Design Grafico: Carimbo, Molde Vazado,
Monotipia/ Aquarela/ Marmorizag&o/ Xilogravura/ Serigrafia/Litogravura
e  Processos Industriais de Transformagao dos Materiais para o Design Grafico: / Flexografia/ Serigrafia

BIBLIOGRAFIA BASICA
ALBUQUERQUE, Jorge. Planeta Plastico. 1°. ed. Sagra-Luzzatto: S&o Paulo, 2000.
GUIMARAES, Luciano. A Cor como Informagao. 12 ed. Sdo Paulo: Annablume, 2001.
OLIVEIRA, Mariana. Produgao Grafica para Designers. 12. ed. Sao Paulo: 2AB, 2001..
DONDIS, Donis. A Sintaxe da Linguagem Visual. 12. ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 1997.
BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

GRUSZYNSKI, Ana Claudia. Design Grafico: do invisivel ao ilegivel. Rio de Janeiro: 2AB, 2000

TISKI-FRANCKOWIAK, Irene. Homem, Comunicagao e Cor. 42. ed. S&o Paulo: Icone, 1997.

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Impresséo & Acabamento. Porto Alegre: Bookman, 2009.

BANN, David. Novo Manual de Produgéo Grafica. Porto Alegre: Bookman, 2010

SILVA, Claudio. Produgao grafica: novas tecnologias. S&o Paulo: Editora Pancrom, 2009.

VILLAS-BOAS, André. Produgao grafica para designers. Rio de Janeiro: 2AB, 2009.
CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA

DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANGA

( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  ( X)TECNOLOGIA Ano de Ano de

Implantacdo da | Atualizagao da
Matriz Matriz
2005 2016

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X [Disciplina Prética Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

E OBRIGATORIO |:| ELETIVO |:| OPTATIVO
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DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria C.H. C.H.
L Semanal (H/A) N°. de TOTAL TOTAL | Periodo
Cadigo Nome .
Créditos
Tedrica | Pratica (H/A) (HIR)
Histdria do Design 3 3 6 54 40,5 3°
Pré-requisitos Co-Requisitos | NAO HA CO-REQUISITO
EMENTA

Relacionar e Identificar as influéncias dos estilos € movimentos artisticos das escolas e o design grafico, distinguindo as principais
caracteristicas das diferentes fases do desenvolvimento dos “ismos” no inicio do século XX, bem como seus contextos sécio-
econdmico, caracteristicas, técnicas e principais expressées no pds-modernismo. A influéncia do Design Gréfico no Brasil, sua
evolugdo, caracteristicas e desenvolvimento. Histéria afro-brasileira tangenciando os aspectos da cultura visual e suas
influéncias.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

o Distinguir e identificar as principais caracteristicas dos movimentos e estilos da histéria do design grafico.
o Relacionar e identificar as influéncias dos estilos e movimentos artisticos para aplicagdo na area do design gréfico.

METODOLOGIA

o Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos necessarios
para aplicagdo dos conceitos em pegas publicitérias.

e  Observagédo das imagens produzidas e suas implicagdes no design grafico.

e  Praticas desenvolvidas em sala de aula.

e  Palestra de profissionais.

e  Seminarios

AVALIAGAO

Seréo consideradas, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagao
tedrica-prética, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragéo de trabalhos destinados a producéo de pegas do design
gréfico para demanda em eventos e ou publicidade.

Avaliagéo do Projeto.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH
54(h/a)
e  Conceituar e identificar as principais escolas € movimentos artisticos da era moderna.

e Arevolugdo industrial e suas implicagdes na area do design.

e  Os principais movimentos e estilos do final do século XIX e inicio do século XX.

e Aevolugéo das técnicas de impresséo e do cartaz.

e Ainfluéncia da arte moderna e suas conceituagdes para aplicagdo na érea do design grafico.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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HOLLIS, Richard. Design Grafico: Uma histéria concisa. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2010. 2. ed.
MEGGS, B. Philip. Histéria do Design Grafico. S&o Paulo: Cosac Naify, 2009. 4. ed.

CARDOSO, Rafael. Uma Introdugéo a Histéria do Design. Rio de Janeiro: Edgar Bluchen,
2008. 3. ed.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BONSIEPE, Gui. Design, cultura e sociedade. SP-Blucher, 2011.

DONDIS, Donis. A sintaxe da Linguagem Visual. SP-Martins Fontes, 2007.

MATTOS, Regiane Augusto de. Histéria e cultura afro-brasileira/Regiane Augusto de Mattos.SP: Contexto, 2007.
PIETROFORTE, Antonio Vicente. Analise do texto visual: a constru¢ao da imagem/Antonio Vicente Pietroforte-SP: Contexto,
2007.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA (X )TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagdo da | Atualizacao da
Matriz Matriz
2005 2016

A copia deste programa so é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na op¢ao)

X Pisciplina Pratica Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

[ X_] OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] opTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (HIA) (HIR)
Protétipos e Maquetes 2 4 6 108 81 3°
Pré-requisitos Co-Requisitos ‘ ndo ha co-requisito
EMENTA

Tipos de modelos. Caracteristicas dos modelos, mock-ups e prototipos. Defini¢do e caracterizagdo dos principais materiais apli-
cados nos modelos tridimensionais. Planificagdo de solidos. Técnicas de construgdo de modelos e de mock-ups fisicos. Tipos de
textura, revestimentos e acabamentos usados em modelos. Embalagens, seus componentes e requisitos.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

e  Conhecer as diferengas entre modelos, mock-ups e prototipos.
e Conhecer e dominar diferentes técnicas de construcdo de modelos e de mock-ups fisicos.
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e  Conhecer e se utilizar de diferentes tipos de acabamento para os modelos.
e  Saber planificar solidos e planejar sua produgao.
e  Conhecer os requisitos e elementos para construgdo de embalagens.

METODOLOGIA

e Aulas expositivas.
e Atividades praticas individuais para construgao e fixagdo dos conhecimentos cientificos e tecnolégicos.
e Ao final, deverao entregar modelo(s) ou protétipo, bem como todas as pranchas construtivas do produto final.

AVALIAGAO

A avaliagéo considerara o dominio da informagao tedrica e sua conversao em resultado pratico.
Os educandos serdo avaliados através dos resultados das atividades préticas individuais, baseando-se em critérios previamente
estabelecidos e combinados, como construgéo, criatividade e acabamento, por exemplo.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

e  Conceito de modelo, mock-up, maquete e prototipo. 108(h/a)
e  Técnicas de uso de instrumentos (estilete, par de esquadros, compasso, compasso de corte, lixas, colas
etc).

Tipos de materiais mais usados em modelos e suas caracteristicas.

Técnicas de construgdo de modelos de materiais em laminas.

Técnicas de construgdo de modelos de materiais pastosos/em massa.

Planificacéo de sélidos basicos (paralelepipedo, cilindro, pirdmide e cone)

Planificacéo de sélidos truncados.

Elementos e requisitos de embalagens.

Elementos basicos de desenho construtivo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

ASHBY, Michael F., SHERCLIFF, Hugh, and CEBON, David. Materials. Jordan Hill, GB: Butterworth-Heinemann, 2007. ProQuest
ebrary.

CARTER, G. F.,, and PAUL, D.E.. Materials Science and Engineering. Materials Park, OH, USA: A S M International, 1991.
ProQuest ebrary.

FORREST, Martin. Food Contact Materials : Rubbers, Silicones, Coatings and Inks. Shrewsbury, Shropshire, GBR: Smithers
Rapra, 2009. ProQuest ebrary

HANNAY, F.. Rigid Plastics Packaging : Materials, Processes and Applications. Shrewsbury, GBR: Smithers Rapra, 2002.
ProQuest ebrary.

KIRWAN, Mark J., ed. Handbook of Paper and Paperboard Packaging Technology. Somerset, GB: Wiley-Blackwell, 2012.
ProQuest ebrary.

TRAITLER, Helmut, COLEMAN, Birgit, and HOFMANN, Karen. Food Industry Design, Technology and Innovation. Somerset,
US: Wiley-Blackwell, 2014. ProQuest ebrary.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ASHBY, Michael F. & JOHNSON, Kara. Materiais e Design: Arte e Ciéncia da Selegéo de Materiais no Design do Produto. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2011. Ed 2. 360 p.

CAMILO, Assunta N. Embalagens - Design, Materiais, Processos. Inst Embalagens, 2011. 400 p.

NACCA, Regina Mazzocato. Maquetes e Miniaturas: Técnicas de Montagem Passo-a-Passo. Giz Editorial, 2006. 144 p.

WONG, Wucius. Principios De Forma E Desenho. S&o Paulo: Wmf Martins Fontes, 2010. 2ed. 352 p.

FRENCH, Thomas. Desenho Técnico e Tecnologia Grafica, Rio de Janeiro: Globo, 1962.
MONTENEGRO, Gildo. Desenho Arquitetdnico, Sdo Paulo: Edgard Bllcher, 2001.
PEREIRA, José Luis. Planejamento de Embalagem de Papel. Sao Paulo: 2AB, 2000.
ROCHA, Carlos. Plasticidade do Papel e Design, Corroios, Platano

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
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DESIGN GRAFICO ‘ AMBIENTE, SAUDE E SEGURANGA

( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA (X )TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagdo da | atualizagédo da

Matriz Matriz

2005 2012

A copia deste programa sé é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] oPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria Semanal (H/A) N°. de C.H.
Cadigo Nome Cré;iitos TOTAL C.H. TOTAL | Periodo
Tedrica Pratica (HIA) (HIR)
SEMIOTICA 3 54 40,5 3°

Pré-requisitos RETORICA Co-Requisitos ‘ NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Definigdo de Semiética Visual e Teoria da Informagdo na execugdo de Sistemas de Identidade Visual. Aplicagéo critica dos
conceitos de Design da Informagdo na execucdo de Sistemas de Identidade Visual. Planejamento de Sistemas de Identidade
Visual com base nos conceitos patrocinados pelo pensamento semiético e informacional.

COMPETENCIAS A SEREM DESENVOLVIDAS

o Identificar e reintegrar os conceitos de Semidtica Visual e Teoria da Informagao na execucéo de Sistemas de
Identidade Visual
e  Dominar criticamente a reintegra¢do dos conceitos de Design da Informagao na execucdo de Sistemas de Identidade

Visual
e Planejar Sistemas de Identidade Visual com base nos conceitos patrocinados pelo pensamento semiético e informacio-
nal
METODOLOGIA AVALIAGAO

Os educandos serédo avaliados pela participagéo na discussdo dos temas abordados, nos seminarios e pelos resultados obtidos
na elaboracéo de trabalhos individuais e/ou em grupo. Avalia¢&o do projeto de sistema de identidade visual.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

54(h/a)

e  Semibtica: introdugéo e conceitos (signo, objeto, interpretante/ significado, significagao, semiose/
interpretagéo)

e  Semibtica Visual, Teoria da Informagéo e Cibernética

o Design da Informagéo

BIBLIOGRAFIA BASICA
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MOLES, Abraham. Teoria da Informagao e Percepgéo Estética. Sdo Paulo: Tempo Brasileiro 1978.
NOTH, Winfried. Panorama da Semiética. Sao Paulo: Annablume, 1998.
PIETROFORTE, Antonio. Semiética visual. Sdo Paulo: Contexto, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

PEIRCE,Charles. Semiética. Sdo Paulo: Perspectiva, 1999.

NOTH, Winfried. A Semiética do Século XX. Sdo Paulo; Annablume, 1999.

NIEMEYER, Lucy. Elementos de semiética aplicados ao design. Rio de Janeiro: 2AB, 2004.
SANTAELLA, Lucia, NOTH, Winf. Semiética. Sdo Paulo: Experimento, 1998.

MUKAROQVSKY, Jan. Escritos sobre Estética e Semidtica da Arte. 12 ed. Lisboa: ESTAMPA, 2011.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA (X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantacdo da | Atualizacdo da
Matriz Matriz
2005 2016

A copia deste programa sé é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)

X |Disciplina Prética Profissional
ITCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na op¢&o)
OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] opTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria . C. H. C.H.
Coédigo Nome Semanal (H/A) CN'dqe TOTAL TOTAL Periodo
Tebrica Pratica réditos (H/A) (H/R)
Geometria Tridimensional 2 4 6 108 80 3¢
Pré-requisitos Co-Requisitos | NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Representacdo técnica de modelos e objetos na forma tridimensional. Sistema Mongeano (ABNT) e Axonométrico de
representacdo. Leitura e interpretacdo de desenho de arquitetura (NBR — 8). Tudo na forma manual e ou computador.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

e Ler e Interpretar representacdes técnicas de modelos e objetos
Ler e interpretar desenhos de arquitetura

METODOLOGIA

e Aulas tedricas com exercicios praticos de representacdo técnica de modelos e objetos, por meio de esbogos
e/ou instrumento computacional

e Aulas tedricas com exercicios praticos de leitura e interpretagdo de desenho arquitetura

e Exercicios praticos de manipulacéo digital de representagdes arquitetdnicas
Orientacdo e Acompanhamento do Projeto de Sistema de identidade Visual

AVALIACAO

Os educandos serdo avaliados:
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- Por meio da execucdo de exercicios praticos realizados em sala de aula, em equipe ou individuais, com emprego de
instrumentos e técnicas tradicionais e/ou computacionais.

- Por meio da participagdo e execucéo de exercicios de leitura e interpretacdo de desenhos de arquitetura

- Por meio da aplicacdo da representacéo grafica nos Projeto de SIV

CONTEUDO PROGRAMATICO
CH

e  Geometria Descritiva: conceitos, fundamentos e aplicagdes 108(h/a)

e Projecoes Cilindricas Ortogonais: Sistema Mongeano (vistas ortogréaficas, operac@es graficas
de rebatimento, rotacdo, mudanca de plano) Axonometria

e Projecdo Cilindrica Obliqua: Cavaleira

e Normas e Convenc6es do desenho arquiteténico

e NBR-8

BIBLIOGRAFIA BASICA

FRENCH, Thomas. Desenho Técnico e Tecnologia Gréfica. Rio de Janeiro: Globo, 1962
MONTENEGRO, Gildo. Desenho Arquitetdnico. Sdo Paulo: Edgard Bliicher Ltda., 2001. 4ed.
PEREIRA, J Luis. Planejamento de embalagem de papel. Rio de Janeiro: 2AB, 2003

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ESTEPHANIO, Carlos. Desenho técnico uma linguagem bésica, Rio de Janeiro : Editora Independente , 2004
OBERG, L. Desenho Arquitetdnico. Rio de Janeiro: LTC, 1976. 22. ed.
YEE, Rendaow. Desenho Arquitetdnico. 3%d. Sdo Paulo:editora LTC , 2009
DITTIMAR, Vollmer. Desenho Técnico. Rio de Janeiro:Editora Ao Livro Tecnico, 1982
BAXTER, Mike. Projeto de Projeto. Sdo Paulo: Blucher, 2003.

CHAPUT, Ignace. Elemento da geometria descritiva. Rio de Janeiro :editora F Briguiet Cia -1960

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  (X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantacdo da | Atualiza¢ao da
Matriz Matriz

2005 2016

A copia deste programa sé é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

OBRIGATORIO [ ] ELETVO [ ] opTATIVO
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DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (HIA) (HIR)
Geometria Tridimensional 2 4 6 108 80 3°
Pré-requisitos | Co-Requisitos | NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Representacdo técnica de modelos e objetos na forma tridimensional. Sistema Mongeano (ABNT) e Axonométrico de
representacéo. Leitura e interpretacdo de desenho de arquitetura (NBR - 8). Tudo na forma manual e ou computador.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

e Lere Interpretar representagdes técnicas de modelos e objetos
Ler e interpretar desenhos de arquitetura

METODOLOGIA

o Aulas tedricas com exercicios praticos de representa¢do técnica de modelos e objetos, por meio de esbogos e/ou ins-
trumento computacional

o Aulas teéricas com exercicios praticos de leitura e interpretacdo de desenho arquitetura

e  Exercicios praticos de manipulagdo digital de representagdes arquitetonicas
Orientag&o e Acompanhamento do Projeto de Sistema de identidade Visual

AVALIAGAO

Os educandos serdo avaliados:

- Por meio da execugdo de exercicios praticos realizados em sala de aula, em equipe ou individuais, com emprego de
instrumentos e técnicas tradicionais e/ou computacionais.

- Por meio da participagédo e execugéo de exercicios de leitura e interpretacdo de desenhos de arquitetura

- Por meio da aplicagéo da representacéo grafica nos Projeto de SIV

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

o  Geometria Descritiva: conceitos, fundamentos e aplicagbes 108(h/a)
e Projecoes Cilindricas Ortogonais: Sistema Mongeano (vistas ortograficas, operagdes gréficas de rebati-
mento, rotagdo, mudanga de plano) Axonometria
e  Projecgao Cilindrica Obliqua: Cavaleira
Normas e Convengdes do desenho arquitetdnico
NBR - 8

BIBLIOGRAFIA BASICA

FRENCH, Thomas. Desenho Técnico e Tecnologia Grafica. Rio de Janeiro: Globo, 1962
MONTENEGRO, Gildo. Desenho Arquiteténico. Séo Paulo: Edgard Bliicher Ltda., 2001. 4ed.
PEREIRA, J Luis. Planejamento de embalagem de papel. Rio de Janeiro: 2AB, 2003

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ESTEPHANIO, Carlos. Desenho técnico uma linguagem basica, Rio de Janeiro : Editora Independente , 2004
OBERG, L. Desenho Arquitetonico. Rio de Janeiro: LTC, 1976. 22. ed.
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YEE, Rendaow. Desenho Arquitetonico. 3%d. Sdo Paulo:editora LTC , 2009

DITTIMAR, Vollmer. Desenho Técnico. Rio de Janeiro:Editora Ao Livro Tecnico, 1982

BAXTER, Mike. Projeto de Projeto. S&o Paulo: Blucher, 2003.

CHAPUT, Ignace. Elemento da geometria descritiva. Rio de Janeiro :editora F Briguiet Cia -1960

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  ( X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagdo da | Atualizacao da
Matriz Matriz
2005 2016

A copia deste programa sé é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg&o)

OBRIGATORIO [ ] ELETVO [ ] oPTATIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cadigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (H/A) (HIR)
Metodologia Sistema de Identidade Visual 2 4 6 54 40,5 3°
Pré-requisitos Co-Requisitos | NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Definigdo de problema projetual e levantamento de dados e requisitos de projetos de Sistemas de Identidade Visual. Realizagéo
de analises do perfil do cliente e publico-alvo. Conhecimento os métodos projetuais de identidade visual € métodos de anélise de
qualidade de sistemas de identidade visual.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Identificar e distinguir os métodos projetuais especificos para Sistemas de Identidade Visual

Planejar o direcionamento criativos dos projetos de SIV

Estimar as extensdes do projeto de SIV para aplicagbes em embalagem e/ou sinalizagdo

Analisar a qualidade dos resultados dos projetos de SIV desenvolvidos

Adequar cada processo projetual a realidade de cada demanda de design e ao desenvolvimento de SIV

METODOLOGIA
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o Aplicar metodologia geral para as especificidades do projeto de SIV

e Operar instrumentos de expressdo manual e computacionais na execugao do projeto

e  Estruturar cronograma e célculo de controle do tempo

o Organizar as estratégias de analise de qualidade dos resultados do projeto de SIV
AVALIAGAO

Os educandos serdo avaliados:

- Por meio da execugdo de exercicios praticos realizados em sala de aula, em equipe ou individuais, com emprego de
instrumentos e técnicas projetuais.

- Por meio da participagéo e execugao de exercicios técnicas e procedimentos dentro do projeto

- Por meio da aplicagéo de técnicas de execucao grafica nos Projeto de SIV

CONTEUDO PROGRAMATICO CH
54(h/a)

o Definicdo de problema projetual e levantamento de dados e requisitos de projetos de Sistemas de Iden-
tidade Visual

e Analise do perfil do cliente e publico-alvo

e Métodos projetuais de identidade visual

e Métodos de analise de qualidade de sistemas de identidade visual
BIBLIOGRAFIA BASICA

PEON, Maria Luisa. Sistemas de identidade visual. 4 ed. Rio de Janeiro, 2AB, 2009.
MONT ALVAO. Design de adverténcia para embalagens. Sao Paulo, 2AB, 1997
MESTRINER, Fabio. Design de embalagem: curso avangado. S&o Paulo, PRENTICE-HALL, 1995.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

NEGRAO, Celso; CAMARGO, Eleida. Design de embalagem: do marketing & produgao. S&o Paulo SP, NOVATEC, 2008

SILVA, Isadora Ferreira da; OLIVEIRA, Robertta Yara Veras de.Sinalizagao de orientagao turistica no municipio de
Moreno/PE.
Recife: DO AUTOR, 2009.

RONCARELLI, Sarah; ELLICOTT, Candace; VIZIOLI, Renato. Design de embalagens: 100 fundamentos de projeto e aplicagao.
S&o Paulo - SP, BLUCHER, 2010.

STEWART, Bill; CAMP, Freddy Van. Estratégias de design para embalagens.
S&o Paulo - SP: BLUCHER, 2010.

SOUTO, Alvaro Guillermo G.. Planejamento de embalagens de papel.

: 2AB, 1995

ORGANIZAGAO MUNDIAL DO TURISMO. Sinais e simbolos turisticos: guia ilustrado e descritivo. S&o Paulo, SP, ROCA,
2003.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  ( X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagao da | Atualizagdo da
Matriz Matriz
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2005 2016

A copia deste programa sé é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responsavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)

X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

OBRIGATORIO [ ] ELETVO [ ] opTaTIVO

DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Teérica | Pratica s (H/A) (HR)
Projeto de Sistema de Identidade Visual 1 2 3 54 40,5 3°
Pré-requisitos Co-Requisitos | NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Projetos extensivos a embalagem ou sinalizagao e Integragdo organica dos conhecimentos tedricos e praticos na atividade proje-
tual

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

o Integrar os conhecimentos de comunicagéo, metodologia, producao grafica e prototipagem na prética projetual
o  Solicitar orgamento de produgao grafica a fornecedores de servigos para viabilizagao econémica do projeto

METODOLOGIA

o  Direcionar projeto editorial
o Elaborar contrato de servigo profissional e orgamento para apresentag&o ao cliente do projeto

AVALIAGAO

Os educandos serdo avaliados:

- Por meio da execugdo de exercicios praticos realizados em sala de aula, em equipe ou individuais, com emprego de
instrumentos e técnicas tradicionais e/ou computacionais.

- Por meio da participagéo e execugéo de exercicios préaticos de constru¢do do projeto

- Por meio da aplicagéo da representagéo grafica dentro do Projeto de SIV

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

54(h/a)
Projeto de sistemas de identidade visual (com extensdes em embalagem ou sinalizagao)
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Integragao orgénica dos conhecimentos tedricos e praticos na atividade projetual

BIBLIOGRAFIA BASICA

FUENTES, Rodolfo. A pratica do design grafico: uma metodologia criatva.

Séo Paulo SP: ROSARI, 2006. i

MONTENEGRO, Gildo A. A invengéo do projeto.S&o Paulo: BLUCHER, 2005.

RONCARELLI, Sarah; ELLICOTT, Candace; VIZIOLI, Renato. Design de embalagens: 100 fundamentos de projeto e aplicagéo.
S&o Paulo - SP: BLUCHER, 2010.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

FAZENDA, Ivani Catarina Arantes. Interdisciplinaridade: historia, teoria e pesquisa. 14 ed. S&o Paulo: Papirus, 1994.
BELCHIOR, Procopio G. O. Métodos de caminho critico (PERT/CPM). S&o Paulo: PAPELARIA AMERICANA, 1985.

OLIVEIRA, Djalma de Pinho Rebolgas de. Sistemas, organizagdo & métodos.
Sao Paulo: ATLAS, 1999.

LIDA, ltilo. Ergonomia: projeto e produg&o. 2 ed. S&o Paulo: BLUCHER, 2005.
DUL, Jan. Ergonomia pratica. Sdo Paulo: E. BLUCHER, 2002.

GUIMARAES, Luciano. A cor como informagao: a construgao biofisica, lingliistica e cultural da simbologia das cores. 3 ed. S&o
Paulo: ANNABLUME, 2004.

4. Periodo Letivo IV - Hipermidia

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA (X )TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantacdo da | Atualizagao da
Matriz Matriz
2005 2016

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X [Disciplina Prética Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] opTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. d C.H. C.H.
Cadigo Nome Semanal (H/A) Cré;iitis TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica (HIA) (HIR)
METODOLOGIA DE HIPERMIDIA 2 1 3 54 40 4°
Pré-requisitos Co-Requisitos \ NAO HA CO-REQUISITO
EMENTA
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Evolugéo histérica dos processos de desenvolvimento de design de interagdo. Metodologia de desenvolvimento de design de
interacdo. Métodos de levantamento das necessidades dos usuérios. Controles e padrfes de design de interface. Conceito de
usabilidade. Métricas de usabilidade. Métodos de avaliagdo com especialistas. Métodos de avaliagdo com usuarios. Categoriza-
¢ao de erros.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Conceituar e identificar as etapas do processo de design de interagdo

Identificar e caracterizar os métodos aplicaveis em cada etapa do processo

Conceituar métodos de levantamento de necessidade do usuério

Identificar as oportunidades de aplicagdo dos métodos de lemantamento de necessidade do usuario
Conceituar os métodos de design de interfaces

Identificar as situagtes em que se aplicam controles e padrdes de interface

Conceituar e caracterizar tipos de protétipos de interface

Conceituar métodos de avaliagao de usabilidade

Identificar as oportunidades de aplicagdo dos métodos de avaliagdo de usabilidade

METODOLOGIA

o Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnolégicos necessarios
para o trabalho do Designer Gréafico em criagao de interfaces graficas

e  Praticas desenvolvidas em laboratrio
o  Palestra de profissionais de UX
o Visitas técnicas a empresas do ramo de desenvolvimento de sistemas
e Relatorios de visitas
AVALIAGAO

Serdo considerados, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagao
tedrico-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragao de trabalhos destinados a projetos de sistemas interativos.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

54(h/a)
Processo descritivo e prescritivo de design de interagao

Observagdo em campo, entrevista semi-estruturada, personas, cenarios, card sorting
Controles de interface

Padrdes de interface

Prototipagéo de sistemas interativos

Avaliac&o heuristica, percurso cognitivo, avaliagdo de usabilidade, verbaliza¢&o, questionério
Escala numérica, diferencial seméntico e Likert

BIBLIOGRAFIA BASICA

NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Campus Editora: Rio de Janeiro, 2000.
RADFAHRER, Luli. Design/Web/Design 2. Sao Paulo: Market Press, 2001.
SHARP, Ellen. ROGERS, Yvonne. PREECE, Jennifer. Design de Interagdo. Porto Alegre — RS. Bookman Companhia Ed. 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CYBIS, Walter. BETIOL, Adriana Holtz. FAUST, Richard. Ergonomia e Usabilidade — Conhecimentos, Métodos e Aplicagdes.
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Séo Paulo - SP. Ed. Novatec. 2007
BARBOSA, Simone Diniz Junqueira. SILVA, Bruno Santana da. Interagdo Humano-Computador. Rio de Janeiro - RJ. Campus
Editora. 2010.
UNGER, Russ. CHANDLER, Carolyn. O Guia Pratico para Projetar UX. Rio de Janeiro — RJ. Alta Books Editora. 2009.
TEIXEIRA, Eduardo Ariel de Souza. Design de Interagdo. Rio de Janeiro — RJ. Editora 5W. 2014,
SIEGEL, David. Criando Sites Arrasadores na Web lll. S&o Paulo: Market Books, 1999.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  ( X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagao da | Atualizagdo da
Matriz Matriz
2005 2016
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg&o)
X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio
STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)
OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] oPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. d C.H. C.H.
Cadigo Nome Semanal (H/A) Cré;ji tgs TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica (HIA) (HIR)
Projeto de Hipermidia 1 2 3 54 40 4°

Pré-requisitos

Co-Requisitos ‘ NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

rios.

Documentacéo de projeto de interface. Analise de dados de pesquisas com usuarios. Criacao de perfis de usuéarios. Criagéo de
documento de requisitos do usuério. Mapas de navegac&o. Prototipos de interface. Acompanhamento de avaliagbes com usué-

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Conceituar e identificar as etapas do processo de design de interacéo

Identificar e caracterizar perfis de usuarios
Caractizar requisitos do usuario e funcionalidades do sistema
Conceituar e caracterizar mapa de navegagéo de sistemas

Conceituar e caracterizar prototipos de interface
Analisar ferramentas de desenvolvimento de interfaces graficas
Identificar e caracterizar erros de usuario

METODOLOGIA

Aulas expositivas com atividades praticas para construgdo dos conhecimentos cientificos e tecnolégicos necessarios
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para o trabalho do Designer Gréafico em criagao de interfaces gréaficas

e  Praticas desenvolvidas em laboratério
e Palestra de profissionais de UX
o Visitas técnicas a empresas do ramo de desenvolvimento de sistemas
e Relatorios de visitas
AVALIAGAO

Serdo considerados, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagao
tedrico-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragéo de trabalhos destinados a projetos de sistemas interativos.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

54(h/a)
Processo iterativo design de interagéo

Coleta de dados com usuarios

Botdes, Radio buttons, Check box, Text box, Combo box, Abas, Lista
Navegagéo global, mapa de sequéncia, Wizard, Extras sob demanda
Protétipos verticais, horizontais, alta e baixa fidelidade, reutilizavel, descartavel
Heuristicas de Nielsen

NBR 9241-11

Métricas de usabilidade

BIBLIOGRAFIA BASICA

NIELSEN, Jakob. Projetando Websites. Campus Editora: Rio de Janeiro, 2000.
RADFAHRER, Luli. Design/Web/Design 2. S&o Paulo: Market Press, 2001.
SHARP, Ellen. ROGERS, Yvonne. PREECE, Jennifer. Design de Interagao. Porto Alegre — RS. Bookman Companhia Ed. 2013.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CYBIS, Walter. BETIOL, Adriana Holtz. FAUST, Richard. Ergonomia e Usabilidade — Conhecimentos, Métodos e Aplicagdes.
Sé&o Paulo - SP. Ed. Novatec. 2007

BARBOSA, Simone Diniz Junqueira. SILVA, Bruno Santana da. Interagdo Humano-Computador. Rio de Janeiro - RJ. Campus
Editora. 2010.

UNGER, Russ. CHANDLER, Carolyn. O Guia Pratico para Projetar UX. Rio de Janeiro — RJ. Alta Books Editora. 2009.

TEIXEIRA, Eduardo Ariel de Souza. Design de Interagéo. Rio de Janeiro — RJ. Editora 5W. 2014.

SIEGEL, David. Criando Sites Arrasadores na Web IIl. S&o Paulo: Market Books, 1999.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X [Disciplina Préatica Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

[ X ] OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] opTaTIVO
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DADOS DO COMPONENTE

Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cadigo Nome Semanal (H/A) Cré.ditos TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica (HIA) (HIR)
Tecnologia de Hipermidia 3 3 6 108 81 4°

Pré-requisitos

Co-Requisitos ‘ NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Técnicas e metodologias para o desenvolvimento de sistemas digitais de entretenimento interativo. Histéria e classificagdo destes
sistemas. Diviséo de fun¢bes operacionais dentro das empresas de jogos. Analise do mercado de entretenimento digital. Design
de jogos.
to l6gico da interagéo. Varidveis e estruturas condicionais.

Regras e recompensas. Balanceamento e metajogo. Técnicas de interagdo de jogos digitais. Nogdes do desenvolvimen-

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Caracterizar dos géneros dos jogos digitais

Identificar a evolugéo das tecnologias aplicadas aos jogos digitais

Conceituar as fungdes dos membros de uma equipe de desenvolvimento de jogos
Identificar os modelos de negécios existentes no mercado de jogos digitais
Conceituar as técnicas de design de jogos

Conceituar o balanceamento de regras e recompensas

Conceituar e caracterizar técnicas de interagdo especificas dos jogos digitais
Identificar e caracterizar ferramentas (engines) de desenvolvimento de jogos digitais
Conceituar légica de implementagéo de jogos digitais

METODOLOGIA

Aulas expositivas com atividades praticas para construcéo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos necesséarios
para o trabalho do Designer Grafico no desenvolvimento de jogos digitais

Préaticas desenvolvidas em laboratério

Palestra de profissionais atuantes em empresas do APL

Visitas técnicas a empresas de desenvolvimentos de jogos

Relatorios de visitas

AVALIAGAO

digitais.

Serdo considerados, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagao
tedrico-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragdo de trabalhos destinados a concepgao e produgéo de jogos

CONTEUDO PROGRAMATICO

CH

108(h/a)
Criacdo de documentos de design de jogos

Vocabulario especifico do desenvolvimento de jogos
Geéneros de jogos

Defini¢do de regras

Especificagdo de controles e interface grafica com usuario
Animag&o de personagens para jogos digitais

162




e Métodos de avaliagdo de design de jogos digitais

BIBLIOGRAFIA BASICA

BATEMAN, Chris. Beyond Game Design: Nine Steps Towards Creating Better Videogames. Cengage Learning, 2009. 275 p.

BRATHWAITE, Brenda. Challenges for Game Designers. Charles River Media, 2008. 352 p.

KOSTER, Raph. Theory of Fun for Game Design. O'Reilly Media, 2013. Ed. 2. 300 p.

ROGERS, Scott. Level Up - Um Guia para o Design de Grandes Jogos. Sao Paulo: Blucher, 2013.

SALEN, K. & ZIMMERMAN, E. Regras do Jogo: Fundamentos do Design de Jogos. S&o Paulo: Edgar Blucher, 2012. Ed. 1. Vol.
1-4.

SCHUYTEMA, Paul. Design de Games - Uma Abordagem Pratica. S&o Paulo: Cengage, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ASSIS, Jesus de Paula. Artes do Videogame: conceitos e técnicas. Sao Paulo: Alameda, 2007. 96 p.

BARBOSA, Simone D. J. Interagdo Humano-Computador. Rio de Janeiro: Elsevier, 2010.

BOGOST, lan. Persuasive Games: The Expressive Power of Videogames. The MIT Press, 2010.

GUINNESS World Records. Guinness World Records Games 2016 Gamer’s Edition. Guinness World Records, 2015. 216 p.

LUZ, Alan R. da. Video Games: Historia, Linguagem e Expressédo Gréafica. S4o Paulo: Blucher, 2010. 140 p.

MCGONIGAL, Jane. Reality Is Broken: Why Games Make Us Better and How They Can Change the World. Penguin Books,
2011. 416 p.

OMERNICK, Matthew. Creating the Art of the Game. New Riders, 2004. 320 p.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( ) BACHARELADO ( )LICENCIATURA  ( X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagdo da | Atualizacao da
Matriz Matriz
2005 2016

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgéo)

X [Disciplina Préatica Profissional

TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)

[ X ] OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] opTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (HIA) (HIR)
MIDIOLOGIA 1,5 45 3 54 40 4°
Pré.requisitos Semittica Co.Requisitos ‘NAO HA CO-REQUISITO
EMENTA
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Conceito de midiologia. Evolugdo histérica das midias. Uso das midias nas conexdes sociais. Caracteristicas das novas
midias. Processo de virtualizag&o das midias. Processo de emergéncia nas midias digitais. Conteidos transmidias. Teoria da
complexidade das midias. Economia das midias digitais. Modelos de negdcios baseados em midias digitais.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

e Identificar e reintegrar os conceitos de Visiomidiologia e Tecnologias da Comunicagao na execugdo de Projetos de
Hipermidia

e  Dominar criticamente a reintegragéo dos conceitos de Industria Cultural na execug&o de Projetos de Hipermidia

e Planejar Projetos de Hipermidia com base nos conceitos patrocinados pelo pensamento midiatico

METODOLOGIA

o Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnol6gicos necessarios
para o trabalho de construgdes de caminhos metodolégicos em design grafico.
e Desenvolvimento de seminarios

AVALIAGAO

Sera considerada, no processo avaliativo, a participagdo efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagéo
tedrico-pratica, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragao de trabalhos destinados a projetos de hipermidia dentro
da area midioldgica. Avaliagdo em conjunto com o Projeto de Hipermidia.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

108(h/a)
¢ Midiologia (e Visiomidiologia) e Analise de Midia

e Tecnologias da Comunicag&o (e os suportes tecnologicos de transmisséo de informagéo)
e Industria Cultural

BIBLIOGRAFIA BASICA

DEBRAY, Régis. Curso de midiologia geral. Petrépolis: Vozes, 1993.

LEVY, Pierre. As tecnologias da inteligéncia. S&o Paulo: Editora 34, 1993.

CESAR HENN, Ronaldo. El ciberacontecimiento: produccidn y semiosis, Espafia: Editorial UOC, 2014.

FOUCAULT, Michel. A ordem do discurso: aula inaugural no College de France, pronunciada em 2 de dezembro de 1970. 23 ed.
Sé&o Paulo SP: Loyola, 2013

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

STOCKINGER, Gottfried. A sociedade da comunicagao: o contributo de Niklas Luhmann. Sdo Paulo: Papel Virtual , 2009.
DIZARD, Wilson. A nova midia: a comunicagdo de massa na era da informagéo. Tradugao [da 3 Ed. Norte-americana], Edmond
Jorge; revisdo técnica, Tony Queiroga. 22 Ed. rev. e atualizada. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2000.

MACHADO, Arlindo. Arte e midia. 3% Ed. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2010.

SPYER, Juliano. Conectado: O que a internet fez com vocé e o que vocé pode fazer com ela. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2007.
SERRA CASTILHOS, Tania Marisa. A violéncia de género nas redes sociais virtuais: a prote¢do das mulheres na perspetiva
dos direitos humanos. Salamanca: Universidad de Salamanca, 2014.

Gonzalez de Gomez, Maria Nélida. Novas fronteiras tecnolégicas das agoes de informagéo: questdes e abordagens. Séo
Paulo: IBICT - Instituto Brasileiro de Informac&o em Ciéncia e Tecnologia, 2004.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA (X )TECNOLOGIA Ano de Ano de

Implantacdo da | Atualiza¢do da
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Matriz Matriz
2005 2016
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg&o)
X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio
STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opgao)
OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria Semanal N°. d C.H C.H.
Cédigo Nome (H/IA Cr'éi'te TOTAL TOTAL | Periodo
Teorica | Pratica | ~ 0% | (HIA) (HIR)
Cinema e Video 6 54 81 4°

Pré-requisitos

Co-Requisitos \ NAO HA CO-REQUISITO

EMENTA

Relacionar a evolug&o histérica e principais linguagens, bem como movimentos cinematograficos ao longo da historia do cinema e
suas influéncias na produgdo das imagens em movimento nas interfaces do design. Seu discurso imagético e suas interfaces
comunicacionais.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Conceituar e identificar as principais escolas cinematograficas.

Identificar e caracterizar as escolas cinematograicas e suas influéncias com os principais movimentos do design do
século XX.

¢  Conceituar e identificar o desenvolvimento dessa imagens e suas principais figuras de linguagem.
o Identificar a importancia dessa linguagem como suporte para efetivagdo das mensagens visuais.
e Fazer associagOes entre 0 uso dessa linguagem, escolas e pegas graficas.
o Identificar as associagdes discursivas do uso da linguagem imagética e demandas de consumo.
METODOLOGIA
o Aulas expositivas com atividades praticas para constru¢do dos conhecimentos cientificos e tecnolégicos necessarios
para aplicagéo dos conceitos em pegas publicitérias.
o Observagéo das imagens em movimento das principais escolas e escolas cinematogréficas.
e  Préticas desenvolvidas em sala de aula.
o  Palestra de profissionais.
e  Seminarios
AVALIAGAO

Seréo consideradas, no processo avaliativo, a participagao efetiva nas atividades desenvolvidas, observando-se a articulagdo
tedrica-prética, coeréncia, critica e criatividade do aluno na elaboragéo de trabalhos destinados a producéo de pegas do design
gréfico para demanda em eventos e ou publicidade.

Avaliagéo do Projeto.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

CH

O primeiro cinema: irm&os Lumiere/ George Milies

Cinema de atragdes e as transi¢des.

A consolidacdo de uma linguagem e as teorias.

Paralelos entre a montagem de D. W. Griffth. e a soviética.

As escolas do inicio do século XX. Os géneros.

A modernizag&o da linguagem: Orson Wells.

O cinema moderno e suas linguagens nas implicagdes no design contemporaneo.

BIBLIOGRAFIA BASICA

54(h/a)

ANDREW, James Dudley. As Principais Teorias do Cinema. Sao Paulo: Jorge Zahar, 2002.

MASCARELLO, Fernando (org.), Histéria do Cinema Mundial. Sao Paulo: Papirus, 2012. 72 Ed.

MACHADO, Arlindo. Pré-cinema & pés-cinemas [livro eletronico]/Arlindo Machado-Campinas, SP:Papirus, 2014.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

Jr. — Campinas, SP: Papirus, 2014.

COMPARATO, Doc. Da criagao ao roteiro: teoria e pratica. SP: Sammus, 2009.
NAPOLITANO, Marcos. Como usar o cinema na sala de aula, SP: Contexto, 2011.
MARTIN, Marcel. A Linguagem Cinematografica, SP-Brasilense, 2011.

RAMOS, Ferndo Pessoa. A imagem-camera [livro eletronico]/Ferndo Pessoa Ramos-Campinas, SP: Papirus, 2015.

OLIVEIRA Jr., Luiz Carlos. A mise em scéne no cinema: Do classico ao cinema de fluxo [livro eletronico]/Luiz Carlos Oliveira

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA  (X)TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantagao da | Atualizagdo da
Matriz Matriz
2005 2016
A copia deste programa sé é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responsavel.
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opgao)
X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio
STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg&o)
OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] oPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cédigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (HIA) (HIR)
Ambientes Virtuais 6 108 81 4°
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Pré-requisitos Co-Requisitos ndo ha co-requisito

EMENTA

Definigdo de artefatos digitais. Contextualizagdo cultural do artefato digital, com énfase no objeto tridimensional, na sociedade
atual. Conceitos e linguagem utilizados no meio da produgao virtual tridimensional. Conhecimento das tecnologias gréaficas que
auxiliam na construgdo das imagens digitais com foco na producdo de imagens estaticas em trés dimensdes. Reconhecimento e
utilizagdo dos principios e métodos de modelagem organica e de modelagem de precis&o. Principios da iluminagao virtual interna,
externa e de objetos isolados. Elaboragéo de materiais e texturas virtuais através de imagens fotogréficas e de imagens procedu-
rais. Preparacéo de modelos para a impresséo tridimensional. Composi¢do da imagem na concepgao de novas ilustragdes, de
objetos graficos, de personagens e cenarios, de aplicagdes de identidade visual, de embalagens e de sinalizagdo, além de apre-
sentagdes e de jogos digitais com imagens em trés dimensoes.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

e  Conhecer e dominar os conceitos e termos ligados a produgéo de material tridimensional.

e  Conhecer as tecnologias graficas que auxiliam na construgao das imagens digitais com foco na produgéo e manipula-

¢ao de imagens estaticas em trés dimensdes.

Conceituar, conhecer e utilizar os principios e métodos de modelagem orgénica e de modelagem de precis&o.

Conceituar, conhecer e dominar os principios da iluminag&o virtual interna, externa e de objetos isolados.

Conhecer os principios e as caracteristicas dos materiais e das texturas virtuais, bem como as relagdes entre eles.

Dominar a elaboragdo de materiais através de mapas de imagens fotograficas e de imagens procedurais.

Conceituar a impressé&o tridimensional e conhecer as caracteristicas e restrigdes das principais tecnologias na prepara-

¢ao de modelos para impresséo.

e  Conhecer e utilizar a interagdo entre a geometria, os materiais € a iluminagao na composigao da imagem para a con-
cepcao de novas ilustragdes, de objetos graficos, de personagens e cenarios, de aplicagdes de identidade visual, de
embalagens e de sinalizagéo, além de apresentagdes e de jogos digitais com imagens em trés dimensoes.

METODOLOGIA

o Aulas expositivas.
e Atividades praticas para construgdo e fixagdo dos conhecimentos cientificos e tecnolégicos.
e  Atividades praticas em grupo gameficadas.

AVALIAGAO

A avaliagéo considerara o dominio da informagao tedrica e sua conversao em resultado pratico.

Os educandos serdo avaliados através de atividades escritas e atividades praticas individuais e grupais com as ferramentas,
tanto na sala de aula como levantando dados externos.

Ao final deverao desenvolver e entregar um trabalho que contemple os conhecimentos adquiridos.

CONTEUDO PROGRAMATICO CH

Definigdo de artefatos digitais. 108(h/a)
Contextualizag&o cultural do artefato digital, com énfase no objeto tridimensional, na sociedade atual.
Manipulacéo e clonagem de objetos.

Conceituagao, caracteristicas e modificagdes em objetos tridimensionais.

Edicdo e modelagem orgénica de malhas tridimensionais.

Conceituagao, caracteristicas e modificagdes em objetos bidimensionais.

Edicdo e modelagem de preciséo.

Objetos compostos.

Conceitos e caracteristicas da luz e das sombras reais e virtuais.

Tipos de luzes e sombras.

Técnicas fotogréficas de iluminagéo direta, indireta e de sombreamento para ambientes internos e ex-
ternos, além de iluminagao de estudio para objetos.

Caracteristicas dos materiais, shaders e influéncia dos canais de aplicagéo de mapas.

Mapas de bitmap e procedurais e suas caracteristicas.

Coordenadas de mapeamento de texturas.

Influéncia do ambiente fisico nos materiais reais.
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Caracteristicas e restrigdes das principais tecnologias de impresséo tridimensional.
Caracteristicas dos modelos para jogos virtuais.

Construgao de ambientes virtuais.

Composigéo e geragéo de imagens virtuais.

BIBLIOGRAFIA BASICA

BECKMANN, John, ed. The Virtual Dimension. new york, ny, usa: Princeton Architectural Press, 1999. ProQuest ebrary.

MOONEY, Thomas. 3ds Max Speed Modeling for 3D Artists. Olton, Birmingham, GBR: Packt Publishing Ltd, 2012. ProQuest
ebrary.

PRAKEL, David. Principios de fotografia creativa aplicada. Espafia: Editorial Gustavo Gili, 2010. ProQuest ebrary.

RATNER, Peter. 3-D Human Modeling and Animation. Somerset, US: Wiley, 2012. ProQuest ebrary.

RODRIGUEZ, Edward. Computer Graphic Artist. Delhi, IN: Global Media, 2006. ProQuest ebrary.

SEEGMILLER, Don. Character Design and Digital Painting. Hingham, MA, USA: Charles River Media / Cengage LEARNING,
2002. ProQuest ebrary.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BIRN. Jeremy. Digital Lighting and Rendering. New Riders, 2013. Ed. 3. 464 p.
CONNELL, Ellery. 3D for Graphic Designers. Sybex, 2011. 432 p.

DEMERS, Owen. Digital Texturing and Painting. New Riders, 2001. 360 p.
VAUGHAN, William. Digital Modeling. New Riders, 2012. Ed. 1. 432 p.

ALEKSANDER, N. & TILBURY, R. Beginner's Guide to Digital Painting in Photoshop. 3DTotal Publishing, 2012. 224 p.

DERAKHSHANI, D. & DERAKHSHANI, R. L. Autodesk 3ds Max 2016 Essentials: Autodesk Official Press. Sybex, 2015. Ed. 1.
384 p.

MATTINGLY, David B. The Digital Matte Painting Handbook. Sibex, 2011. 416 p.

MCDERMOTT, Wes. Real World Modo: The Authorized Guide: In the Trenches With Modo. Focal Press, 2009. Ed. 1. 347 p.

RUSSO, M. Polygonal Modeling: Basic and Advanced Techniques. Jones & Bartlett Publishers, 2005.

VOLPATO, N. Prototipagem Rapida: Tecnologias e Aplicagdes. Sao Paulo: Edgard Bliicher, 2007.

CURSO EIXO TECNOLOGICO / AREA
DESIGN GRAFICO AMBIENTE, SAUDE E SEGURANCA
( )BACHARELADO ( )LICENCIATURA (X )TECNOLOGIA Ano de Ano de
Implantacdo da | Atualizagao da
Matriz Matriz
2005 2016

A cdpia deste programa sd é valida se autenticada com o carimbo e assinada pelo responséavel.

TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opg¢ao)

X |Disciplina Pratica Profissional
TCC Estagio

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opg&o)

[ X | OBRIGATORIO [ ] ELETIVO [ ] OPTATIVO
DADOS DO COMPONENTE
Carga Horaria N°. de C.H. C.H.
Cadigo Nome Semanal (H/A) | Crédito | TOTAL TOTAL | Periodo
Tedrica | Pratica s (HIA) (HIR)
Produgéo Digital 6 108 81 4°
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Pré-requisitos ‘ Co-Requisitos ‘ nao ha co-requisito

EMENTA

Conceitos basicos do movimento das imagens (tempo, velocidade e aceleragdo). Tipos de animagao. Estrutura narrativa. Enqua-
dramentos e movimentos de camera. Composigao da imagem na tela. Planejamento de cenas. Storyboard. Principios da anima-
¢ao. Edicéo de video e dudio. Composigéo de video. Design de aberturas e créditos.

OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

e  Conhecer a formagdo do movimento da imagem em diferentes tipos de midia.

Conhecer e dominar os conceitos basicos da cinematica (tempo, espago, velocidade e aceleragao).
Reconhecer os diferentes tipos de animagéo.

Conhecer os diferentes tipos de estrutura narrativa, em especial a narrativa de aventura.

Saber construir um roteiro dentro de uma estrutura narrativa pré-determinada, e identificar as diferentes fases de evo-
lug&o da histdria.

Saber planejar a sequéncia de enquadramentos de um video.

Reconhecer e se utilizar dos enquadramentos, perspectivas, movimentos e rotagdes de camera.

Dominar a aplicagéo dos conhecimentos do design na composi¢do da imagem na tela.

Saber construir um storyboard para exprimir e planejar a produgao visual.

Conhecer e aplicar os 12 principios da animag&o.

Conhecer as principais técnicas de edigdo e de composi¢éo de video.

Conhecer os erros mais comuns de continuidade.

Conhecer e utilizar técnicas basicas de edigao de audio.

Reconhecer os diferentes estilos do design de crédito e se utilizar do conhecimento para criar seus proprios.

METODOLOGIA

o Aulas expositivas.

e Atividades praticas para construgo e fixagdo dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos.
e Atividades praticas em grupo.

e  Construgdo de todas as fases de uma animagéo e de um video.

AVALIAGAO

A avaliagéo considerara o dominio da informagao tedrica e sua conversao em resultado pratico.

Os educandos serdo avaliados através de atividades escritas e atividades préaticas individuais e grupais com as ferramentas,
tanto na sala de aula como levantando e captando dados externos.

Ao final, deverdo entregar uma animagao e/ou video completos, construido(s) com base nos conhecimentos adquiridos.

CONTEUDO PROGRAMATICO
CH
e Sinopses e argumentos. 108(h/a)
e  Estrutura narrativa da jornada do heréi.
e Fungdes narrativas (arquétipos) de jornada do herdi.
e Formatacgéo de roteiros.
e  Conceito, fungdes e processo de constru¢do de um Storyboard.
e Tipos de enquadramentos, de &ngulos e de perspectivas de cAmera e suas caracteristicas.
e Tipos de movimento e rotagdo de camera.
e Elementos de composi¢édo em tela.
e Influéncias da iluminagéo e das cores.
e Continuidade.
e  Principios da animagao.
e Tipos de animagao.
e  Animatic.
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e O design nos créditos.

e Edicéo de video

e  Composigao de video.

e Edigdo basica de som.
BIBLIOGRAFIA BASICA

CAMPOS, Flavio de. Roteiro de cinema e televisdo: a arte e a técnica de imaginar, perceber e narrar uma estoria (2a. ed.).
Brasil: Jorge Zahar Editor, 2007. ProQuest ebrary.

CRITTENDEN, Roger. Film and Video Editing. Florence, US: Routledge, 2003. ProQuest ebrary.

FURNISS, Maureen, ed. Animation — Art and Industry. Bloomington, IN, US: John Libbey Publishing, 2009. ProQuest ebrary.

JACK, Keith. Video Demystified. Burlington, US: Newnes, 2011. ProQuest ebrary.

PRIEBE, Ken A. Art of Stop-Motion Animation. Boston, MA, USA: Course Technology / Cengage Learning, 2006. ProQuest
ebrary.

SADUN, Erica. Digital Video Essentials. Alameda, US: Sybex, 2006. ProQuest ebrary.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAMPBELL, Joseph. O Her6i De Mil Faces. Sao Paulo: Pensamento, 1995. Ed. 11. 416 p.

MARTIN, Marcel. A Linguagem Cinematografica. Brasiliense, 2009. Ed. 2. 284 p.

MOSS, Hugo. Como formatar seu roteiro. Rio de Janeiro: Aeroplano, 2002. 32 p.

TUMMINELLO, Wendy. Exploring Storyboarding. Tomson/Delmar Learning: 2005, ed. 1. 269 p.

WILLIAMS, Richard. The Animator’s Survival Kit: A manual for classical, computer, games, stop motion and internet animators.
Faber & Faber. 2002. 342 p.

GRESS, Jon. Visual Effects and Compositing. New Riders, 2014. Ed. 1. 552 p.

LEONE, Eduardo. Reflexdes Sobre a Montagem Cinematografica. UFMG, 2005. 272 p.

MACHADO, Ludmila A. Design E Linguagem Cinematografica. Sdo Paulo: Edgard Blucher, 2012. Ed. 1. 136 p.

SCHLITTLER, Jo&o P. A. TV Digital Interativa: Convergéncia das Midias e interfaces do usuario Design de interacéo e as novas
tecnologias de informag&o. Sao Paulo: Edgard Blucher, 2012. Ed. 1. 188 p.

THOMAS, Frank & JOHNSTON, Ollie. The lllusion of Life: Disney Animation. Disney Press II, 1995. 576 p.

VOGLER, Christopher. A Jornada do Escritor. Aleph, 2015. 488 p.
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APENDICE E - Normas relativas as atividades complementares
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CADERNO 3 - ANEXOS
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ANEXO | - Curriculo do Corpo Docente
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Curriculo do Corpo Docente

DADOS DO DOCENTE

Curso

Superior de Tecnologia em Design Gréfico

Nome

Eliana Virginia Vieira de Melo

Lattes: http://lattes.cnpq.br/8995652796588801

DADOS DO DOCENTE

Curso

Superior de Tecnologia em Design Gréafico

Nome

Felipe Borba Breyer

Lattes: http://lattes.cnpq.br/2544341199949477

DADOS DO DOCENTE

Curso

Superior de Tecnologia em Design Gréafico

Nome

MARCOS ANTONIO VIEGAS FILHO

Lattes: http://lattes.cnpq.br/4022930213819673

DADOS DO DOCENTE

Curso

Superior de Tecnologia em Design Gréafico

Nome

Elizete da Silva Coelho

Lattes: http://lattes.cnpq.br/0414254133506253

DADOS DO DOCENTE

Curso

Superior de Tecnologia em Design Gréafico

Nome

Ana Maria da Costa

Lattes: http://lattes.cnpq.br/7971091369596950

DADOS DO DOCENTE

Curso

Superior de Tecnologia em Design Gréafico

Nome

Silvio da Silva Pena

Lattes: http://lattes.cnpq.br/6613263416481843

DADOS DO DOCENTE

Curso

\ Superior de Tecnologia em Design Gréafico

174




Nome Gutenberg Xavier da Silva Barros

CPF 027.984.804-85

Lattes: http://lattes.cnpq.br/1679704546541706

DADOS DO DOCENTE

Curso Superior de Tecnologia em Design Gréafico

Nome
Patricia MariaTravassos Arruda

Lattes: http://lattes.cnpq.br/5514600666722006

DADOS DO DOCENTE

Curso Superior de Tecnologia em Design Gréfico

Nome Josinaldo Barbosa da Silva

Lattes: http://lattes.cnpq.br/0294325265303565

DADOS DO DOCENTE

Curso Superior de Tecnologia em Design Gréafico

Nome Eugénia de Paula Benicio Cordeiro

Lattes: http://lattes.cnpq.br/7596954578610486

DADOS DO DOCENTE

Curso Superior de Tecnologia em Design Gréafico

Nome Eduardo Fernandes Araujo Costa

Lattes: http://lattes.cnpq.br/2174227945289323
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ANEXO Il - Documentos comprobatorios de reconhecimento do Curso
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ANEXO |l - Documentos comprobatdrios de aprovagéo do PPC
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Assinatura do Chefe de Departamento

Assinatura do Coordenador do Curso

Homologado pelo Colegiado do Curso

Assinatura do Assessor Pedagogico
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