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REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTSAL

A modalidade do FUTSAL obedecerd as regras bésicas oficiais da CBFS- Confederacdo
Brasileira de FUTSAL;

A guantidade méaxima de jogadores titulares de uma equipe € de 04 participantes de linha mais

01 goleiro;

A quantidade minima de jogadores titulares de uma equipe é de 03 participantes de linha mais

01 goleiro;

O aluno que levar cartdo vermelho sera automaticamente suspenso do proximo jogo e passara

pela comissdo disciplinar podendo ser excluido da modalidade ou da competi¢do em geral;
O aluno que levar dois cartdes amarelos sera automaticamente suspenso do proximo jogo;

Os jogos serdo disputados em 01 (um) tempo de 20 (vinte) minutos sem intervalo;

Somente poderdo permanecer no banco de reserva os atletas inscritos mais 01 (um) dirigente,
a saber: Técnico, devidamente credenciados.

Na primeira fase da competicao serd dada a seguinte pontuacéao para a vitdria, empate e derrota

respectivamente: 03 pontos, 01 ponto, 00 ponto.
O critério de desempate na primeira fase obedecera a seguinte ordem:

a. Menor namero de cartbes vermelhos;
b. Menor nimero de cartbes amarelos;
c. Saldo de gols positivos;

d. Menor nimero de gols sofridos;

e. Sorteio.

O desempate na segunda fase sera a cobranca de pénaltis, sendo esta realizada por 03
participantes de cada equipe. A equipe que tiver o maior nimero de gols convertidos vence a

disputa. Permanecendo empatada a partida sera disputada nos pénaltis 01 x 01;

. Em caso de disputa de pénalti, o goleiro podera ser qualquer aluno inscrito na modalidade;

12. Os casos omissos serdo discutidos e acertados pela comissédo geral dos JIIF 2018.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTEBOL

A modalidade do Futebol obedecerd as regras bésicas oficiais da CBF- Confederacdo

Brasileira de Futebol;

A guantidade méaxima de jogadores titulares de uma equipe € de 10 participantes de linha mais

01 goleiro;

A quantidade minima de jogadores titulares de uma equipe é de 06 participantes de linha mais

01 goleiro;
Cada partida tera duragéo de 25 minutos corridos.

O aluno que levar cartdo vermelho sera automaticamente suspenso do préximo jogo e passara

pela comissdo disciplinar podendo ser excluido da modalidade ou da competicdo em geral;
O aluno que levar dois cartdes amarelos sera automaticamente suspenso do préximo jogo;

Na primeira fase da competicéo serd dada a seguinte pontuacao para a vitéria, empate e derrota

respectivamente: 03 pontos, 01 pontos, 00 ponto.
O critério de desempate na primeira fase obedecera a seguinte ordem:

a. Menor namero de cartbes vermelhos
b. Menor nimero de cartdes amarelos
c. Saldo de gols positivos

d. Menor nimero de gols sofridos

O critério de desempate na segunda fase sera a cobranca de pénaltis, sendo esta realizada por
03 participantes de cada equipe. A equipe que tiver o maior nimero de gols convertidos vence

a disputa. Permanecendo empatada a partida sera disputada nos pénaltis 01 x 01;

Em caso de disputa de pénalti, o goleiro devera ser aquele que desempenhou tal fungdo ao

término do jogo, ndo podendo ser substituido apenas para a disputa de pénalti;

Os casos omissos serdo discutidos e acertados pela comissdo geral dos JIIF 2018.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEI DE AREIA

Uma equipe deve ser constituida de, no maximo, 02 jogadores. Um dos jogadores é o
capitdo do time, que deve ser indicado na sumula.

A quadra de jogo, condicGes e equipamentos séo 0s mesmos do Voleibol de Praia
Oficial.

N&o existem posi¢des determinadas na quadra, mas a ordem de saque deve ser mantida
durante o jogo.

Duas substitui¢des serdo permitidas durante o set. Em caso de contusao, o jogador que
ja participou do set pode retornar substituindo o jogador lesionado. Na ocorréncia
desta substituicdo excepcional, o jogador contundido ndo pode voltar a participar do
mesmo jogo.

Apenas UM langamento para saque é permitido. Ndo é permitida nenhuma outra
tentativa de saque.

Os jogadores da equipe sacadora ndo devem impedir, com barreira, o adversario de
ver 0 jogador no saque ou a trajetéria da bola. A pedido do adversario eles devem
deslocar-se lateralmente ou abaixar-se.

O contato do blogueio ndo é considerado como um toque da equipe (idéntico ao
voleibol de quadra e diferente do voleibol de duplas de praia).

NAO é considerada falta, se contatos simultaneos entre adversarios por cima da rede
resultam numa bola presa.

NAO h4 linha de ataque. Os jogadores podem atacar ou bloquear de qualquer parte da
area de jogo. Exceto no saque.

NAO ha linha central. Os jogadores podem entrar no espaco do adversario, quadra
e/ou zona livre, desde que nao interfira no jogo do adversario.

O primeiro contato (recepcao do saque, ataque suave, defesa entre outros) € 0 mesmo

do Voleibol de Praia. Ou seja, a bola pode tocar em qualquer parte do corpo, desde que o

faca simultaneamente. Excecoes:

a) No blogueio, podem acontecer contatos consecutivos de um ou mais blogueadores,

desde que os contatos ocorram dentro de uma mesma acao.




12. E proibido tocar em qualquer parte da rede ou da antena, exceto o contato acidental do

cabelo.

13. Todas as partidas serdo disputadas em set tnico de 15 pontos. O set s6 terminara com

uma diferenca minima de 02 pontos entre as equipes, com pontua¢do maxima de 21 pontos

14. Os casos omissos a este regulamento seréo de responsabilidade da Comisséo Geral dos
JIIF 2018.




